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1 -Reflexoes Iniciais
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Que sentido de avaliacao ainda se perpetua
na Educacao?




1 -ReflexoOes Iniciais
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1 -Reflexoes Iniciais
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2 Conceitos
Preliminares




2-Educacao e Cibercultura

“E um conjunto de técnicas (materiais e intelectuais),
de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e
valores gque se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco”.

CIBERESPACO
E CIBERCULTURA

(LEVY, 2010, p.17)

“A forma socio-cultural gue emerge da relacao
simbidtica entre a sociedade, a cultura e a novas
tecnologias de base micro-eletronica que surgiram

com a convergéncia das telecomunicacdes com a
informatica na década de 70”.

LEMOS, 2013, p.12)



2-EAD X Ensino Remoto X EOL

“EAD” é palavra proibida, “coisa de
neoliberal e de capitalista”. Reconhecemos
gue o mercado € perverso e que, em
nome do lucro, cria curriculos massivos,
baratos e que reforcam a precarizacao do
trabalho docente. Militamos contra isso,
inclusive no contexto da universidade
publica, uma vez que também nao
concordamos com as condicoes de
trabalho e politicas de formacao da
tutoria praticada pelos consércios e

agéncias publicas”.

(SANTOS, 2020)



2-EAD X Ensino Remoto X EOL

“Ensino remoto nao é EAD e muito menos Educacao
Online. A tecnologia avancou, a rede tem melhores
conexoes. Mas a postura comunicacional é restrita
aos dia e hora marcados. Isso tudo, multiplicado por
7, 8, 9 ou 10 unidades curriculares e ou disciplinas,
tem entediado alunos e desgastado docentes.
Exaustao e traumas estao sendo instituidos. O ensino
remoto tem deixado suas marcas... para o bem e para
o mal. Para o bem porgque, em muitos casos, permite
encontros afetuosos e boas dinamicas curriculares
emergem em alguns espacos, rotinas de estudo e
encontros com a turma sao garantidos no contexto da
pandemia. Para o mal porque repetem modelos
massivos e subutilizam os potencias da cibercultura
na educacao, causando tédio, desanimo e muita
exaustao fisica e mental de professores e alunos”.

SANTOS, 2020
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2-EAD X Ensino Remoto X EOL

“Se para nos educacao online é fendomeno
da cibercultura, devemos investir na
linguagem hipermidia. Postar apenas
textos em pdf, apresentacoes de slides
lineares, videoaulas e ou pirotecnias
descontextualizadas é subutilizacao do
digital em rede e instrucionismo curricular.
Precisamos engendrar uma teia complexa
de conexodes e acionar os estudantes a
adentrarem os conteudos, produzindo
colaborativamente conhecimentos nas
interfaces de comunicacao sincronas e
assincronas. SO assim, teremos educacao
online”.

(SANTOS, 2020)




2-EAD X Ensino Remoto X EOL

Sempre gosto de comecar a falar de desenho
didatico pelo viés da comunicacao
docentes/alunos/alunos. E a comunicacio
todos-todos que garante a sala de aula online.
Sem a presenca dos alunos e docentes em
processos de comunicacao interativa,
habitando a sala de aula cotidianamente, nao
temos educacao online. A plataforma digital
sO se transforma num ambiente virtual de
aprendizagem (AVA) com as pessoas
produzindo o curriculo online cotidianamente,
juntas, criando e disputando sentidos,
produzindo conteudos e processos de

subjetivacao em rede.

SANTOS, 2020
&\\\\ ( )




2-Interatividade

Participacao-Intervencao- Capacidade de o individuo [aaleleljile-1gF:}
nEIREE ], intervir nas mensagens que no esquema classico da comunicacao
nao era possivel.

Bidirecionalidade-Hibridacao- Nao existe de fronteiras entre emissor e

gleloite]M0S polosfde comunicacao codificam e decodificamipElairle I e

cocriacao, fusao.

Potencialidade-Permutabilidade- [Mle]s]geF:le[Xe [=Xele]aa] o] IaF-IaIal (o] waaF-(of0 =05

o] gole [SVAT AT - NVARROIO RV, multiplas redes articulatorias de conexoes.

(SILVA, 2014)

“Aprendizagem Compartilhada e Social”
(BRAVO;COSLADO, 2012)

(VALENTE, 2011)




2-Mediacao Pedagogica Online

Nossa relacdo com o0 mundo se concretiza de maneira
mediada através de instrumentos e signos.

(VIGOTSKI, 2008) A
==

Mediar significa auxiliar, constribuir, problematizar,

acompanhar o desenvolver do aluno, ou seja, %l\ -\
< APRENDIZAGEM ="

alimentar as inteligéncias coletivas. A |

Dialogar permanentemente, trocar experiéncias,
debater davidas, orientar nas dificuldades, propor
situacOes-problema e desafios, desencadear e
Incentivar reflexoes, criar conexao da aprendizagem
com a realidade...etc.

MASETTO, 2017




2-Desenho Didatico Interativo

Um desenho didatico interativo

ﬂ se refere aos conteudos de
. \\b&\ % aprendizagem, atividades
N\ FORUM

\ significativas, estratégicas e

Interfaces usadas pela docéncia para

potencializar o processo de ensino

aprendizagem, a autoria e coautoria.
(SA, 2011; SA; SILVA, 2013).

Kahoot! %
CmapTools
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2-Caracteristicas da Modalidade online

-Tecnologias digitais de informacao e comunicacao;

-Rede e computador conectado movel (CCM); %’E—_ )

-Interatividade;
-Teleconferéncias/videoconferéncias;
-Ambiente virtual de aprendizagem;
-Interfaces de comunicacao;

-Potencialidade de autoria e coautoria em rede;
-Hipertexto;

-Hipermidias;

-Aprendizagem em rede (Comunidades);

(SANTOS, 2010)



2-Caracteristicas da docéncia no online

Elementos Classicos da Didatica Elementos da Didatica Online
Docente Comunidades de aprendizagem
Estudantes Autoria ¢ participagio
Estratégias metodologicas Estratégias focadas na agio do aluno
Conteudos Conteudos significativos
Objetivos Cenarios Diversificados
Contexto de aprendizagem Participacgio ¢ lideranca partilhada
Comunicacio e interacio com os Coaprendizagem e coinvestigacio
estudantes
Atividades e exercicios para os estudantes Sustentabilidade pedagogica
Recursos disponiveis Redes ¢ interfaces
Avaliacio Avaliagio processual e compartilhada

(MELLO:; BARROS, 2017, p.49)



3-Conceitos e
Diferencas da
Educacao

On-line para
presencial




3-Cibercultura e Educacao

Docéncia Um-Todos Docéncla Todos-todos

s (SILVA, 2008)



3-Campo Conceitual da Avaliacao

GERAC,‘OES PERIODO CONCEITO FUNCAO

2&

3&

42

Séc. XX-1905
(Alfred Binet e
Théodore Simon)

Século XX-1950
(Ralph Tyler)

Século XX-1960
(Cronback,
Scriven, Stake)

Século XX-1990
(Perrenoud,
Luckesi,
Hoffmann)

Avaliacdo como
medida.

Avaliar como
congruéncia de
objetivos e
desempenho dos
alunos.

Avaliacdo como
julgamento de
especialistas.

Avaliacdo como
Interacao social
complexa.

Classificar,
selecionar e
certificar.

Descrever se 0s
alunos atingiram
objetivos.

Julgar para tormada

de decisdo na
regulacdo do
aprender.

Construcéo

negociada entre 0s

sujeitos e foco no
aprender.

(PINTO: SANTOS, 2006)
(GUBA, LINCOLN, 2011)



3-Conceitos de Avaliacao no Online

“Precisamos nos preparar para a aprendizagem e para a
avaliacdo interativas na sala de aula online (...) No ambiente
digital online podemos promover e incentivar a troca de
experiéncias, a ajuda mutua, a participacao em debates online e a
construcéo coletiva do conhecimento e da propria avaliacao (...)
educacao e avaliacdo interativas nao sao uma nova “tecnificacao da
sala de aula (...) mas, acima de tudo, a educacao do sujeito na era do

conhecimento e da aprendizagem” (SILVA, 2014, p.35).

“Para o desenvolvimento de cursos online problematizadores e
dialégicos a interacdo mutua deve ser valorizada e o trabalho autoral
e cooperativo dos alunos fomentado. A avaliacdo deve ser continua,
levando em conta todas as atividades desenvolvidas em rede. Todos
os trabalhos escritos, os relatos no diario de bordo (ou blogs), os debates
em chats, listas de discussoes, foruns (...)devem ser acompanhados e

avaliados pelo educador” (PRIMO, 2008, p.48).




3-Conceitos de Avaliacao no Online

[...] 0 processo de ensino e aprendizagem para o

online deve ser planejado, desenhado para

contemplar estratéegias que levem o0s
estudantes ao envolvimento com o outro e com
0s grupos de discusséao virtual pela

comunicacao sincrona e assincrona, efetivada

pela interacéo escrita, potencializando a
capacidade de reflexdo critica.
(SOUZA; CRUZ; AMANTE, 2017, p. 67).




3-Peculiaridades de Avaliar no Online

-Atividades necessitam envolver as tecnologias digitais de
informacéo e comunicacao;

-Planejamento diferenciado para perceber as competéncias e
habilidades autorais e coautorais dos discentes;

-Necessidade de interatividade do aluno nas interfaces:;

-Mediacdo constante como forma conseguir perceber o caminhar
cognitivo dos alunos em rede;

-Possibilidade de personalizar as atividades e verificar a existéncia de
plagio;

-Registros do caminhar em dados quanti e qualitativos.




3-lnstrumentos Avaliativos no online

De acordo com Palloff e Pratt (2002, p. 176),
“o dialogo gerado em um curso online pode ser
uma fonte muito rica de material de
avaliacao se o professor estiver alerta ao que
os alunos escrevem”.

O avaliar a aprendizagem na Educacéo Online
“deve considerar multiplas fontes de dados,
como a quantidade de colocacdes, a qualidade
da participacao em uma discussao online, com
destaque para o dialogo, e a critica das
contribui¢des para o forum”.

(GONCALVES, 2006, p. 174).
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UC: Avaliacao em Contextos de Elearning BV

www.uab.pt

I = Alinhamento
/ «Similitude Saan 5 siagSo
= Complexidade * Multiplicddade de
*Adequac3o indicadores
= Significancia | = Adequagdo dos
critérios
= Alinhamento
competéndas-
cvaliagdo .
. Autenticidade - tem a ver Consisténcia - surge como
\FOCO na Sociedade com o grau de semebhanca forma de responder as
& entre as competéndas que exigéncias de validade e Foco no Docente
sdo avaliadas numPAC e as fiabilidade e
requeridas nos contextos tradicionalmente
da vida real/profissional associadas apenas a

‘ndicadores psicome tricos

Modelo Avaliativo PrACT

T aticabilidade -
relacionada com a
Transparéncia - pretende exequibilidade de guaiguer
tornar o programa de estratégia de avaliacdo,
avaliagdode competéncias esta dimens3o é
visivel e compreensivel especialmente importantes
para os intervenientes. quando se desenha um
- Democratizag 30 PAC, dada a complexidade
| =Enwvolvimento da sus ehbomclio. = Custos
| eVisibilidade = Eficiéncia
| =impacto = Sustentabilidade

§ Foco no Discente | Foco na Instituicao




Proposta de Avaliagao da Aprendizagem
Online e seu Favorecimento na Aprendizagem dos
Conteudos da Unidade Curricular.

@® Sim
® Nao

Avaliagao da Aprendizagem e sua
Exclusividade Através da
Interatividade pelas Interfaces do AVA.

® Sim
® Nao

Mediagao Pedagogica Docente Online e Interagao com os Pares atraves das
sua Contribuicao na Aprendizagem. interfaces do AVA e sua Contribuicao na
® Sim Aprendizagem.
® Nao ® Sim
® Nao

UNIVERSIDADE

ADERTA =

www.uab.pt

CONCEPCOES
DOS SUJEITOS
DISCENTES:
Proposta avaliativa
Elearning e visao das
aprendizagens dos
conteudos da UC.

/ respostas de 13 entregues

53,84% dos alunos
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Disciplina: Educacao a Distancia

Figura 1. Figura 2. Figura 3. Colaboracao,
Interacao sem articulagao Interagcao com articulacao interatividade
Enunciado 1
Enunciado 1 Enunciado 1

Mensagem 1 / \

Mensagem 1 Mensagem 1.1
Mensagem | | e——t— | Mensagem 2

Mensagem 2 Mensagem 1.2

ey N mm
[ /




_—72%)

Avaliagcao da Aprendizagem online pode
ser realizada exclusivamente através da
Interatividade pelas interfaces do AVA.

Proposta de Avaliagcao da Aprendizagem
Interativa e seu favorecimento na
aprendizagem dos conteudos da

® Sim disciplina.
® Nio @® Sim
® Nao

Mediacao Pedagogica dos docentes e Interacao com os pares através das
coordenador da disciplina e sua interfaces do AVA e contribuicao na
contribuicao na aprendizagem dos aprendizagem dos discentes.
discentes. ® Sim
@® Sim @® Nao
@® Nao

CONCEPCOES
DOS SUJEITOS
DISCENTES:
Proposta avaliativa e
visao das
aprendizagens dos
conteudos da
disciplina.

69 respostas de
336 entreqgues
20,53% dos alunos




6 _ P RO PO ST A 4 Avaliagio Interativa-mediadora na Educaco Online )
Avaliacao
Interativa-

Mediagao Pedagogica
Online

Avaliagao da

Interatividade Aprendizagem Online

Recursivo 0
Recursivo 0 Passo 0 Entender as especificidades do
Compreender o conceito da Compreenséo do Paradigma avaliar online baseada na
interatividade. Educativo Online. interatividade, conceito de
n avaliacao mediadora e
M e d I a d O r a \ \ \ alternativa digital.

[ | |

Recursivo 1 Passo 1 Recursive 1 Ressignificagao da
Binomio Potencialidade-

_— acao da Avaliagao
! - Ui el Abordagem avaliativa Intgrativa-media%ora
a r a u C a a O permutablllda(;e LG T otel Desenho Didatico Online, diagnéstica da turma a priori. (a0 - reflexio - agdo) do
0s demais.
docente e construgao de
\ \ sua identidade no online.

L
Recursivo 2 Recursivo 2 A
n I n e Bindmios Participagao-intervengao \ /

Abordagem avaliativa formativa
Bidirecionalidade-hibridacao através de autoavaliagao e
Potencialidade-permutabilidade.

coavaliagao.
\ ' Recursivo 3
Recursivo 3 Passo 3 Abordagem avaliativa formativa e
Refletir o processo interativo do Avaligao do Percurso somativa. Refletir o processo
percurso educativo. Educativo Online. avaliativo mediador do
percurso educativo.

- ‘ —/




6-Avaliacao Interativa-Mediadora na Educacao Online
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» Avaliacdo Interativa-mediadora € um modo de pensar e concretizar
um processo educativo na modalidade online considerando a EOL,
este novo paradigma comunicacional. Defende a ideia de que a
avaliacao da aprendizagem no online nao pode existir sem
interatividade e, concomitantemente a mediacao pedagdgica online,
que permite que seja realizado um processo qualitativo do percurso

de aprendizagem dos alunos.

(ARAUJO, 2019)



6-Avaliacao Interativa-Mediadora na Educacao Online
? !

» Considera e ressignifica autores classicos com olhar coerente com o
cenario da Cibercultura e de educar para o desenvolvimento de
competéncias, fundamental para o século XXI.

» E um modelo para qualquer ciéncia, ciclico, recursivo e modificavel, pois
através da postura de professor pesquisador, a identidade docente online
vai se construindo e ressignificando as praticas e o construto teorico.

(ARAUJO, 2019)



6-Bases da Avaliacao Interativa-Mediadora na EOL

Interatividade

(SILVA,
2014;PRIMO,2008)

Mediacado
Pedagdgica
Online

(VIGOSTSKI, 2008,
2015; MASETTO,
2017)

Avaliacao
Mediadora e
Alternativa

Digital

(HOFFMANN, 2014;
PEREIRA; OLIVEIRA;
AMANTE, 2015)
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Interatividade

Recursivo 0
Compreender o conceito da
interatividade.

L\ N\

Recursivo 1
Bindmio Potencialidade-
permutabilidade interligado com
0s demais.

\ N\

Recursivo 2
Bindbmios Participagao-intervengao
Bidirecionalidade-hibridagao
Potencialidade-permutabilidade.

Recursivo 3

Refletir o processo interativo do
percurso educativo.

Avaliacao Interativa-mediadora na Educacao Online

\

(ARAUJO, 2019)

Media¢ao Pedagogica

Online

Passo 0
Compreensao do Paradigma
Educativo Online.

Passo 1
Criacao de um
Desenho Didatico Online.

Apr

Avaliacao da
endizagem Online

Recursivo 0
Entender as especificidades do
avaliar online baseada na
interatividade, conceito de
avaliagao mediadora e
alternativa digital.

AR A |

Passo 2
Mediacao Pedagogica Online
pelas Interfaces do AVA.

Passo 3
Avalicao do Percurso
Educativo Online.

Recursivo 1
Abordagem avaliativa
diagnostica da turma a priori.

[/

Recursivo 2
Abordagem avaliativa formativa
através de autoavaliagao e

coavaliagao.
Recursivo 3
Abordagem avaliativa formativa e
somativa. Refletir o processo

avaliativo mediador do
percurso educativo.

Ressignificacao da
acao da Avaliagao
Interativa-mediadora
(acao - reflexao - acao) do
docente e construcao de
sua identidade no online.

~/

A




6-Avaliacao Interativa-—Mediadora: docéncia muda

-Atividades necessitam envolver as tecnologias digitais de
Informacao e comunicacao;

-Planejamento diferenciado para perceber as competéncias e
habilidades autorais e coautorais dos discentes;

-Necessidade de interatividade do aluno nas interfaces:

-Mediacdo constante como forma conseguir perceber o caminhar
cognitivo dos alunos em rede;

-Possibilidade de personalizar as atividades de acordo com as
singularidades da turma;

-Registros do caminhar de aprendizagem em dados quantitativos e

qualitativos nas interfaces. .
(ARAUJO, 2019)



6-Pratica da Avaliacao Interativa-mediadora na EOL

<

N U
A sala tradicional "~ A sala invertida ™

G AM I F I CA;AO Construir conhecimento na sala

A aprendizagem € ativa quando
avancamos em niveis mais
complexos de conhecimento e
competéncia. (...)Aprender ativo
exige do aprendiz e docente formas
diferentes de movimentacéo,
motivacéo,selecdo,interpretacao,
comparacao e aplicacao.

(BACICH; MORAN, 2018)

Aprendizagem
aseada em

@ {F’% - Estudo de Caso

—




6-Pratica da Avaliacao Interativa-mediadora na EOL

-Propor forum para além da interacao escrita;
-Propor chats tematicos;
-Seminarios online;

Avaliagdo Avaliagdo Avaliacdo -Memorial Reflexivo:
diagnostica | formativa somativa

-Wiki, Blogs e Mapas concelituais;

-Questionarios e Provas com cunho ativo;

-Construcao de Projetos, Estudo de casos e Problemas;

-Autoavaliacdo e Avaliacdo em Pares nas interfaces.
(ARAUJO, 2019)



6-Avaliacao Interativa-Mediadora na EOL: Sintese

N

N

Avaliacao-Interativa Mediadora
na Educacao Online
(ARAUJO, 2019)

‘



AVALIANDO AS
APRENDIZAGENS

Kahoot:
Caodigo jogo:
Mentimeter:
Cddigo 1 palestra:61401634
Codigo 2 evento: 54772870



http://www.kahoot.it/
http://www.menti.com/

Sugestdoes dos Recursos Digitais
1- Kahoot: https://kahoot.com/schools-u/ T

Video: KAHOOT -Tutorial completo de como o docente utilizar.
https://www.youtube.com/watch?v=]_oEUnze81M

Video: KAHOOT - Como usar o MODO CLASSICO e o MODO EQUIPE.
https://www.youtube.com/watch?v=ILD5MQOfTjA
Site Aluno: www.kahoot.it (Dar o céodigo do jogo e pedir ao aluno para colocar seu nome)

2-Mentimeter: https://www.mentimeter.com/pt-BR i Mentimeter,

Site Aluno: www.menti.com (Dar o codigo para o aluno responder sua apresentacao interativa)

Video: como usar o mentimeter
https://www.youtube.com/watch?v=3m73am9LjFw
Video: apresentacdes interativas
https://www.youtube.com/watch?v=sLeQJzh32b0
Video: Nuvem de palavras
https://www.youtube.com/watch?v=UXgw86V]zWo



https://www.youtube.com/watch?v=J_oEUnze81M
https://www.youtube.com/watch?v=J_oEUnze81M
https://www.youtube.com/watch?v=lLD5MQOfTjA
http://www.kahoot.it/
http://www.menti.com/
https://www.youtube.com/watch?v=3m73am9LjFw
https://www.youtube.com/watch?v=sLeQJzh32b0
https://www.youtube.com/watch?v=UXgw86VJzWo

Quiz: Avaliacao Interativa-Mediadora na Educacao Online

> C @ playkahootit/v2/gameover?quizld=8ed8e6a5-7df9-479f-8¢88-99a18b39fd3d 2 % * 08 :

Avancar

® -
0 3 na on-line
>0
<)

Segundo lugar

@ Paula @ Milena



Acesse www.menti.com e use o codigo 6140 1634

Pontue 3 palavras que definem a palestra sobre Avaliagfio  #Vertimet
Interativa-mediadora na Educacéo Online?

super interessante 9
On
_ O
interessante C
£ 9
S 3
. h : t 0 B
novas ideias connecimento £ 5
dindmica  instrutiva  alternativas 2 £
intrigante £
contribuicéo 2

Novo conhecimento

din@Gmicas



Mensagem Final-Educacao/Avaliacao

Para gue a interatividade seja colocada como processo da avaliacao da
aprendizagem é necessario, sobretudo, uma metodologia educativa que
tenha em seu cerne a colaboracdao, atividades ativas, estimuladoras de
Interacao, ensino como pesquisa, enfim, gue tenham teor interativo, pois

sem esta associada a uma constante mediacao pedagogica, nao

poderemos caminhar para uma mudanca de cultura avaliativa como
proposta na Avaliacao Interativa-mediadora para Educacao Online.

(ARAUJO, 2019)

Contato: renata.ksaraujo@ufrpe.br




Mensagem Final-Docente

E fundamental diminuir a

distdncia entre o que se diz
e o0 que se faz, de tal forma
que, num dado momento, a

tua fala seja a tua pratica.

S ———
Paulo Freire //"’ ‘
AT\

r o e

1) PENSADOR

Vamos mudar a Educacao com Nossas Praticas Cotidianas!
E preciso um processo de Educar/Avaliar que o conhecimento
seja construido pelo aluno ( Cultura Maker)!
Nés Podemos construir uma nova Educacao!!!!
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