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RESUMO

Com o advento das tecnologias de informagdo e comunicacdo, foram identificadas na
sociedade novas formas de se comunicar e relacionar. A educagdo ¢ feita por meio da
interagdo e, consequentemente, esses novos modelos de intercomunicagdo afetam o processo
de ensino e aprendizagem. A Pedagogia dos Multiletramentos defende a multimodalidade e a
multiculturalidade para um ensino que crie no discente o pensamento critico e de
independéncia na constru¢ao do seu aprendizado. Portanto, o estudo visa trazer o estado da
arte acerca dos temas Pedagogia dos Multiletramentos, dos autores Cope ¢ Kalantzis (2000),
Rojo (2012), etc, e Material Didatico, com os autores Filatro e Cairo (2015), Hissa e Araugjo
(2020). Além de elucidar as publicagdes dos ultimos seis anos, das principais plataformas de
periodicos. A pesquisa tem o objetivo de analisar se existem caracteristicas da Pedagogia dos
Multiletramentos em materiais didaticos de disciplinas a distancia de cursos de graduagdo da
Unidade Académica do Cabo de Santo Agostinho - Universidade Federal Rural de
Pernambuco. Com isso, foi possivel mapear e encontrar as areas que mais enfatizam esse
tema, assim como a area que estd em deficiéncia na sua discussdo. A partir desse estudo foi
possivel identificar as dificuldades encontradas por docentes sobre a utilizagdo da Pedagogia
dos Multiletramentos na constru¢do do seu material didatico na institui¢ao escolhida, assim
como ajudar outras IES que se identifiquem com o tema e contexto, para entdo propor um
produto e direcionar novas pesquisas.

PALAVRAS-CHAVE: Pedagogia dos Multiletramentos, Material Didatico, Educacgao a
Distancia.

ABSTRACT

With the advent of information and communication technologies, new ways of
communicating and relating were identified in society. Education is done through interaction
and, consequently, these new models of intercommunication affect the teaching and learning
process. Multiliteracies Pedagogy defends multimodality and multiculturality for teaching,
creating critical thinking in students and independence in constructing their learning.
Therefore, the study aims to bring state-of-the-art to Multiliteracies Pedagogy, by authors
Cope and Kalantzis (2000), Rojo (2012), etc., and Didactic Material by authors Filatro and
Cairo (2015), Hissa and Araudjo (2020). In addition to elucidating the publications of the last
six years from the leading periodical platforms. The research aims to analyze whether there
are characteristics of Multiliteracies Pedagogy in didactic materials for distance learning
courses in undergraduate courses at the Unidade Académica do Cabo de Santo Agostinho -
Federal Rural University of Pernambuco. With this, it was possible to map and find the areas
that most emphasize this theme and the deficient area in its discussion. From this study, it was
possible to identify the difficulties encountered by professors on the use of Multiliteracies
Pedagogy in the construction of their teaching material in the chosen institution, as well as
helping other HEIs that identify with the theme and context, to then propose a product and
direct new research.

KEY WORDS: Pedagogy of Multiliterancies, Didactic Material, Distance Education.
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PREFACIO

Quando adolescente fui selecionada para ser treinada e dar aulas de informatica basica
para criangas carentes das cidades de Jaboatdo dos Guararapes ¢ Cabo de Santo Agostinho,
regido metropolitana do Recife. O projeto chamado “Comité para Democratizacdo da
Informatica” mudou o meu futuro, antes sem expectativa de continuar com os estudos apos a
conclusdo do ensino médio.

Desde entdo, me envolvi e me dediquei a area de educacdo e tecnologia. No primeiro
curso de instru¢do lembro de uma colocagdo do professor que me marcou muito. “Paulo
Freire alfabetizou trezentos trabalhadores, dentre eles da area rural e construgdo civil, no
interior do Nordeste, usando palavras do seu contexto social, da sua realidade. Para o
pesquisador, essa era a forma mais eficiente de se educar e esse aprendizado ndo seria
esquecido com o tempo.”

Antes desse momento eu ndo sabia quem era Paulo Freire e o que as técnicas de ensino
criadas por ele representavam para o Brasil, assim como ndo fazia ideia de como suas obras
eram utilizadas em varios paises. Hoje, falar em educacdo e formas praticas e acessiveis de
educar me emociona, pois também ¢ a minha historia. Continuo assim, com o mesmo
encantamento de quinze anos atras.

Apds meu ingresso como servidora técnica-administrativa na Universidade Federal
Rural de Pernambuco, comecei uma especializagdo em Gestao Publica. Entdo, iniciei as
minhas pesquisas sobre a educacdo a distancia. Nesse primeiro momento, abordando o
assunto da perspectiva do discente, pois, como atuava em coordenagdo de curso ouvia muitas
reclamagoes dos alunos sobre a forma como a metodologia era usada na unidade académica, o
que me inquietou.

Contudo, apds a conclusdo da especializagdo, senti que o trabalho ndo estava
finalizado. Por esse motivo me dediquei a continuar a pesquisa quando ingressei no mestrado.
Desejava de alguma forma que a pesquisa trouxesse melhorias para a instituicdo de modo
mais pratico, com a reuniao da literatura em si € com a implantacao do produto desenvolvido
durante o curso. Essa pesquisa, portanto, podera levantar discussdes mais aprofundadas sobre

o tema dentro da instituicao.
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INTRODUCAO

Diante da pandemia do COVID-19 o pais se viu obrigado a olhar com mais interesse e
cuidado para a educagdo a distdncia. Em virtude do uso do ensino remoto emergencial, para a
atender a alta demanda que surgiu a partir desse novo contexto, de isolamento, as discussdes
acerca dos temas, educacdo a distancia e ensino remoto, foram ampliada s, e em alguns casos
atropeladas, causando um sentimento de confusdo sobre o que seria a metodologia e o recurso
para fins emergenciais (INTERSABERES, 2020).

E vélido destacar que a educagdo a distdncia e o ensino remoto emergencial - ERE - se
diferem em suas aplicacdes. Ou seja, sdo modelos de ensino diferentes e ndo podem ser
generalizados. Na educacdo a distancia existe um planejamento prévio para que atenda todas
as necessidades do publico alvo. As escolhas pedagdgicas sdo realizadas ap6s um estudo do
contexto em que o curso sera inserido. Identificando, portanto, o conjunto de técnicas de
ensino que melhor reproduza o objetivo pré-definido, além disso, dispdem de uma equipe
multidisciplinar, com profissionais de diversas especialidades. Ja o ERE ¢ a transposi¢ao do
que seria ofertado no presencial para o ambiente virtual por meio de tecnologias, ndo existe
esse estudo prévio das caracteristicas do contexto por se tratar de um modelo de ensino para
situacdes emergenciais (ROCHA, 2021).

Com isso, ficou evidente o quanto as institui¢des, sobretudo de ensino fundamental e
médio, estavam despreparadas para oferecer uma educacgdo a distancia de qualidade, o que
nao poderia ser diferente tendo em vista que ndo existia fomento nesse sentido para essa fase
da educacdo, também ndo ¢ uma metodologia utilizada por esse grupo anteriormente ao
contexto de pandemia. Além disso, ficou claro que nem todos os professores tinham
conhecimento ou habilidade para trabalhar com recursos tecnoldgicos, assim como ficou
ainda mais evidente como a desigualdade social pode afetar os estudantes no sentido de falta
de recursos para acompanhar as aulas (MORALES, 2020).

A partir dessa realidade foi necessario levantar debates e fazer com que a sociedade
refletisse sobre a importancia da metodologia, como foi o caso da UFRPE. Para que assim
possamos perceber que esse modelo de ensino ¢ tdo eficiente quanto o que estamos
habituados. Desta forma, algumas instituicdes passaram a oferecer cursos e lives’, com os

mais variados temas, tanto para facilitar ao docente preparar suas as aulas quanto para ajudar

! Para Aragdo (2020), “Ao vivo € a tradugdo literal, expressdo que até poderia ter sido utilizada desde que se
disseminou a pratica das transmissdes de video em tempo real, via redes sociais digitais. Por outro lado, a adogéo
automatica da palavra em inglés, acompanhando esse fendmeno dos videos ao vivo, permitiu com que passemos
a entender “live” como praticamente um género audiovisual.”
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o discente a acompanhar essas aulas. Nao ¢ o ideal, pois essa discussdo ja estava acontecendo
muito antes do isolamento social, porém, sem tanta dedicagdo quanto ocorreu nesse momento
de pandemia.

As discussdes trouxeram temas como o letramento digital e os multiletramentos. O
letramento digital aborda a utilizagdo consciente de recursos tecnoldgicos nas mais variadas
praticas sociais, sejam elas para o estudo, diversdo, atividades do cotidiano, etc (AZEVEDO,
2018). A Pedagogia dos Multiletramentos diz respeito também a multimodalidade e a
multiculturalidade (ARAUJO, 2017).

A multimodalidade, no contexto da Pedagogia dos Multiletramentos, aborda artefatos
e formas variadas de se comunicar, de escrever, de aprender. Esses recursos antes ndo eram
considerados com tanta frequéncia para uso em sala de aula, como os jogos digitais, quizzes e
redes sociais, hoje, ja podem ser vistos com mais interesse para o uso no processo de ensino e
aprendizagem, ampliando assim as possibilidades de aprendizado.

A multiculturalidade defende a valorizagdo do contexto em que o aluno esta inserido, o
protagonismo do discente, de modo que suas contribui¢des, feitas com base em suas vivéncias,
possam ser consideradas e usadas na constru¢do do seu conhecimento. Essa participa¢do do
aluno incita o seu pensamento critico sobre o seu proprio processo de ensino e aprendizagem.
Portanto, para que o processo de ensino e aprendizagem seja considerado multiletrado ¢
fundamental a utilizacdo de estudos de multimodalidade e¢ de multiculturalidade como
pressupostos tedricos para as praticas a serem adotadas.

A educacdo a distancia ¢ uma realidade e estd em expansdo, sobretudo em tempo de
pandemia. O material didatico ¢ um importante instrumento nas maos dos educandos.
Tradicionalmente em material didatico encontramos texto escrito e figuras estaticas,
entretanto, com as possibilidades encontradas atualmente ja ¢ possivel utilizar outros recursos
como videos, audios, gifs?, etc. Recursos que antes ndo eram tdo utilizados em sala de aula e
que hoje ja sdo considerados como artificio para o ensino.

Assim, entendemos que € necessario o conhecimento do atual cenario brasileiro no
que se refere a utilizagdo da Pedagogia dos Multiletramentos em materiais didaticos de
disciplinas a distancia, para que seja possivel propor formas vélidas de disseminacdo dessa

estratégia de ensino.

2 De acordo com o Canaltec (2020), GIF “é um formato de imagem, assim como JPG e PNG, por exemplo. Ele
pode ser usado para imagens estaticas ou imagens animadas, porém o GIF ndo ¢, de fato, um video. Além de nao
ter audio, ele ¢ uma jung¢do de imagens de baixa compressdo que, quando passadas, ddo a sensacdo de
movimento.”
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O locus da pesquisa foi a Unidade Académica do Cabo de Santo Agostinho -
Universidade Federal Rural de Pernambuco e teve como objetivo analisar se existiam
caracteristicas da Pedagogia dos Multiletramentos nos material didatico das disciplinas a
distancia dos cursos de graduagdo. As disciplinas analisadas foram: Portugués Instrumental 3,
Portugués Instrumental 4 e Empreendedorismo. Com base no mapeamento sistematico da
literatura desenvolvido para essa pesquisa, ficou evidente que a pesquisa apresenta de forma
inédita a abordagem com a disciplina de Empreendedorismo, j& que grande parte das
publicagdes envolve a Pedagogia dos Multiletramentos com o ensino das linguas portuguesa e
estrangeira.

Descrevemos como as disciplinas foram estruturadas, identificamos se estao presentes
nesses materiais os quatro eixos da Pedagogia dos Multiletramentos desenvolvidos pelo
Grupo Nova Londres, que s3o: a Pratica Situada, a Instru¢do Explicita, o Enquadramento
Critico e a Pratica Transformada (COPE e CALANTZIS, 2000). E entdo, propomos um curso
de formacao docente continuada que aborde formas de ensino sob a perspectiva da Pedagogia
dos Multiletramentos.

Previamente, podemos sugerir trés hipdteses a serem encontradas nos ambientes
virtuais de aprendizagem e nos materiais didaticos dispostos nesses Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA). O primeiro cendrio possivel € que os docentes fazem uso de elementos
da Pedagogia dos Multiletramentos de forma estruturada, ou seja, conscientes do motivo e
objetivo dos recursos ali utilizados. Um segundo cenario possivel ¢ a utilizagdo de tragos da
Pedagogia dos Multiletramentos de maneira esporadica, ou seja, inconscientemente o docente
utiliza em material didatico um ou mais elementos sem uma finalidade aparente para aquele
recurso. E, por fim, um ultimo cenario possivel de ser encontrado diz respeito a ndo utilizagdo
de praticas que evidenciem a Pedagogia dos Multiletramentos.

Com isso, a pesquisa se mostra relevante para a literatura, pois, além de reunir autores
nacionais (ROJO, 2012) e internacionais (COPE e KALANTZIS, 2000) reconhecidos em suas
areas, com a composi¢do da base tedrica que define os assuntos discutidos, abrange também
as publicacdes realizadas no pais com os principais temas aqui trazidos, assim como alguns
subtemas, que mostram como estdo concentradas as discussdes em situagdes especificas do
contexto brasileiro, relacionando a teoria e a pratica.

A literatura estd dividida em duas partes. A primeira fala da Pedagogia dos
Multiletramentos (ARAUJO, 2017) e do letramento digital (AZEVEDO, 2018). E a segunda

parte aborda o estado da arte acerca da educagao a distancia, da producao de conteudos para a



13

educacdo a distancia e da formagdo docente continuada (KENSKI, 2003). Esses temas se

completam para o entendimento da discussao proposta no trabalho.

JUSTIFICATIVA

Desde antes da publicagdo do manifesto do Grupo Nova Londres, em que os autores
do GNL conceituaram, discutiram a Pedagogia dos Multiletramentos e indicaram os eixos
dessa proposta para um processo de ensino e aprendizagem plural, participativo e autdnomo
(sdo os eixos: Pratica Situada, Instru¢do Explicita, Enquadramento Critico e Pratica
Transformada), j& poderiamos encontrar os valores abordados na Pedagogia dos

Multiletramentos em discursos como os de Paulo Freire por exemplo, como se afirma em

Schram e Carvalho (2008).

Assim, a educagdo ¢ compreendida como instrumento a servico da democratizagdo,
contribuindo pelas vivéncias comunitarias dos grupos sociais, no diadlogo, para formar
pessoas participantes. A reforma da educacédo e a reforma da sociedade andam juntas, sendo
parte do mesmo processo. Nesse sentido, Paulo Freire, apresenta-se como o educador que ao
pensar o homem, a sociedade ¢ suas relagdes, preocupou-se em discutir a educagdo brasileira
e pensar meios de torna-la melhor mediante o compromisso e a participagdo de todos, na
perspectiva de uma educacdo libertadora capaz de contribuir para que o educando torne-se
sujeito de seu proprio desenvolvimento, diante da presenga orientadora que tem o educador.

Dito isso, apos a publicagdo do Grupo Nova Londres, com a ideia € com o0s termos
bem definidos, foi percebido um estreitamento sobre o assunto, que se tornou debate no
mundo inteiro. Hoje € possivel notar uma crescente quantidade de publicacdes, entre elas
artigos, dissertagdes e teses, que relacionam o tema com algum problema caracteristico do
contexto do pesquisador.

Com a forte demanda por educagdo a distancia, devido a pandemia do COVID-19, foi
possivel ampliar a discussdo acerca das diversas formas de ensino e aprendizagem, que
atendam a geracdo tecnologica, proativa e autodidata. Essa nova caracteristica ndo ¢
passageira, pois, mesmo antes de se cogitar o uso recorrente de tecnologias em sala de aula, os
educandos ja tinham o interesse sobre a inclusdo digital em ambiente escolar, naturalmente,
pois faz parte do seu cotidiano. Ja as institui¢des e educadores se viram obrigados a adotar tais
medidas para que o ano letivo pudesse ocorrer. O que foi complicado e conflituoso em muitos
casos, ja que foi de forma abrupta que essa mudanga ocorreu.

Portanto, trazer um estudo que discuta o tema desde sua criagdo até os dias atuais, e
ainda mostrar em forma de exemplo como se desenvolve esse tema em um ambiente
académico, local em que se iniciam grandes descobertas cientificas, trara beneficios aos

discentes e a educagao brasileira.
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Ademais, esta pesquisa podera abrir caminhos para futuros estudiosos que desejarem
comparar o cendrio quando ndo se usava, ou pouco se usava, a Pedagogia dos
Multiletramentos com o contexto pés-pandémico. Com isso, essa pesquisa se mostra relevante

para a literatura, assim como para a atualizagdo da educag¢ao brasileira.

QUESTAO PROBLEMA

De que modo os materiais didaticos utilizados em disciplinas ofertadas a distancia nos
cursos de graduagao da UACSA/UFRPE revelam (ou ndo) os eixos Pratica Situada, Instrucao

Explicita, Enquadramento Critico e Pratica Transformada da Pedagogia dos Multiletramentos?

OBJETIVOS
Objetivo Geral

Analisar se existem caracteristicas da pedagogia dos multiletramentos em material

didatico das disciplinas a distancia dos cursos de graduagdo da UACSA/UFRPE.

Objetivos Especificos

e Descrever como sdo estruturadas as trés disciplinas a distancia, Portugués Instrumental 3,
Portugués Instrumental 4 e Empreendedorismo, dos cursos de graduacdo da

UACSA/UFRPE, (Ambiente Virtual de Aprendizagem e Material Didatico).

e Identificar se estdo presentes, ¢ de que forma estdo presentes, os quatro eixos da
Pedagogia dos Multiletramentos (Pratica Situada, Instrucdo Explicita, Enquadramento

Critico e Pratica Transformada) nos materiais didaticos das trés disciplinas a distancia dos

cursos de graduagdo da UACSA/UFRPE.

® Propor um curso de formacao docente continuada que aborde formas de ensino sob a
perspectiva da Pedagogia dos Multiletramentos.

DELIMITACAO DO ESTUDO

Este estudo visa identificar caracteristicas da Pedagogia dos Multiletramentos em
materiais didaticos de disciplinas a distancia de cursos de graduacdo da Unidade Académica

do Cabo de Santo Agostinho, Universidade Federal Rural de Pernambuco.
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REFERENCIAL TEORICO

Esse referencial tedérico esta dividido em duas partes. A primeira abordard os temas
relacionados a Pedagogia dos Multiletramentos (COPE e CALANTSZ, 2000), (ROJO, 2012)
e letramento digital (BORGES, 2017). A segunda parte diz respeito a educagdo a distancia
(MOORE e KEARSLEY, 2007), material didatico e ambiente virtual de aprendizagem (MEC,
2007), (FILATRO e CAIRO, 2015), (HISSA e ARAUJO, 2020). As duas partes estdo
relacionadas a educagdo, tecnologia e comunicagdo, dreas que agrupam o tema que sera

discutido.

CAPITULO 1 - CONTEXTUALIZANDO LETRAMENTO DIGITAL E PEDAGOGIA
DOS MULTILETRAMENTOS

A humanidade em sua evolu¢do natural sofreu vérias transformacgdes ao longo dos
séculos, buscando sempre formas de se adaptar a realidade que lhe ¢ colocada. Isso significa
inovar. Hoje, em um mundo totalmente globalizado, nota-se a constante procura por avangos
cientificos e tecnologicos. Avangos esses que facilitem a vida em sociedade e que traduzam as
necessidades que sdo proprias de uma vida em coletivo.

As universidades publicas sdo instituigdes que desenvolvem ricas pesquisas, com 0s
mais diversos tipos de problemas, abordagens e solugdes. Os estudos podem envolver
diversas areas de atuacdo para que seja encontrado um equilibrio a ponto de sanar, ou aliviar,
uma inquietacao comum.

Nesse sentido, podemos citar a Pedagogia dos Multiletramentos, que foi desenvolvida
com o intuito de mostrar formas praticas de ensino, que auxiliem o professor no seu papel
pedagogico, conduzindo a uma reflexao acerca da fungao principal do docente.

Assim como, esse modelo de estratégia de ensino, procura incentivar o aluno na busca
por seu proprio conhecimento, que envolva, também, tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo. Para que assim seja refletido o processo de ensino e aprendizagem de uma
sociedade dita como moderna.

Azevedo (2018, p. 617) ao realizar um mapeamento sistematico da literatura ocorrido

entre 2008 ¢ 2018 concluiu que,

Percebemos que os termos: letramento, letramentos, multiletramentos e letramentos
multiplos sdo conceitos que se inter-relacionam. Assim, procuramos defini-los na busca de
encontrar o ponto de interse¢do entre eles, como a competéncia que se refere a capacidade de
ler, escrever, interpretar e compartilhar os diferentes géneros textuais existentes, tanto nos
suportes textuais impressos, quanto nos suportes digitais, que melhor evidenciam os textos
multimodais ou multissemioticos.
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De acordo com Aratjo (2017), o New London Group (Grupo Nova Londres, doravante
GNL), foi fundado no ano de 1996, em Nova Londres, estado de Connecticut - Estados
Unidos, por professores da area de Linguistica e Educagdo. O grupo desenvolveu um
manifesto em que traz a multimodalidade e a multiculturalidade como um meio de
desenvolver o processo de ensino e aprendizagem de forma mais integrativa, de modo que
incentive o educando a participar de maneira mais ativa na constru¢do do seu proprio
conhecimento. Desta forma, esse grupo se coaduna com a ideia da dialogicidade em sala de
aula.

Isso significa dizer que um modelo de ensino que seja mondlogo pode fazer com que o
estudo seja pouco atrativo, podendo ndo deixar abertura para que os discentes busquem
conhecimento fora dos muros escolares, se atendo apenas ao horario disponivel em sala de
aula. Ou ainda, pode os impedir de trazer informagdes de experiéncias pessoais, em situagdes
conhecidas por outros alunos, podendo fazer com que o estudo seja mais proximo de sua
realidade, facilitando assim a aprendizagem e fixa¢do do conhecimento como afirma Goulart
(2014, p. 43),

Muitas vezes a professora estd ensinando algo, ou discutindo algum assunto, e pode parecer-
lhe que todos os alunos a estdo acompanhando. Serd que isso acontece sempre? Os
conhecimentos e os valores que construimos na vida cotidiana so muito fortemente
arraigados em cada um de noés. Estdo ligados as historias de nossas familias, de nossos
grupos sociais, as nossas experiéncias no mundo, enfim, sdo povoadas de muitas visdes de
mundo, muitas palavras, muitas vozes, de varias origens, que dialogicamente se fundam no
social, um social ndo homogéneo. Tudo isso é marcado polifonicamente, por muitas vozes;
tudo isso precisa, entdo, ser considerado nas salas de aula para que, no processo de
ensino/aprendizagem, se possam articular as referéncias de mundo que ja possuimos com as
novas referéncias, que ¢ papel da escola socializar: referéncias das areas da ciéncia, da
historia, da geografia, da matematica, da arte, da filosofia, da literatura, entre tantas outras.

Os autores que compdem o GNL sdo mundialmente conhecidos por suas contribuigdes
e disseminagdo da proposi¢do de ensino. Desde entdo, diversos pesquisadores passaram a
analisar a Pedagogia dos Multiletramentos em todas as fases educacionais, desde o ensino
fundamental ao ensino superior. Ademais, no Brasil o engajamento foi tdo significativo que
podemos destacar alguns autores nacionais como referéncias sobre o tema, como € o caso da
professora e pesquisadora Roxane Rojo.

Com uma breve navegag¢do no mundo da internet, em sites de publicacdo de teses e
dissertagdes, como € o caso da Biblioteca Digital Brasileira de Teses ¢ Dissertagdes (BDTD?),

¢ perceptivel a grande quantidade de pesquisas desenvolvidas nos ultimos seis anos, pois foi

3 https://bdtd.ibict.br/vufind/


https://bdtd.ibict.br/vufind/%23label/Disserta%C3%A7%C3%A3o/_blank
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esse o recorte de tempo escolhido para leitura de trabalhos do meio académico desta pesquisa,
que envolvam a Pedagogia dos Multiletramentos ligados a Linguistica Aplicada, assim como
mostra o resultado do mapeamento sistematico da literatura, realizado em junho de 2021, que
sera detalhado na préxima subsecdo. Os processos de ensino e aprendizagem envolvem
sobretudo a comunicagao, desta forma é compreensivel o interesse pelo tema.

Como visto até aqui, a Pedagogia dos Multiletramentos envolve muitos temas que se

fundem para dar sentido ao que ¢ esse modelo de ensino e aprendizagem. Por esse motivo,
para facilitar o entendimento, podemos abordar temas como letramento e, mais adiante,
letramento digital. Por conseguinte, letramento ¢ na concepgdo de Soares (2018, p. 8) “o
resultado da agdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever: o estado ou a condi¢do que
adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter-se apropriado da escrita.”
Em complemento, Barton e Hamilton (2004 apud. KLEIMAN e ASSIS, 2016, p. 30)
traduzem assim “ndo reside simplesmente na mente das pessoas como um conjunto de
habilidades a serem aprendidas, e ndo apenas jaz sobre o papel, capturado em forma de texto
para ser analisado. Como toda a atividade humana, o letramento ¢ essencialmente social e se
localiza na interacao interpessoal.”

Nessa vertente, o saber da leitura e escrita por si s6 nao configura o letramento que
trazemos aqui, pois para isso exige reflexdo e interagdo com o meio em que se vive, fazendo
uso desse saber com as praticas de interacdo social. Assim, as mudancas comportamentais
incorporadas ao longo dos anos na/pela sociedade resultaram na necessidade de se discutir e
criar novos e multiletramentos que atendam a caréncia solicitada mesmo que

inconscientemente pela populagao.

1.1 MAPEAMENTO SISTEMATICO DA LITERATURA

ApOs essa breve introdugdo para o capitulo, é relevante para a compreensao do texto
situar o leitor em como foram realizadas as pesquisas académicas nos ultimos anos no
contexto brasileiro e identificar como vem sendo abordada a Pedagogia dos Multiletramento
no pais. Por meio de um mapeamento sistematico da literatura foi possivel constatar como sao
desenvolvidas essas pesquisas e os subtemas mencionados mais com frequéncia.

Portanto, esse mapeamento sistematico foi realizado de acordo com o processo
desenvolvido por Petersen et. al. (2008, apud. BORGES et. al. p. 235), em que eles indicam

“cinco passos essenciais a serem seguidos”. A saber: 1- Definicdo de questdes de pesquisa. 2-
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Realizagdo da pesquisa de estudos primadrios relevantes. 3- Triagem dos documentos. 4-
Keywording dos resumos, e 5- Extragdo de dados e mapeamento.

A questdo de pesquisa escolhida para a consulta inicial foi: quais os principais
subtemas abordados em publicagdes sobre a Pedagogia dos Multiletramentos? O intuito foi
observar as areas que a Pedagogia dos Multiletramentos se relaciona, considerando as
publicag¢des nos ultimos seis anos.

A pesquisa foi realizada em plataformas online: Peridodicos CAPES, Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes do Instituto Brasileiro de Informac¢do em Ciéncia e
Tecnologia, IEEE Xplore, Elservier - Science Direct, Scopus e Springer. Foi utilizado o termo
“Pedagogia dos Multiletramentos” para fazer a primeira busca. Apds, foi incluido o termo
"Material Didatico” para direcionar melhor o que estava sendo pesquisado. Quando nao
encontrado resultados com a pesquisa “Pedagogia dos Multiletramentos” ou “Pedagogia dos
Multiletramentos AND Material Didatico”, foi utilizado o termo em inglés "Literacies" para
confirmar a auséncia, ou ndo, de texto sobre o referido tema.

A primeira sele¢do de textos foi realizada pela leitura do titulo. A segunda filtragem
foi realizada com analise do resumo. A terceira etapa deu-se com a leitura da introdugao e
conclusdo. Os textos que passaram por essas etapas e foram considerados interessantes ao
desenvolvimento do mapeamento foram lidos na integra. O mesmo texto podera fazer parte de
duas categorias caso destaque dois temas abordados. Foram excluidos: textos anteriores a
2015 e textos repetidos em duas ou mais plataformas.

Os textos foram separados por categorias para que fossem identificados os seus

subtemas, a saber:

Categoria Quantidades

Texto que trate da Pedagogia dos Multiletramentos com o uso de textos ndo 56

convencionais (meme, tira, fanfic, HQ, anime, podcast, etc).

Texto que trate da Pedagogia dos Multiletramentos para o ensino de lingua 52

portuguesa e estrangeira.

Texto tedrico ou que ndo se enquadram nas demais categorias 27

Texto que trate da Pedagogia dos Multiletramentos com o uso de redes 27

sociais, games ou TIC.
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Texto que trate da Pedagogia dos Multiletramentos para a formagao de 24

professores.

(Tabela desenvolvida pela autora com base na pesquisa feita nas plataformas mencionadas, 2021)

Foi identificado, portanto, um padrio de subtemas que envolvessem a Pedagogia dos
Multiletramentos. Os textos em que abordam a Pedagogia dos Multiletramentos para a
formagdo de professores, em sua maioria, direcionam o estudo para discentes dos cursos de
licenciatura, com o objetivo de alertar para que esses futuros educadores tenham
conhecimento prévio acerca da pedagogia. Além disso, existe uma variedade de textos que
discorrem sobre material didatico, pois, em determinados casos, os autores classificam rede
social e games, por exemplo, como um tipo de material didatico.

Como podemos perceber analisando a tabela, a maioria dos textos encontrados
abordam o uso da Pedagogia dos Multiletramentos com géneros textuais que ndo eram
comumente usados em ambiente académico. Quando citamos textos ndo convencionais
entende-se por textos como: meme, tira, fanfic, HQ, anime, podcast, etc.

Existem alguns grupos de estudo sobre a Pedagogia dos Multiletramentos em
universidades publicas no pais, como a UFPE e a UNICAMP. Contudo, por fazer parte do
programa de pds-graduacdo na area de Letras, as publicacdes sdo voltadas em sua grande
maioria para a aplicagdo da Pedagogia dos Multiletramentos e o ensino de Lingua Portuguesa
e Lingua Estrangeira. Todavia, isso ndo significa que ndo existam estudos na area dessa
pesquisa, entretanto, ndo foram encontrados no momento, € nem nas plataformas selecionadas,
textos publicados com a temética desejada.

Portanto, é pertinente a ampliagdo do estudo para que o tema seja mais conhecido e
utilizado, ndo apenas por pesquisadores mas por toda comunidade académica, sobretudo, para

que as novas formas de ensino sejam equivalentes as novas necessidades da sociedade.

1.2 PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS

Com base no manifesto publicado pelo Grupo Nova Londres, outros autores passaram
a pesquisar ¢ a implantar a Pedagogia dos Multiletramentos em suas respectivas areas de
atuagdo e de acordo com suas realidades. Essas publicagdes mostram o quanto a abordagem ¢

atual e aplicavel, e o quanto o estudo desenvolvido pelo GNL foi e continua sendo importante
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para levantar reflexdes sobre o padrdo utilizado do processo de ensino-aprendizagem
praticado pelas institui¢oes.

Ficou a cargo dos autores brasileiros transportarem para nossa realidade essa
metodologia e instruir professores e pos-graduandos nessa possivel adesdo. Oliveira (2017, p.
108) discorre sobre a relevancia de novas visdes acerca do processo de ensino e aprendizagem,

além de relacionar os questionamentos com a Pedagogia dos Multiletramentos,

Eram necessarias novas praticas de letramentos que envolvessem novas capacidades de
compreender o que acontecia ao redor, como se aprendia a ouvir, ver, ler, escrever, falar e
criar, enfim, como se entendia os estudos semiéticos dos textos, as diferentes formas de
producdo, de veiculagdo e de consumo que surgiram frente aos novos ambientes virtuais e
reais.
Ou seja, essa proposta visa investigar o ensino da lingua falada e escrita, ou a forma
que as pessoas se comunicam, tanto em ambientes reais, quanto no mundo virtual. Destaca-se
aqui que ¢ aplicavel para qualquer atividade, pois para toda interagdo deve haver comunicagao.
Esse comportamento esta em ascensao, tanto pela parte dos alunos que estdo se
mostrando mais a vontade para expor suas opinides, muitas vezes fazendo uso de rede sociais,
quanto pelo professor que vem buscando alternativas que criem no discente caracteristicas de
um ser questionador.

A Pedagogia dos Multiletramentos propde uma abordagem pedagdgica que faca uso
dos varios canais de comunicagdo, sobretudo quando dispomos de tecnologias e novas formas
de escrita, assim como defende a inser¢do dos varios pontos de vista disponiveis na sala de
aula, levando em consideracdo as muitas culturas que o espaco escolar agrega. Portanto, a
multimodalidade e a multiculturalidade ¢ o que faz o processo de ensino e aprendizagem ter
caracteristicas multiletradas.

Oliveira (2017, p. 108-109) ainda explica como os aspectos sociais influenciam o
aprendizado, tendo em vista a necessidade de interagdo, que ¢ propria do ser humano, € como
esses vieses da sociedade sdo oportunos quando colocados em face a proposta dessa técnica
de ensino.

Como a Pedagogia dos Multiletramentos envolve trés dimensodes da vida social, o mundo do
trabalho, a participacdo civica e¢ a pessoal, o grupo propds a no¢do de design como
representacdo dindmica e ativa da linguagem, de aprendizagem e de mundo. Pode ser
definido como ato de construcao de sentido sobre a estrutura - formas, sistemas e convengdes
de sentidos e sobre o processo criativo pelo qual o sujeito constroi, reconstrdi e se torna
agente de suas agdes, se apropria do saber e busca transformacdo do ser. Isso significa que,
ao considerarmos que os (multi)letramentos enquanto praticas sociais sdo plurais ¢ mantém,
de acordo com os propositos comunicativos, relagdes de interdependéncia entre pessoas, com
suas culturas e diferentes modos de representagdes sociais, nosso modo de atuar/agir no

mundo envolve cada vez mais leituras multissemioticas e multimodais. Assim, a constitui¢ao
do design ocorre por meio do available design, designing, redesigned.
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A colocagdo da autora mostra como o Grupo Nova Londres em seu manifesto defende
que o aluno seja um ator fundamental na construcdo do seu proprio conhecimento, e nao
apenas um ser passivo, que recebe qualquer informagdo sem questionar sua veracidade.

Ao passo que as pessoas mudam, a forma de se relacionar e se comunicar também
muda. Com isso, foram criadas varias tecnologias e programas que acompanhassem essas
transformagoes e atendessem as demandas de uma sociedade conectada. Deixar de fora do
curriculo escolar algo que esta em constante uso e que esta caracterizando essa nova geragao ¢é
uma atitude no minimo discutivel. As formas de ensinar e aprender também estdo mudando.
O perfil discente e docente ja ndo ¢ o mesmo de quinze anos atrds. Quando a sociedade muda
e suas diretrizes ndo, existe um conflito que gera descontentamentos dos dois lados.

Nessa perspectiva, para classificar o perfil do novo aprendiz, e como ele pode ser

motivado em seu processo de constru¢ao do conhecimento, o Grupo Nova Londres
desenvolveu trés abordagens que traduzem o ensino e aprendizagem de acordo com a
Pedagogia dos Multiletramentos, eles sdo chamados: Available design, designing e redesigned.

A partir do estudo realizado por Oliveira (2017, p. 109) podemos expor as definigdes
desses trés elementos € como isso se manifesta no comportamento do aluno.

“Available design (sdo) como os materiais semioticos disponiveis para a significacao,
os recursos dispostos no contexto das convengdes concedidas para a constru¢do de novos
designers, de novos sentidos.”

Isso implica dizer que o ambiente, o contexto, as experiéncias, o conhecimento
anteriormente adquirido, o modo como nos comunicamos, dentre outros, sdo fatores que
podem influenciar o aluno no momento do seu aprendizado. A partir de uma nova informacgao
adicionada a informacao ja adquirida, o educando cria novos sentidos.

“O designing, diz respeito a representagdo e a recontextualizagdo, ndo sendo a
repeticdo dos designers disponiveis. No momento de sua elaboracdo, permite-se novas
releituras da realidade, que busca a transformag¢do dos recursos disponibilizados.”
(OLIVEIRA, 2017, p. 109).

Significa que o aluno poderd transformar a realidade a partir de uma informagao
disponivel. Nao ¢ a repeti¢do do conhecimento e sim a sua releitura. Ou seja, € a criacdao de
algo a partir do que ja esta 14, propondo novas alternativas para a realidade presente.

“O redesigned baseia-se em padrdes historicos e culturais reconhecidos, tornando-se
produto Unico da agdo humana, capaz de produzir um significado transformado, um novo

recurso na constru¢do de sentidos.” (OLIVEIRA, 2017, p. 109).
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Como dito anteriormente, a medida que a sociedade muda, os canais e as formas de
comunica¢do acompanham essas transformagoes. A habilidade de se reinventar e se adaptar ¢
0 que torna o conhecimento e a aprendizagem fundamentais para o desenvolvimento das
pessoas. Pois, a mudanga ndo s6 atingird a quem a propde, mas a todos que estio a sua volta.

O Grupo Nova Londres, segundo Oliveira (2017, p.109), argumenta que “para
desenvolver a constituicio do designer, quatro dimensdes sdo consideradas, a partir de
perguntas levantadas. Por qué? O qué? e Como? fazer a Pedagogia dos Multiletramentos.”

Para responder ao “Por qué?” a autora afirma que:
as representacdes nos mundos do trabalho, na cidadania ¢ na vida pessoal, de como os
sentidos estavam sendo produzidos fez com que houvesse uma reflexdo e reconsideragio
sobre as abordagens de ensino e aprendizagem do letramento, com um olhar atento ao
multilinguismo e a multimodalidade. (OLIVEIRA, 2017, p. 109).

Acerca da indagagdo “O qué?” foi explicado que € “necessario conceber a elaboracao
de sentidos como forma de design ou transformagao ativa e dindmica do mundo social e suas
formas de agir cada vez mais corriqueiras nas nossas praticas diarias, de midia e cultura.”
(OLIVEIRA, 2017. p. 109).

Se tratando da questdo “Como?” foi exposto que

as limitagdes do ensino tradicional impedem de ver o conhecimento como um organismo
vivo, que acontece nos mais diversos contextos sociais, culturais e materiais. Para o grupo, o
conhecimento humano ¢ desenvolvido como parte de interagdes colaborativas com outras
pessoas, com as mais diferentes habilidades, origens e perspectivas, mas que se envolvem
em praticas comuns, centradas para objetivos especificos. (OLIVEIRA, 2017, p. 109).

Dessa maneira, as respostas aos questionamento sugeridos pelo GNL explicam o
motivo pelo qual a Pedagogia dos Multiletramentos pode fazer parte do ambiente escolar e ser
aplicada nas formas de ensino e aprendizagem.

Por esse motivo essa proposta de ensino vem sendo discutida por diversos autores e
educadores em todas as partes do mundo. Garantindo, assim, que os docentes possam ser mais
orientadores ¢ que os aprendizes sejam mais autdbnomos em relagdo ao seu aprendizado e
participem das discussdes do meio académico com criticidade.

O texto “Pedagogia dos Multiletramentos: a que se refere?” de Mantovani (2019)
aborda de forma muito didatica os quatro fundamentos que a Pedagogia dos Multiletramentos
discute. O texto supracitado tem como referéncia o livro Multiliteracies: Literacy Learning
and the Design of Social Future (2000), dos pesquisadores e integrantes do New London
Group: Bill Cope e Mary Kalantzis.
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No préximo topico serd abordada a educacdo a distancia de forma mais ampla, mas
percebe-se que a sua utilizagdo se conecta e se assemelha com as caracteristicas da Pedagogia
dos Multiletramentos, como bem descreveu Mantovani. Por conseguinte, os autores do GNL
desenvolveram quatro vertentes que sdo replicadas por outros autores, sdo elas:

Pratica Situada (Situated practice): trata-se de trabalhar o contetido utilizando
situagdes do contexto em que o aluno estd inserido, a realidade que ele conhece, mostrando
como o tema estudado podera ser usado por ele no futuro, seja na vida pessoal ou profissional.
Isso vai mostrar ao discente a relevancia de se aprender o que é proposto. E comum no ensino
médio alunos ndo se interessarem por algumas matérias com a justificativa de que “ndo
servira para nada” na vida cotidiana. Quando o professor traz o assunto para uma dindmica
conhecida fica mais facil da turma associar e, desta forma, apreendem melhor o assunto
abordado.

Instrucao Explicita (Overt instruction): diz respeito a figura do professor como curador,
de curadoria, ou seja, um mentor. O docente conhecedor da realidade do aluno usara técnicas
de ensino que melhor transporte o conhecimento para esse discente, facilitando o aprendizado.
O professor serda o guia do aluno, alguém que poderd buscar um direcionamento e tirar
duvidas sobre os temas e atividades. Encontramos muito material disponivel na internet, por
exemplo, isso por um lado € bom, pois temos uma variedade gigantesca de conteudos para
analisar, entretanto, pode deixar o educando perdido, sem saber por onde comegar, sem saber
se aquele material sera util para o seu trabalho, sem saber se aquele material é confiavel. Esse
garimpo pela internet demanda tempo e causa exaustao.

Por isso, a mentoria do docente ¢ tdo importante para que o aluno ndo se desvie do seu
objetivo. O docente como orientador daquele aprendiz podera mostrar em uma atividade mais
complexa, por exemplo, como o conteudo sera utilizado no seu contexto. De que forma aquele
aprendizado beneficiaria o discente e/ou a sociedade. Trata-se de instruir para conscientizar,
coisa que talvez o aluno sozinho ndo conseguiria.

Enquadramento Critico (Critical framing): corresponde a aplicacdo da teoria na pratica,
possibilitando ao discente ter uma analise critica desse processo e do que o que ¢ aprendido
representa para o meio em que se vive. E perceptivel que no processo educativo trazer um
cenario real para elucidar a teoria faz com que o discente se sinta mais confiante sobre o que a
teoria se refere. Ou seja, quando sdo utilizados casos reais, sobretudo casos da vivéncia ou
conhecidos pela turma, aproxima a relacdo do estudante com o texto (figura, video, grafico,

audio, etc.).
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Portanto, ter consciéncia com as relagdes historicas, sociais, culturais, politicas e
ideologicas, segundo os autores, permite ao aluno interagir melhor com a teoria e a prética. E
comum em universidades a utilizagdo de estudos de caso, aprendizagem baseada em
problemas (do inglés Problem Based Learning = PBL), disciplinas praticas em que parte da
carga horaria se revisa a teoria e depois parte-se para a pratica, desenvolvendo o que se foi
aprendido em sala, como a constru¢do de uma empresa ficticia, por exemplo.

No ambito escolar percebe-se, em estudos cientificos publicados nos ultimos anos,
uma mobilizacdo para criagdo de prototipos que fazem uso dos direcionamentos encontrados
na Pedagogia dos Multiletramentos, que auxiliem os alunos a relacionar a teoria aprendida
com a pratica, no contexto em que se encontra a escola, a comunidade, a realidade financeira,
etc. Pois, como afirma Rojo (2012, p. 8) protdtipos sdo “estruturas flexiveis e vazadas que
permitem modificagdes por parte daqueles que queiram utiliza-las em outros contextos que
ndo o das propostas iniciais.” Por isso, os prototipos desenvolvidos por educadores podem
servir de inspiragdo para outras institui¢des, apenas adaptando para as suas realidades.

Pratica Transformada (Transformed practice): aqui o ciclo se fecha e o discente faz
uma revisdo das outras fases, retornando para o inicio, para a Pratica Situada. Ndo ¢ mais
suficiente pensar e identificar a teoria e pratica, ¢ necessario colocar o que foi aprendido ao
longo do processo em acdo, levando em consideragdo seus valores e seus objetivos.

Mais adiante, os mesmos autores, idealizadores da Pedagogia dos Multiletramentos,
atualizaram esses quatro elementos em uma publicagdo intitulada Learning by Design (2005).
Eles sugeriram essa renovagdo com os seguintes termos: Experiencing, Conceptualizing,
Analysing e Applying.

Em artigo publicado pela Universidade Federal de Santa Maria, a professora Themis
Silva (2016) discorre sobre a nova formulagdo dos eixos criados pelos autores norte
americanos, a saber:

Experienciamento (Experiencing): conhecido como Pratica Situada no texto anterior,
reafirma a necessidade de se envolver a experiéncia pessoal do discente, trazendo praticas do
seu cotidiano para a discussdo escolar. Implica dizer que as vivéncias em sociedade podem ser
usadas para instrucdo do ambiente educacional, pois as aprendizagens individuais sdo tdo
importantes quanto as aprendizagens teoricas defendidas pelas diretrizes curriculares. Os
autores incentivam relacionar os aprendizados obtidos previamente por cada discente com as

novas informacgdes trazidas pelo professor na escola.
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Conceituacao (Conceptualizing): antes dito como Instru¢do Explicita, implica explicar
e aplicar conceitos. Diante de uma analise das defini¢des propostas pelos professores, os
alunos sdo capazes de identificar o sentido como um todo do tema desenvolvido em sala.

Anadlise (4Analysing), chamado anteriormente de Enquadramento Critico, refere-se ao
ato de relatar, explicar, justificar o tema ou atividade a ser desenvolvida. De acordo com a
autora Silva (2016, p. 15), “diz respeito a relacdo de causa e efeito e da razdo de ser das coisas.
E o momento em que se evidenciam os objetivos, motivos, intengdes e pontos de vista das
pessoas.”

Por fim, o tltimo conceito atualizado pelos autores norte americanos, ao qual deram o
nome de Aplicacdo (4pplying): reconhecido anteriormente por Pratica Transformada,
defendem que nesta etapa o aprendiz pode usar o que foi aprendido de forma inovadora, para
que seja usado em seu meio social e para fazer a diferenga em seu ambiente de convivio.

A mudanga ocorrida ndo foi realizada apenas no que diz respeito aos termos utilizados
pelo GNL, pois, além de reafirmar o que ja haviam conceituado anteriormente, trazem uma
abordagem mais ampla para as suas defini¢des. Entretanto, ndo alterou o sentido dos eixos
norteadores da pedagogia.

Vale ressaltar também que essas orientagdes ndo sdo uma sequéncia a ser seguida
rigorosamente, € que o docente ¢ livre a adaptar a pedagogia, a depender de como o discente
acompanha a aula, das suas contribui¢des para a sala, da velocidade que ele progride, etc.

Ao integrar as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem nao podemos deixar
de lado a relagdao de proximidade que a educagao por meio dos professores trouxe para vida
dos alunos. Essa relacao de confianca ¢ fundamental para que o estudante ndo se sinta perdido
em meio a tantas novidades em um mundo de informagdes. A Pedagogia dos
Multiletramentos, quando destaca seus principios, ensina como continuar desenvolvendo uma
educacdo integradora e ao mesmo tempo incentivando seus discentes a serem independentes e
ativos na transformacao do seu meio social.

Moran afirma que (2000, p. 29),

Ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espago-temporal, pessoal e de
grupo, menos contetidos fixos e processos mais abertos de pesquisa e comunicagdo. Uma das
dificuldades atuais € conciliar a extensdo da informagdo, a variedade de fontes de acesso,
com o aprofundamento da sua compreensdo, em espagos menos rigidos, menos engessados.
Temos informagdes demais e dificuldade em escolher quais s@o significativas para nds e em
conseguir integra-las dentro da nossa mente e da nossa vida.

Como na Pedagogia dos Multiletramentos, na educacdo a distdncia também ¢ exigido

dos seus usuarios disciplina e independéncia, pois, assim é possivel incentivar o aluno a
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desenvolver a autonomia que existe nele. O educando ¢ a pessoa responsavel por seus estudos
e pela busca por conhecimento. Isso retira do professor a obrigagdo de ser cem por cento
responsavel pelo que o aluno aprende. Porém, até que o discente desenvolva maturidade no
meio digital para filtrar as informacdes e transforma-las em conhecimento, o docente ¢ a
figura que o estudante vai buscar orientacdo para desenvolver os estudos.

Educagdo em ¢época de pandemia direciona a discussdo para a utilizagdo de
metodologias ativas, que esta relacionada a EaD e podemos dizer também que esta ligada a
Pedagogia dos Multiletramentos. Pois, buscamos na tecnologia e no protagonismo do discente
a formagao de um aluno que detenha criticidade e autonomia, caracteristicas inerentes de um
estudante da era digital.

Nao aprofundaremos metodologias ativas nesta pesquisa, entretanto, ndo ¢ possivel
deixar de observar as semelhancas com a proposta da Pedagogia dos Multiletramentos. Ou
seja, encontra-se nas metodologias ativas caracteristicas da Pedagogia dos Multiletramentos,
como a multimodalidade, criatividade, interatividade, o discente como autor e autdbnomo, etc.

Contudo, esse tipo de dinamica, da aplicacdo de metodologias ativas, e/ou da educagdao
a distancia, pode ndo ser natural dos alunos, e de certa forma nem dos professores. Fomos por
muito tempo ensinados a ser ouvintes ¢ que apenas o docente detém o conhecimento
necessario para a instru¢do dos alunos. A contribuicao do aluno em sala de aula nao foi tao
incentivada quanto deveria, desenvolvendo assim um perfil receptor e receoso quando deveria
questionar. A educacdo atual continua com tracos da Educacdao Bancaria descrita por Freire

(1997, p. 62),

A narragdo, de que o educador € o sujeito, conduz os educandos a memorizagdo mecanica do
conteudo narrado. Mais ainda, a narragdo os transforma em “vasilhas”, em recipientes a
serem “enchidos” pelo educador. Quanto mais va “enchendo” os recipientes com seus
“depdsitos”, tanto melhor o educador serd. Quanto mais se deixem docilmente “encher”,
tanto melhores educandos serdo.

Desta maneira, a educacdo se torna um ato de depositar, em que os educandos sdo os
depositarios e o educador o depositante.

Ou seja, nessa relagdo ndo héd troca, ndo ha contribuicio do aluno para o
desenvolvimento da aula e de seu proprio processo educativo. A passividade do discente nao
deveria mais ser aceita. As instituigdes educacionais precisam motivar e instruir sujeitos
criticos. Cidadaos que facam a diferenga no mundo, principalmente no seu mundo, na sua
comunidade, na sua familia, no meio em que vive.

Com tantos recursos inovadores e integradores que dispomos hoje em dia, poderiamos

dizer que ensinar e aprender ficou mais fécil e instigante. Mas ¢ necessario que todos os

agentes envolvidos nesse processo estejam dispostos a trazer para a escola/universidade os
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recursos que contribuam para a atualizagdo das metodologias de ensino. Vivemos tempos de
transformagdo. Essa ¢ a hora de mudar o conceito do que significa ensinar e aprender.
Assim como se afirma em Rojo (2012, p. 29),

O trabalho da escola sobre esses alfabetismos estaria voltado para as possibilidades praticas
de que os alunos se transformem em criadores de sentido. Para que isso seja possivel, ¢
necessario que eles sejam analistas criticos, capazes de transformar, como vimos, os
discursos e significagdes, seja na recepgdo ou na produgdo.

Para que os aprendizes saiam da posi¢ao de “recipientes a serem enchidos” para
protagonistas ativos do processo de ensino e aprendizagem, vai requerer o esforco ndo apenas
dos proprios discentes mas dos seus professores também. Toda essa questdo levantada sobre o
uso de tecnologias e da autonomia do aluno, metodologias ativas ¢ um exemplo, estreita esse
caminho defendido por educadores sobre a Pedagogia dos Multiletramentos. A proposta esta
sendo trazida com o objetivo de fazer com que os envolvidos sejam agentes de transformagao.

Rojo (2013, p.14), em sua obra, explica como a Pedagogia dos Multiletramentos foi

desenvolvida pelo Grupo Nova Londres.

O conceito de multiletramentos, articulado pelo Grupo Nova Londres, busca justamente
apontar, ja de saida, por meio do prefixo “multi”, para dois tipos de “multiplos” que praticas
de letramento contemporaneas envolvem: por um lado, a multiplicidade de linguagens,
semioses ¢ midias envolvidos na criagdo de significagdo para os textos multimodais
contemporaneos e, por outro, a pluralidade e a diversidade cultural trazidas pelos
autores/leitores contemporaneos a essa criacdo de significacdo.

Com isso, pode-se dizer que a experiéncia pessoal, que envolve tudo o que o individuo
ouviu, aprendeu e presenciou ao longo da vida, ¢ utilizada pela proposi¢ao descrita como algo
vantajoso a ser usado no processo de ensino do mesmo. O seu conhecimento cultural e as
muitas formas que se comunica deve ser abordado de modo que contribua para o seu
aprendizado.

Goulart (2014, p. 47) explica que,

[...] os sentidos se constroem no interior dos contextos ou das esferas sociais em que sdo
produzidos. Ndo é uma questdo simplesmente de vocabulario, mas de conhecimento de
outras possibilidades de significagdo das palavras, condicionadas pelos contextos
organizados em que sdo utilizadas.

A Pedagogia dos Multiletramentos ¢ hoje, mais que ha quinze anos, uma abordagem
didatica que pode favorecer o ensino em instituigdes publicas, pois com a criagdo do REUNI,
programa de expansdo universitdria desenvolvido e implantado pelo Governo Federal,

permitiu que os vestibulandos pudessem estudar em qualquer parte do Brasil. Essa rica
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experiéncia/multiculturalidade contribuiria positivamente para o processo de ensino se 0s
docentes a utilizarem com mais frequéncia.

Digo, com a utilizacdo da proposi¢do desde a criacdo do programa curricular, o que
tornaria mais clara a abordagem. Consequentemente, as aulas seriam planejadas nessa
perspectiva. Trazer pessoas de outros estados para estudar em diferentes regides do pais nao
pode ser apenas questdo de nota de acesso. Deve-se tirar proveito desse processo de migragao
que ja ocorre ha bastante tempo.

Ademais, abordando o tema em questdo mais para as séries primarias como exemplo,
podemos citar algo que ¢ muito criticado por pessoas que nao se sentem representadas, ou até
mesmo se sentem insultadas, por comportamentos que sdo repetidos até os dias de hoje, em
virtude de um plano curricular parcial. Quando uma escola promove o evento do “dia do
indio”, pintando seus alunos e fazendo pecas teatrais que traduzem apenas nossa visao rasa do
que ¢ ser um indigena.

Diante disso, se essa mesma escola, com toda oportunidade que as tecnologias nos
permitem fizesse um convite a um nativo, mesmo que participando virtualmente, para uma
roda de conversa sobre os costumes dos nossos ancestrais, sua linguagem, sua luta enquanto
minoria, € que os alunos pudessem ter um contato mais direto com a cultura, quao mais rica
seria essa atividade. Ou ainda, se essa escola utilizasse equipamentos da realidade virtual, 3D,
hoje encontrados por um prego mais acessivel quando feitos com materiais reciclaveis, como
os oculos de papeldo. Certamente causaria mais entusiasmo nos alunos.

O pais ndo estd nem perto de pagar sua divida com a populag¢do indigena, contudo,
encontramos com mais facilidade nativos em universidades publicas brasileiras. No caso do
estado de Pernambuco, a tribo Fulni-0, localizada em Aguas Belas, fica a 303 quilometros da
capital. Essa distancia parece ser ainda mais longa quando nio incluimos nossas raizes em sua
forma mais transparente nas unidades escolares. E curioso que vivemos em um pais em que
seus primeiros habitantes sdo hoje subestimados e isolados em um espago que também ¢ deles.
Esse exemplo ¢ apenas um para as muitas formas que a Pedagogia dos Multiletramentos
poderia ser usada pela sociedade.

Em contrapartida, podemos inferir que apenas o material didatico utilizado nas aulas
ndo ¢ o responsavel pelas mudangas desses mesmos esteredtipos. Sem o professor, que de
forma criativa conduz esses estudantes para uma visdo mais ampla e critica, a tecnologia por

si sO sera apenas sucata.
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Ainda segundo Rojo (2012, p.13), “para abranger esses dois “multi” - a
multiculturalidade caracteristica das sociedades globalizadas e a multimodalidade dos textos
por meio dos quais a multiculturalidade se comunica e se informa, o grupo cunhou um termo
ou conceito novo: multiletramentos.”

Logo, ¢ interessante perceber que vivemos em um pais multicultural, e se vivemos em
um mundo globalizado, digital e tecnologico, inserir o multiletramento nas diretrizes
curriculares ¢ essencial. O que falta ¢ estrutura e conhecimento de como fazer, para se fazer
adequadamente. Os professores que abordam a Pedagogia dos Multiletramentos por conta
propria podem passar por dificuldades que poderiam ser resolvidas se houvesse consenso e
fomento dos orgdos regulamentadores, para entdo, modificar mais expressivamente o receio
cultural de nao utilizar os diversos tipos de textos encontrados no ambiente virtual, por
exemplo.

Rojo, usando como fundamento os estudos de Lemke, conclui (2012, p. 22),

Ou seja, para Lemke - ¢ concordo com ele -, ndo sdo caracteristicas dos “novos” textos
multissemioticos, multimodais e hipermidiaticos que colocam desafios aos leitores. Se assim
fosse, nossas criangas e jovens nativos ndo teriam tanta facilidade e prazer na navegagdo. O
desafio fica colocado pelas nossas praticas escolares de leitura/escrita que ja eram restritas e
insuficientes mesmo para a “era do impresso”.

Logo, para que seja desenvolvida a Pedagogia dos Multiletramentos no ambiente
escolar deve-se levar em consideracdo, além da proposta de ensino, a forma de fazé-la. Essas
questdes envolvem tantas outras que precisam ser discutidas e alinhadas para que seja
perceptivel o resultado que a pedagogia deseja. Sera citado a seguir.

Primeiramente, ¢ ideal que além do projeto pedagogico do curso instruir a utilizagdo
dessa pedagogia, a gestdo deve incentivar a formacdo continua desses docentes. Os
professores que estao ha um longo periodo em atividade ja se desdobram para acompanhar os
avancos tecnoldgicos, além de precisar se atualizar nos assuntos da sua area de atuacao. Esses,
podem ter a ilusdo de que inserir a tecnologia faz com que a aula seja multiletrada, o que
sabemos que ndo ¢ bem assim.

De acordo com Maia (2013, p. 66-67), tendo por base estudo realizado pelos autores

Lankshear e Knobel (2007),

Um letramento que envolva tecnologia de ponta, mas ndo coloque em pratica uma nova
forma de ac@o, ndo pode ser considerado um novo letramento. Os autores defendem, desta
forma, que ndo ha como pensar em novos letramentos sem se levar em considerag@o a unido
indissociavel entre as novas tecnologias ¢ um novo ethos que elas implicam.

Esse novo ethos consiste, pois, em uma realidade de maior participa¢do entre as pessoas,
mais colaborativa, marcada por caracteristicas mais distributivas do que as do letramentos
convencionais.
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O incentivo a participacdo dos alunos, que muitas vezes nao tém uma motivagdo
natural de contribuir com a aula, nesse primeiro momento em que as propostas pedagogicas
estdo se reavaliando e reencontrando, deve partir do docente. E como esses docentes irdo
incentiva-los se a forma que aprenderam foi a forma tradicional de ensino?

Para que a Pedagogia dos Multiletramentos seja inserida no meio escolar o professor
passa a ser um curador e orientador do processo de estudo dos seus alunos. Para que o docente
desenvolva esse perfil ele também deve ser instruido e motivado a isso.

Segundo ponto, precisamos entender que a nova geragdo tem formas diferentes de
comunicacdo, de utilizagdo da escrita, etc., e que isso ndo ¢ uma coisa ruim ou que deve ser
utilizado apenas fora da aula. Por exemplo, para que o discente desenvolva uma facilidade de
escrita, dos textos padrdes que a escola determina, como justificar perguntas e elaborar textos
dissertativos, o docente pode fazer um reconhecimento dos textos que esses discentes
costumam escrever.

Alguns exemplos de textos que sdo mais comuns em despertar o interesse pela escrita
do discente sdo as criticas em grupos de redes sociais, blogs, avaliacdo em sites de filmes,
entre outros. Ou seja, existe uma infinidade de formas de comunicag¢do utilizadas online mas
que ficam restritas a esse espago pois os discentes ndo se sentem confortaveis de levar isso
para a sala de aula, ou ndo sdo estimulados. Quando o professor busca trazer as formas de
escrita/comunicacdo em que os alunos se sentem mais intimos com a categoria pode causar
uma adesao maior de participagdo em sala de aula.

As fanfics, do inglés fanfiction, ou seja, ficgdes criadas por fas, estdo tomando uma
proporcao inimaginavel até pouco tempo. Um fa, ou um grupo de fas, cria uma historia
baseada em outras histérias. Podem ser histérias representadas em musicas, filmes ou livros.
Essa nova “moda” esta transformando jovens estudantes em autores e revisores textuais. Mas
tudo isso ocorre fora das escolas.

Ora, por que ndo fazer desse fendmeno um recurso para o incentivo a escrita? Por que
deixar de fora das aulas um género que causa inspiragdo aos alunos? Por que ndo trazer isso
para as praticas escolares?

Pensando nisso Azzari e Custodio (2013, p. 82) afirmam,

Ao pensarmos em uma pedagogia dos multiletramentos que atenda a esse novo perfil de
aluno, identificamos o modelo sugerido por Cope e Kalantzis, o qual descreve um trabalho
que parte dos designs disponiveis para o inusitado. Os autores sugerem o conceito de design
como “construcdo de algo que se faz no processo de representacao de sentidos, nos processos
de significar, tais como a leitura [...] ou no mundo dos processos comunicativos como a
escrita, a fala [...].”
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Dito isso, ¢ possivel notar em buscas na rede de internet, fazendo um mapeamento dos
grupos de pesquisas em universidades brasileiras e das publicagdes em periddicos dos ultimos
seis anos, uma inclinag¢ao a pesquisa-agao. Essa ¢ uma forma eficaz de pesquisar as definigdes
da Pedagogia dos Multiletramentos e trazer mudancas significativas para o processo de
aprendizagem no ensino do pais.

Destacamos, em tempo, que foi proposital trazer para a pesquisa as perpectivas tanto
de experiéncias no cenario escolar quanto no cendrio universitario, pois muitas das praticas
adotadas no contexto da educagdo basica sdo levadas para as universidades e influenciam as
praticas e a metodologia dos professores nesse cendrio educacional.

Ficou evidente a preferéncia pela escolha de escolas da rede publica como cendrio para
investigacdes e aplicacdes de praticas experimentais dessa natureza. E possivel identificar que
essas instituigdes estdo mais abertas as novas experiéncias desde que vejam resultado nos
indices de desenvolvimento da classe.

O Governo do Estado de Pernambuco todos os anos submete os alunos matriculados a
uma avaliagdo educacional para assim medir a classificacio das escolas. No Indice de
Desenvolvimento da Educa¢ao Bésica de Pernambuco (Idepe) as escolas precisam atingir uma
meta de quantidade de aprovagdes para garantir uma boa classificagdo no ranking das escolas
publicas do estado (SEE, 2020). As escolas que ndo atingirem esse patamar sao incluidas em
um tipo de auditoria, para rever o planejamento de gestdo e assim identificar as falhas para
corrigi-las.

Nao pode-se interpretar, entretanto, que a rede privada esteja se opondo a esse tipo de
vivéncia, ou seja, se negando a aderir aos aspectos fundamentais da Pedagogia dos
Multiletramentos nas escolas, mas ndo foi encontrada neste momento uma quantidade
significativa de pesquisas que versem sobre a utilizacdo da pedagogia supracitada em escolas
particulares no Estado de Pernambuco.

As formulagdes de prototipos que se enquadrem na realidade que a
escola/universidade vive ¢ uma das formas mais encontradas em produtos diferenciados
desenvolvidos por mestrandos e doutorandos em cursos de pds-graduagao stricto sensu.

Como exemplo podemos citar a pesquisa-acao realizada em 2019, da entdo mestranda
da Universidade Federal de Pernambuco - Programa de P6s-Graduagao Profissional em Letras,
Cinthia de Oliveira Andrade Ferreira, intitulada “Ensino de Lingua(gem) e a Pedagogia dos
Multiletramentos: produ¢do e uso de prototipo.”, sob orientagdo do Professor Dr. Clécio dos

Santos Bunzen Junior.
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O locus dessa pesquisa-a¢do foi em uma escola da rede municipal de ensino, da cidade
de Vitoria de Santo Antdo - Pernambuco, local em que a pesquisadora também ¢é professora
de lingua portuguesa. A partir dessa pesquisa-agdo ¢ possivel identificar algumas
consideragdes relevantes, e que valem a discussao, que envolvem a inser¢do da Pedagogia dos
Multiletramentos nas escolas e centros universitarios, assim como o uso de tecnologias nesses
ambientes.

De forma resumida, a autora primeiramente fez um questionario para identificar o
conhecimento e a opinido dos alunos a respeito das técnicas de ensino que usaria com eles,
sem expor nesse primeiro momento que se trata de uma das formas possiveis de aplicar a
Pedagogia dos Multiletramentos. Foi possivel notar que alguns alunos ndo sabiam como a
proposta de interpretacdo textual por meio de fanclip poderia ser benéfica para o seu
aprendizado, citando inclusive que a abordagem poderia causar distracao.

No entendimento geral, de pessoas que nao tém proximidade com a pedagogia, essa
visdo ¢ comum. Pois, estamos habituados a aprender conteudos que seguem um padrio e
quando somos levados a desenvolver atividades de uma outra perspectiva podemos nao
perceber como isso poderia contribuir para o nosso aprendizado. Contudo, neste caso
especifico, a maioria da turma se mostrou interessada pela proposta e todos aceitaram
participar da pesquisa.

A pesquisa realizada com alunos do oitavo ano do ensino fundamental propde a
utilizacdo de géneros comuns no meio adolescente, que sdo encontrados atualmente online,
neste caso as fanclips, para a interpretacdo textual, assim como para incentivar o
desenvolvimento do senso critico do educando, buscando no texto/fanclips informagdes que
os levem a compreender melhor o material didatico, o conteido em seu contexto, etc.

Sobre Fanclips, trata-se de clipes musicais produzidos e atuados por fas.

No trabalho ¢ relatado que ao fazer perguntas abertas, que demandem justificar a
resposta, os alunos o fazem de maneira bem enxuta, evitando discorrer muito sobre o assunto.
Quando questionados, eles respondem que nao tém o habito de justificar suas respostas e que
estdo mais acostumados a responder perguntas com alternativas de multipla escolha.

Dentro dessa tematica, é perceptivel como os alunos n3o tinham o estimulo para
analisar, discutir, criticar e propor contribuicdes para agregar as informacdes em textos
trazidos para sala de aula. O protagonismo do aluno ndo ¢ trabalhado, levando-os a uma
posicao de apenas receptor de informagdo, o que nao vai favorecer a sua autonomia ou o seu

crescimento em sociedade.
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A Pedagogia dos Multiletramentos defende a colaboragdo dos discentes para as
discussdes ocorridas dentro da sala de aula, concorda com a utilizagdo de recursos que os
motive e os fagam se interessar pelo estudo. Essa abordagem ¢ primordial para que os alunos
sintam prazer em estar na escola, para que eles se sintam importantes, uteis em sua classe e,
principalmente, capazes. A perspectiva do manifesto de Nova Londres busca consolidar
praticas que sejam atuais e reais no contexto do discente, de modo que eles se sintam
motivados a permanecer na escola.

Em consonancia com a autora (FERREIRA, 2020, p. 25) infere-se que:

(...) ao considerar os novos e multiletramentos, a diversidade cultural e inserir praticas da
cultura digital no curriculo, as orienta¢des do Estado Pedagogo objetivam contribuir para que
a sala de aula seja um espaco onde aconteca uma participacdo mais efetiva e critica
refletindo sobre as praticas contemporaneas de linguagem que oportunizam ao usuario
tornar-se autor, criar, remixar, transformar, produzir novos sentidos para o texto.

Ao final do trabalho, a autora também citou problemas estruturais encontrados na
escola. Problemas esses que inviabilizariam a pesquisa caso a professora ndo utilizasse
recursos proprios para dar continuidade ao projeto, como a falta de internet que tenha
capacidade de atender a uma turma com varias pessoas acessando simultaneamente, por
exemplo. Em contrapartida foi uma grata surpresa perceber que todos os alunos sabiam
manipular recursos dos smartphones, utilizando-os com desenvoltura. Sdo os chamados
nativos digitais.

Nativos Digitais foi um termo disseminado pelo autor norte americano Marc Prensky
no artigo intitulado “Nativos Digitais, Imigrantes Digitais” de 2001. O autor explica o termo
da seguinte forma:

Nossos estudantes de hoje sdo todos “falantes nativos” da linguagem digital dos
computadores, video games ¢ internet. Entdo o que faz o resto de nés? Aqueles que ndo
nasceram no mundo digital, mas em alguma época de nossas vidas, ficou fascinado e adotou
muitos ou a maioria dos aspectos da nova tecnologia sdo, e sempre serdo comparados a eles,
sendo chamados de Imigrantes Digitais. (PRENSKY, 2001, p. 1-2. Tradug@o por Roberta de
Moraes Jesus de Souza).

Prensky ainda continua: "Como educadores, nos precisamos pensar sobre como
ensinar tanto o conteudo Legado e o Futuro na lingua dos Nativos Digitais. O primeiro requer
uma traducdo maior e mudanga de metodologia; o segundo requer tudo o que ADICIONA o
novo contetido e pensamento.” (PRENSKY, 2001, p. 4. Tradugdo por Roberta de Moraes
Jesus de Souza).

Esse modelo de escola, objeto de pesquisa da dissertagdo citada anteriormente, ¢ a
realidade da maioria esmagadora de escolas publicas espalhadas por todo o pais, € ndo ¢

apenas escolas do interior dos estados, essa ¢ a realidade das escolas da rede publica das
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capitais também. Esse exemplo de professora ¢ o modelo da grande maioria dos professores
da rede de ensino, que estdo todos os dias combatendo a triste realidade com garra,
criatividade e amor pelo trabalho e pelos alunos.

Todavia, a sociedade nao pode romantizar as dificuldades encontradas nesses
ambientes, deve-se sim cobrar das autoridades recursos suficientes que sejam capazes de
atender de forma digna aos alunos que saem todos os dias de suas casas em busca de
conhecimento ¢ com o sonho de ter um futuro diferente do que muitos dos seus parentes
viveram.

O acesso a tecnologias deve ser aproveitado nas escolas. Além disso, os Orgaos
publicos devem incentivar o uso de tecnologias digitais para o aprendizado, ndo o contrario.
Digo, ndo deve ser proibido o uso de recursos tecnologicos no interior das escolas. A
tecnologia veio para melhorar a forma de ensinar e aprender. O problema ndo estd em usar os
aparelhos e sim em como usar esse aparelho.

O entusiasmo dos estudantes sobre usar os computadores, telefones méveis e a internet
para redes sociais e games deve ser aproveitado também para fins educacionais, mostrando
aos discentes que € possivel aprender com os recursos com os quais eles usualmente se
divertem. A gestdo escolar e as autoridades governamentais ndo podem fechar os olhos para
um fato que ndo tem mais como ser mudado. A tecnologia estd ai e deve ser acessivel para
todos. Nao devemos combater, devemos tirar proveito da situacao.

Um pais multicultural, com caracteristicas tdo proprias e tdo distintas dentro de seu
territorio, ndo pode se prender a normas ultrapassadas. O mundo evoluiu e a sociedade precisa
acompanhar essa evolucao e nao se isolar.

Assim como se vé em Tanzi Neto (et. al, p. 136),

Em um design de curriculo pluralista, culturas e identidades dos aprendizes devem fazer
parte da construgdo do conhecimento. Para isso, ¢ preciso levar em conta trés elementos: os
modos de aprendizagem, os contetidos de aprendizagem e o grupo envolvido ou o contexto
estabelecido no processo de aprendizagem. As diferengas (culturais, identitarias) sdo
positivas nesse contexto de aprendizagem, pois podem conduzir o aprendiz a percepgdo ¢ a
colaboragdo com as diferencas. Essas diferengas podem estar relacionadas, notadamente, a
etnia/raca (grupos minoritarios, migrantes, indigenas, dentre outros), géneros (e orientagdo
sexual), grupo socioecondmico, comunidades (locais/regionais e globais) e/ou diferencas de
ordem fisica ou cognitiva.

A Pedagogia dos Multiletramentos fazendo uso das tecnologias digitais de informacao
e comunicacao abriu um leque de possibilidades de trabalhar contetdo académico por meio de
recursos para além do texto escrito ou imagem estitica, habitualmente encontrados em

materiais didaticos.
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Desde o inicio da pandemia do COVID-19 vdrias instituigdes estdo promovendo
eventos online que tratam de temas como letramento digital e multiletramentos. Em live
organizada pelo grupo de pesquisa “(Multi)letramentos na escola por meio da hipermidia", da
Universidade Estadual de Campinas, realizada em vinte e dois de setembro de dois mil e vinte,
a autora Roxane Rojo foi convidada para falar sobre “O impacto dos multiletramentos no
contexto de pandemia”. (Acesse em
https://www.youtube.com/watch?v=bIthHHGMHb0&t=4003s).

Essa exposi¢cdo foi marcada principalmente pela discussdo sobre o aluno assumir a
posicdo de protagonista. Além disso, foi abordada a utilizacdo de outras habilidades de leitura
e producdo de texto, como ¢ o caso da apropriacio de outros géneros e praticas,
exemplificando-se os roteiros de edi¢do de dudio e video, o que leva o aluno a ter dominio de
uso de software de edi¢do de texto escrito, foto, dudio e video, etc. Portanto, esse perfil de
novo aluno visa o saber selecionar, analisar, tratar, transformar a informacao, redistribuir e
publicar, com outras acdes mais comuns como comentar, curtir € seguir.

A partir desse evento € possivel direcionar uma gama de meios alternativos para o
aprendizado. Dentro desse meio pode-se citar o uso de memes, gifs, charges, tirinhas, entre
outros.

O Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), em suas edi¢gdes anuais, sempre contém
questdes que trazem imagens para que o vestibulando analise algumas informagdes a partir
dessa figura estatica. Porém, se o aluno ndo tem o perfil critico para esse tipo de avaliacdo ele
acaba se frustrando, colocando em risco o desempenho de todo o exame.

Ao inserir na escola a Pedagogia dos Multiletramentos e trazer esse e outros tipos de
abordagens que fazem dessa metodologia tdo plural, o professor estara capacitando o aluno
para atividade padrdo, muitas vezes obrigatoriamente solicitada, sem ao menos se dar conta
do quanto esse conhecimento vai agregar em suas etapas rumo a universidade.

A aula, ou o material didatico, pode contar com varios tipos de texto/recursos que
facilite o aprendizado do discente. Uma informacdo descrita em texto escrito quando
transportada para um grafico (infografico) estd dando uma alternativa para que o discente que
nao compreendeu da primeira forma consiga assimilar o estudo.

De acordo com Azzari e Lopes (2013, p. 195), “a multimodalidade esta cada vez mais
presente na construgdo de significados, e significados criados através de texto escrito fazem

parte de um pacote que engloba outras modalidades de linguagem, como imagem e som.”
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Desta forma, ¢ inteligente lembrar que as informagdes ndo sdo captadas da mesma
maneira por todas as pessoas. Em uma sala que comporta trinta alunos, por exemplo, ao longo
do ano caso o professor se limite ao uso do livro didatico escrito, que por algum motivo nao
seja a opcao mais adequada para um determinado grupo de alunos, esses irdo sofrer ao longo
de toda vida escolar podendo ser sanado simplesmente por colocar o conteudo de uma outra
forma.

Os estudos realizados até o presente momento mostram como a Pedagogia dos
Multiletramentos pode ser inserida no curriculo escolar e contribuir para um melhor
desempenho dos discentes. As pessoas mudam e tudo ao seu redor se transforma.
Acompanhar essas mudangas permite-nos progredir como ser pensante.

Azevedo (2018, p. 615-616) comenta que,

Partindo da premissa de que as Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicagdo (TDIC)
alteraram as formas de relagdes socialmente construidas, rompendo limites de tempo de
espago, o que repercutiu, diretamente, nos modos de produgdo textual. O conceito de texto,
antes entendido como uma escrita produzida de forma manuscrita e depois impressa, com o
advento das tecnologias informacionais muda sua configuragdo, altera-se, ganhando outras
dimensdes e perspectivas, como textos multimodais e multissemidticos, que vao da escrita de
palavras a composi¢do de imagem em movimento. A diversidade de midias e recursos
informacionais alterou a forma de composi¢do dos textos e dos meios em que sdo produzidos
e compartilhados [...].

Os pontos levantados até o momento nos fazem perceber que a implantacdo da
Pedagogia dos Multiletramentos nas escolas e universidades traz com ela grandes mudangas.
Seja sobre questdes pedagdgicas como: a visdo sobre qual € o papel do professor, sobre quem
¢ o aluno e sobre como propor mudangas reais no processo de ensino e aprendizagem; seja
nas antigas falhas que suportamos por décadas que nos distanciam de ter uma educagdo de
exceléncia. Falhas nas estruturas e falta de recursos, falhas na valorizacdo do profissional em
educacdo, enfim, deficiéncias que s6 dificultam o crescimento educacional brasileiro.

Pois, assim como afirma Marsaro (2013, p. 180), “No contexto escolar, o uso do
computador s6 tem sentido se, em vez de reproduzir praticas do letramento tradicional, as
potencialidades da maquina forem aproveitadas visando, verdadeiramente, a uma apropriagao
tecnologica.”

Diante da proposta da Pedagogia dos Multiletramentos surgiu a ideia de se produzir
textos colaborativos, hoje muito mais acessivel do que na década de mil novecentos e noventa.
Isso implica dizer que os educandos podem participar na constru¢do do seu material didatico,
introduzindo informagdes que contribuam para o seu aprendizado e da turma. Esse perfil do
aluno autor deve ser muito valorizado, tendo em vista que ainda exista passividade na maioria

dos estudantes.
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Os autores citados anteriormente, Azzari ¢ Lopes (2013, p. 208), continuam a nessa

abordagem,
Espera-se que a educacdo seja capaz de suprir a necessidade de capacitagdo de jovens alunos
para a atuagdo efetiva em uma sociedade globalizada, em que a circulagdo da informagéo
exige 0 dominio de multiletramentos, para que esses jovens sejam mais do que meros
expectadores.

Como exemplo de um recurso utilizado com o objetivo de incluir as vertentes da
Pedagogia dos Multiletramentos em sala de aula podemos citar o livro didatico digital
interativo. Como veremos a seguir, ¢ umas das opcdes que esta ganhando espago nas
pesquisas sobre essa tematica.

No livro Escola Conectada, onde concentra diversos capitulos elaborados por alunos
de pos-graduacdo e que sdo pesquisadores da Pedagogia dos Multiletramentos, os autores
Eliane Azzari e Jezreel Lopes, contam a experiéncia que tiveram com a implantagdo do livro
didatico digital interativo em uma escola particular de Sorocaba, interior de Sao Paulo.

Para a pesquisa supracitada foram envolvidas as disciplinas de Lingua Portuguesa e
Lingua Inglesa, com onze alunos do 1° ano do ensino médio. Apesar de algumas poucas
consideragdes, novamente sobre o poder de distragdo que o recurso pode causar, o material foi
muito bem avaliado por toda turma. Assim como essa mudanga da aula tradicional para uma
aula mais participativa, com links e videos que causam curiosidade e motivam os alunos a
pesquisar mais e saber mais sobre o contetido.

Os autores contam que utilizaram o Ibooks Author, programa de edi¢ao de livro digital
interativo, da marca Apple. Foi informado também que todos os discentes possuiam Ipads,
pois o aplicativo s6 esta disponivel para essa tecnologia.

E claro que essa realidade estd muito além das possibilidades da maior parte das
escolas e universidades do Brasil, quicd do mundo. Obter uma tecnologia de ponta que
entregue um recurso tdo apropriado ¢ muito distante do que reconhecemos hoje em uma
instituicao publica brasileira. Infelizmente a igualdade estd longe de acontecer.

Contudo, outros programas similares sdo criados com o intuito de trazer a mesma
tecnologia de forma mais acessivel. Como ¢é o caso do Book Biulder
(http://bookbuilder.cast.org/) e o Papyrus (papyruseditor.com/pt/). Esses sdo programas gratis
de facil elabora¢do que dispdem de algumas ferramentas propicias para esta fungdo. A
importincia dos incentivos regulamentadores e financeiros para fazer a utilizagdo de

tecnologias digitais sob a perspectiva da Pedagogia dos Multiletramentos presentes no
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ambiente escolar precisa acontecer de modo gradual e intenso, aproveitando-se do momento
em que vivemos para tornar cultural sua utilizag¢ao, e nao sua subutilizagao.

Pois, como afirma Santaella (2007, p. 203),

Assim como a evolugdo humana ndo ¢ exclusivamente genética, mas também tecnoldgica, a
evolugdo social ndo pode ser exclusivamente tecnoldgica, pois envolve os multiplos aspectos
implicitos na crescente complexidade humana, uma complexidade que ¢ indissociavel das
tecnologias da linguagem na medida em que estas ndo podem ser separadas da nossa propria
natureza.

Por se tratar de uma pedagogia desenvolvida por professores e pesquisadores da area
de educacdo e comunicagdo pode-se cometer o equivoco de supor que a Pedagogia dos
Multiletramentos seja restrita em sua aplicagcdo na area de ciéncias humanas e sociais.

Contudo, os autores deixam explicito que a pedagogia foi idealizada para ser
abrangente e multimodal, ou seja, esta podera ser aplicada em qualquer area de atuagdo, seja
ela exata, tecnoldgica ou de artes, seus nortes ndo sdo fixos e/ou inflexiveis. Isso permite ao
professor pensar formas de atuacdo de modo que seja totalmente executado de acordo com o
contexto em que estd inserido, basta conhecer a pedagogia e ter criatividade para usar em seu
meio de convivio.

As mudangas ocorridas nas pessoas, ¢ que afetaram as suas vidas enquanto sociedade,
fizeram com que houvessem transformagdes nos diversos ambitos de sua organizacdo. A
educacdo feita para geracdo atual fala muito em interdisciplinaridade, pois percebe-se que as
abordagens padronizadas ja nao sdo suficientes para levar o conhecimento ao educando.

A partir disso outras discussdes foram levantadas, como ¢ o caso do letramento digital
e a Pedagogia dos Multiletramentos. E comum e admissivel que essas remodelagens
acontecam, caso contrario estariamos todos vivendo estaticamente. Se dispomos de
tecnologias e informacdo para que o aprendizado seja mais proveitoso, a oportunidade deve
ser aproveitada.

Ribeiro (2014, p. 89) corrobora com esse pensamento.

Exige-se, hoje, pluridisciplinaridade e uma maior integracao dos contetudos, além de uma
mais ampla interacdo com a realidade. Entende-se, aqui, a interdisciplinaridade como a
sintese de duas ou mais disciplinas, transformando-as em um novo discurso, numa nova
linguagem e em novas relagdes estruturais; ¢ um conhecimento mais articulado, integrado e
atualizado.

Esse ¢ o modelo de educacdo que atende a nova geragdo, a que vive na era da
informacdo e que trabalha em si questionamentos infindaveis, capazes de promover a
modificagdo do pensamento arcaico ainda enraizado na populagdo. O posicionamento

defendido pelo autor mostra o quanto essa forma de ensinar e aprender ¢ iminente.
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A caréncia por interdisciplinaridade, por um ensino incorporado e participativo,
mostra o quanto a educagdo pode evoluir e se adaptar (e fazer com que as pessoas se adaptem
a sua nova forma de atuagdo) e essa transformac¢do ndo tem a intengdo de segregar, muito pelo
contrario. Na Pedagogia dos Multiletramentos discute-se muito sobre o contexto, pois ¢ isso
que vai direcionar a forma de atribuir a atividade ao aluno. O contexto nao ¢ citado em vao,
ele permite identificar como as pessoas se comportam e muitas vezes justificam suas opinides
e forma de agir. Portanto, essa caracteristica ndo pode ser descartada.

O novo contexto social, com a inclusdo de varios tipos de textos e as maneiras de se
comunicar correlata a necessidade dessa mudanga no meio educacional. Se os professores
estao dispostos a inserir artefatos que estdo bombardeando a sociedade e que sabemos nao ser
mais possivel voltar atrds, assim como nao ¢ inteligente o fazer, o ideal ¢ aceitar essa
mudanga e trabalhar para que seja possivel mostrar todo seu potencial e quantas melhorias
podera trazer para todos.

Habitamos um pais “multi”. Nao s6 multi em sua forma cultural, mas multi nos seus
aspectos organizacionais, educacionais, sociais, etc. Ou seja, todas as especificidades que
influenciam no aprendizado. Com essa diversidade sdo trazidos também diversos modos,
facilidade/dificuldade e tempo de se aprender. O conflito implicito nesse contexto pode deixar
ndo so os alunos, mas também os professores confusos sobre como seria a melhor maneira de
atender toda a demanda diante das suas particularidades.

Neste enquadramento, que ¢ o cenario de todo o pais, seria interessante inserir a
Pedagogia dos Multiletramentos nos planos pedagogicos, pois ela estaria suprindo a
necessidade de atender de forma justa, e na medida do possivel igualitaria, a diversidade que
compde uma sala de aula, para assim, fazer com que a educagdo seja de todas as formas um
instrumento de inclusdo.

Ribeiro (2014, p. 90-91) ainda discorre sobre a inclusdo de tecnologias no ambiente

escolar e como pode se desenvolver ao atingir os agentes envolvidos.

Diante da tecnologia, ndo se pode considerar tinica e exclusivamente o impacto na educag@o,
mas sua permanéncia e sua presen¢a nos processos educacionais, repensando todas as
relagdes humanas dentro da organizag@o. Além de um uso claro e transparente, ndo se pode
apresentar a tecnologia como know-how da institui¢do. A centralidade de todo o processo
deve estar nos sujeitos e na sua relagdo com o conhecimento. Num segundo momento, deve-
se investir na cultura interna da institui¢do, partindo-se para a externa posteriormente. Isso
fard com que se invista nos processos de formagdo de pessoal, constituido por equipes
multidisciplinares. Nesse momento, o design educacional assume relevincia e deve ser
encarado de forma fundamental e responsavel. Esse design requer uma pedagogia ativa,
cooperativa, aberta para a cidade ou para o bairro, ndo deixando que o cerne do processo
educativo seja o plano de curso. Requer-se, pois, principios pedagogicos ativos
construtivistas.
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Diante do exposto, fica evidente compreender que a mudanga na forma de educar nao
acontecera de um dia para o outro. E um longo processo, sobretudo pelo fato de que estamos
em constante modificacdo, com isso, as etapas desse processo citado podem mudar a ordem
de instituicdo para instituicdo. Mas que seja de acordo com o que mais importa, a defesa de
uma educagao inclusiva que envolva todos os professores e gestdo com o intuito de levar uma
educagao de qualidade aos seus alunos, que trabalhe os aspectos multimodal e multicultural e
que contribua para seu crescimento nao so6 profissional, mas, principalmente, pessoal.

Sobre esse tema, multiculturalidade e multimodalidade, Ribeiro (2014, p. 92) defende

0 seguinte posicionamento:

No viés cultural, entendendo a cultura como rede de relagdes e de diversidade, espera-se que
a tecnologia ¢ a escola sejam fi¢is a vida, sejam abertas e plurais. Ha4 de se respeitar a
diversidade e a pluralidade; hd de se propiciar a comunicag¢do entre os homens consigo
mesmos, entre si ¢ com o mundo que os cerca, ndo apenas preservando a individualidade,
mas levando-se em consideracdo o coletivo. O que se procura ¢ o desenvolvimento geral dos
sujeitos escolares, quer seja no estabelecimento de novas relagdes, quer seja na capacidade
de sintese, de organizagdo e sistematizacdo, expressando-se mediante multiplas linguagens
(incluindo-se a linguagem das novas tecnologias), numa interagdo ativa e critica com o meio
fisico e social.

Nessa perspectiva, ¢ possivel concluir que as tecnologias chegaram para facilitar a
comunicacdo e diversificar as formas de se comunicar, tornando esse ato mais plural.
Entretanto, para que isso seja feito com qualidade € necessario que o olhar sobre essas
ferramentas seja de adigdo, algo que veio para agregar o desenvolvimento humano. Assim
como permitir que novas possibilidades sejam pensadas e inseridas no ambiente escolar.

Esta claro que esses novos métodos de comunicacdo podem ser usados para incentivar
a escrita e a leitura quando nos deparamos com grupos formados por jovens estudantes de
ensino fundamental e médio produzindo videos, criando pecgas, realizando debates e fazendo
resenhas de filmes e livros online.

Souza (2014, p. 107) relacionou o aprendizado a alguns aspectos ja citados aqui, que
confirmam a relevancia da Pedagogia dos Multiletramentos para o ensino de uma geracao
digital, e que também tomou como base as teorias escritas por Vygotsky, como ¢ o caso da
Teoria do Desenvolvimento Social, por exemplo. Sdo eles: Socializacdo e Colaboragdo; Meio
e Contexto; Construgdo e Significado.

Sobre Socializagao e Colaboracao o autor faz um comparativo entre as formas de se
relacionar no ambiente escolar no que diz respeito as possiveis diferenciagdes entre o ensino
presencial e virtual. No primeiro caso, ensino presencial, ele chama de “caracteristicas

circunstanciais” as interacdes desenvolvidas ao longo das aulas, pois o estudante esta
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dividindo um espago fisico com outros estudantes e isso induz as pessoas a se relacionarem.
J4 no ambiente virtual o pesquisador defende que o educando necessita de um real interesse
comum, que ndo seja geografico, que o faca buscar se comunicar com outro educando.

O autor ainda discorre que

A aprendizagem colaborativa ¢ uma atividade na qual os participantes constroem
cooperativamente um modelo explicito de conhecimento. Do ponto de vista construtivista, o
resultado mais importante do processo de modelagem ndo ¢ o modelo em si, mas,
principalmente, a apreciagdo e a experiéncia que se obtém enquanto se articula, se organiza e
se avalia criticamente o modelo durante seu desenvolvimento. Para tanto, um processo
colaborativo deve oferecer atividades nas quais os participantes possam submeter qualquer
parte de seu modelo — incluindo suas suposi¢des ¢ pré-conhecimentos — a um escrutinio
critico por parte dos outros. Dessa forma, os ambientes devem poder ajudar os participantes
a expressar, elaborar, compartilhar, melhorar ¢ entender suas criagdes, fazendo com que
pensem seu proprio pensamento. (SOUZA, 2014, p. 108).

Nessa passagem ¢ perceptivel como os aspectos da Pedagogia dos Multiletramentos se
mostram na teoria defendida e como a interagdo social pode contribuir para o processo de
ensino e aprendizagem. Sobre Meio e Contexto, Souza toma como base a Teoria do

Aprendizado Situacional de Jean Lave.

Lave argumenta que o aprendizado sempre ocorre em fungdo da atividade, do contexto e da
cultura nos quais ocorre ou se situa. Essa proposi¢do contrasta com a maioria das atividades
de sala de aula, que envolvem conhecimentos abstratos, totalmente descontextualizados de
situagdes concretas. A interagdo social ¢ um componente critico do aprendizado situacional;
nele, os aprendizes ficam envolvidos em “comunidades de pratica”, que portam certas
convicgdes e definem comportamentos a serem adquiridos. Na medida em que os novatos ou
recém-chegados se movem da periferia dessas comunidades para o centro, eles se tornam
mais ativos e engajados na constru¢do da cultura destas. A partir dai, assumem o papel de
experts, tornando-se referéncias do meio. Nesse sentido, o aprendizado ocorre de maneira
nao intencional, nao deliberada. (SOUZA, 2014, p. 113-114).

Por fim, o autor aborda o topico Construcao e Significado.

A aprendizagem significativa envolve a assimilagdo de conceitos e proposi¢des novas,
mediante sua inclusdo nas estruturas cognitivas e referenciais simbolicos existentes. Os
resultados, cheios de significado, surgem quando uma pessoa, consciente e explicitamente,
estabelece ligagdes deste novo conhecimento com os conceitos relevantes que ja possui.
(SOUZA, 2014, p. 115-116).

Diante de todas as afirmacdes supracitadas, baseadas em estudos de pesquisadores
consolidados em suas respectivas areas, ¢ incontestavel que a Pedagogia dos Multiletramentos
promove os aspectos que traduzem e influenciam em processo de ensino ¢ aprendizagem que
levem em consideragdo as particularidades dos alunos e o contexto que estao inseridos.

Pode-se, portanto, dizer que a utilizagdo das caracteristicas pessoais € sociais, nos
varios meios de interagir, se comunicar e aprender, contribui positivamente para a facilidade
de aprendizado e engajamento do discente nas atividades escolares, assim como lhe garante

maior autonomia e possibilidade de desenvolver um pensamento critico sobre sua atuagdo
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como estudante e futuro profissional, além de poder ser agente de transformac¢do na

comunidade em que vive.

1.3 LETRAMENTO DIGITAL

Vivemos em um tempo em que a tecnologia se tornou presente em praticamente todas
as atividades do cotidiano, seja para trabalho, lazer ou compromissos sociais € econdmicos.
Esses recursos estdo sendo utilizados cada vez mais cedo, transmitindo para as criangas
atividades que antes nao eram realizadas por criangas, por exemplo. Esse novo
comportamento ¢ reflexo da inclusdo das tecnologias em nosso meio social.

Borges (2017, p. 282) expde que “o contato e a pratica frequentes de agdes que
demandam o uso de diferentes linguagens para consignar momentos de interagdo mediada por
computador estdo impulsionando as criancas a desenvolver estratégias de natureza linguistico-
cognitivas que estamos chamando de letramento digital.”

Diante dessa abordagem seria correto afirmar que as criangas nascidas na era da
informacao (1980 em diante) sdo automaticamente letradas digitais por ter um contato desde
muito cedo com as telas e equipamentos tecnologicos? Azevedo et. al. (2018) afirmam que
ndo. Pois, na visdo dos autores, ndo ¢ o bastante que uma pessoa tenha nascido em
determinado ano, e estar em contato precoce com tecnologias, para ser considerada letrada
digitalmente. Para isso, ela precisa desenvolver interacdo consciente de que esta utilizando
esse artefato como instrumento de autoaprendizagem.

Com isso, Azevedo et. al. (2018, p. 618) conceituam Letramento Digital da seguinte

forma:

Refere-se a capacidade de uso dos recursos informacionais e da internet para ler e escrever
em situagdes diversas no ciberespaco, com uma ampliagdo do leque de possibilidades de
contato com a leitura e escrita também no meio digital. O termo abarca nido apenas
conhecimento do codigo alfabético e regras de lingua escrita; ele amplia a interpretagdo de
letramento, incluindo-se as capacidades de manipulagdo basica de hardwares e softwares ¢ a
compreensdo dos contextos ¢ finalidades dos textos digitais.

Os autores discutem também o papel do professor para que esses alunos conhegcam as

formas de estudar utilizando as TDIC,

Os educadores precisam possibilitar situagdes de ensino para se desenvolver conhecimento e
as habilidades necessarias para se construir significados. Esses significados envolvem além
da consciéncia de se utilizar tecnologias digitais para aprender, o contexto que esse educando
esta inserido, assim como as formas de aprendizagem. (AZEVEDO et. al. 2018, p. 621).
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E correto analisar as altera¢des ocorridas na sociedade em virtude da insercdo desses
equipamentos tecnoldgicos. As mudangas comportamentais afetam diretamente as formas de
se relacionar, inclusive nas interagdes em ambientes escolares. Essas transformagdes podem

garantir evolucdo desde que seja vista e usufruida com objetivos especificos.
Pimentel (2018, p. 10) discorre que:

se por um lado temos setores da sociedade como a medicina e a engenharia civil ou
aerondutica, que avangam no uso das TDICs e outras tecnologias, a escola ainda esta focada
num modelo pedagoégico que privilegia competéncias e habilidades do século XIX, numa
perspectiva de atendimento a um modelo de sociedade que ndo existe mais.

Corroborando com a informag¢do supracitada, no momento em que mais se precisou
utilizar de verbas para atender as demandas sobre processos educativos que fagam uso das
TDIC para manter as universidades federais funcionando em fase de pandemia, em maio de
dois mil e vinte e um as institui¢des anunciaram, por intermédio da ANDIFES (Associacao
Nacional dos Dirigentes das Institui¢des Federais de Ensino Superior, 2021), drasticos cortes
no or¢amento realizados pelo Governo Federal, por meio da LOA (Lei Or¢amentaria Anual)
do ano de dois mil e vinte e um, que comprometem nao s6 a qualidade do servico como
coloca em risco o funcionamento dessas autarquias, atingindo diretamente milhdes de
brasileiros.

Os laboratorios de pesquisa que fazem parte dessas universidades podem ter suas
pesquisas comprometidas caso a situagdo ndo mude o mais breve possivel. Ressalta-se que
essas pesquisas sao de interesse publico, pois tratam dos mais diversos tipos de
ensaios/estudos que beneficiam toda a populagdo, como € o caso da vacina contra o COVID-
19 e suas sequelas nas pessoas infectadas e que causa forte impacto nas demandas do Sistema
Unico de Saude (SUS), ou seja, uma agio influencia diretamente em outras areas da sociedade
ocasionando um caos sem dimensao.

Esse ¢ o retrato da desvalorizagdo das universidades publicas, que sdo essenciais para
o desenvolvimento e organizacdo do pais. Esse déficit atinge também as escolas custeadas
pelos governos estaduais e municipais, ocasionando um efeito cascata que impede as
institui¢cdes de ensino tragar um plano pedagdgico que acompanhe os avangos tecnologicos e
preparem seus estudantes para uma sociedade em rede.

Pimentel (2018, p. 9) explica que

As mudangas na sociedade do conhecimento ou na cultura digital abrangem muitas questdes
¢ detalhes do cotidiano que expdem como nos relacionamos com a vida, com os outros e
com as coisas. Essas mudancas s@o abrangentes e envolvem elementos que provocam novas
posturas, principalmente nas relagdes do mercado de trabalho. Elas implicam diretamente a
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compreensdo do papel social da escola e da universidade, sendo esses espagos os
responsaveis em oferecer a populagdo as competéncias e as habilidades necessarias para a
vida nessa sociedade.

Portanto, quando as instituicdes responsaveis por preparar as pessoas para a vida em
sociedade, sobretudo para o mercado de trabalho, deixam de receber recursos necessarios para
fazer seu papel, pde-se em risco toda uma estrutura organizacional e compromete o
desenvolvimento do pais.

Ha muito tempo se discutia a automatizagdo dos servigos, € 0 que isso acarretaria em
mudangas nos costumes e no cenario organizacional da sociedade. Com a chegada do
computador e seus sistemas ficou impossivel ndo inserir os beneficios desses avangos
tecnoldgicos em todas as areas de convivéncia social. Essa mudanga ocorreu de forma gradual,
muito perceptivel nas redes bancarias. Atualmente, com apenas um clique, pode-se pagar
boletos, realizar transferéncias e empréstimos sem sair de casa, evitando horas de espera em
filas nas agéncias bancérias.

Além disso, os celulares se tornaram minusculos computadores, diminuindo o espago
ocupado e custo relativamente alto que se tinha para obter um equipamento que entregasse
essas fungdes. Esse ¢ um dos muitos exemplos que podemos citar quando pensamos em
artefatos tecnologicos que foram inseridos nas casas das familias brasileiras no século XXI.

A populacdo aos poucos foi levada para a era da automatizagao/informatizacdo. Ainda
estamos nesse processo, pois € notdrio que a desigualdade social permite que varios grupos
sejam excluidos dos avangos pelos mais diversos motivos, principalmente instrucional e
econdmico. Embora a mudanga ocorrida ndo tenha atingido ainda todas as familias do pais, a
conquista ¢ consideravel e nos da esperanca de que todos serdo contemplados brevemente.

Dentro do espaco social foram inseridas as tecnologias para que pudessem facilitar as
atividades, comunicagdes e relagdes, criando, portando, o ciberespaco. Com isso, essas
mesmas atividades, comunicagdes e relagdes foram ganhando novos desenhos, tornando o
meio virtual/tecnolégico como uma nova sociedade, que detém suas particularidades. Nesse
contexto foi criada, ou nomeada, a cibercultura. O filéosofo Pierre Lévy (1999, apud.
BEUTLER e TEIXEIRA, 2015, p. 514.) define a cibercultura como

o conjunto de técnicas materiais ¢ intelectuais, de praticas, atitudes, modos de pensamento e
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago, entendido como
sinonimo de rede, o novo meio de comunicagdo que surge da interconexao mundial dos
computadores.

Essas novas formas de se relacionar atingem todas as esferas da sociedade, e com as

escolas ndo poderia ser diferente. Entretanto, ndo ¢ novidade que as escolas, sobretudo as
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escolas publicas, sofrem por falta de estrutura. Por muitas vezes quando dispdem de
equipamentos, esses servem apenas como “enfeite”, pois a gestdo escolar sabe da dificuldade
que € para que seja consertado ou substituido um computador em caso de defeito.

Pode-se concluir com tudo que foi dito até o momento que a acdo de observar,
manusear, clicar, etc, ndo significa que o educando ¢ digitalmente letrado porque para isso ele
necessita interagir de forma consciente sobre o que aquele aparelho esta fazendo em relagao
ao aprendizado que o aluno estd buscando. Bem, se as escolas ndo tiverem recursos
suficientes para incluir seus alunos na era digital, como prepara-los para vida em sociedade?

Muitos sdo os desafios enfrentados pelos professores para garantir que o ensino seja de
qualidade, mesmo sem ter o minimo necessario para isso. Por hora, infelizmente, ndo temos
solugdo para o problema, mas enquanto pessoas detentoras de direito podemos cobrar das
autoridades melhorias para a educagao, que € a base de todas as outras areas.

Entrelinhas, o letramento digital deve ser incluido nas universidades para que futuros
professores tenham a habilidade de instruir seus futuros alunos nesse novo contexto de forma
dindmica e interessante. Assim como deve-se promover formag¢ao continunada dos ja atuantes
professores para que a deficiéncia seja pelo menos minimizada.

Mas o que isso tem a ver com a Pedagogia dos Multiletramentos?

Coscarelli (2014, p. 32) afirma que

A escola precisa encarar seu papel, ndo mais apenas de transmissora de saber, mas de
ambiente de constru¢do do conhecimento. Os alunos precisam saber aprender, saber onde
encontrar as informagdes de que precisam e ter autonomia para lidar com essas informagoes,
avaliando, questionando ¢ aplicando aquelas que julgarem futeis e pertinentes. Para isso ¢
preciso que a escola abra mi3o de um contetdo ou uma “matéria” rigidamente
predeterminada, e seja capaz de administrar a flexibilidade exigida daqueles que querem
adotar uma postura de constru¢do de conhecimento. Assim, conseguiremos partir do que os
alunos ja sabem (e ndo do que ja deveriam saber ou do que a escola acredita de antemao que
eles nao saibam) e ajuda-los a conquistar novos espagos.

Com a imensidao de informagdes disponiveis na internet o ato de ensinar e aprender
ficou infinito em suas possibilidades. Varias técnicas podem ser usadas com os elementos
oriundos do ambiente virtual. Tantos programas interessantes que fazem da aula um momento
prazeroso e motivador.

Coscarelli (2014, p. 40) continua defendendo que

Para que a informatica se instaure como tecnologia educacional, é preciso que os professores
se preparem para operar desembaragadamente com esse instrumental. Isso ndo significa ser
expert em informatica, mas familiarizar-se com os recursos basicos necessarios a utilizagéo
dessa tecnologia.
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Como jé& citado, nesse ultimo ano houve uma cobranca descomunal acerca da
desenvoltura dos professores com o uso de Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo. Nao foi levado em consideragdo que muitos desses professores ndo tinham
muita intimidade com os recursos tao atuais, em que todos os dias sao desenvolvidos recursos
novos para atender as necessidades daquele momento. Nao foi levado em consideragdo que os
professores teriam problemas estruturais, espaciais e/ou de recursos financeiros para planejar
e desenvolver uma aula no ambiente digital em tdo pouco tempo e sem grandes instrugdes.

Muitos ndo pensaram que os professores, assim como os alunos, podem estar sofrendo
psicologicamente com o fato de estar em isolamento por tanto tempo sem assisténcia. E
desumana a pressdo sobre a volta as aulas presenciais quando sabemos que ainda nao ha
seguranga para todas as instituigdes. Algumas instituicdes carecem de estrutura e materiais de
higiene em seus ambientes para conseguir oferecer um contato minimamente seguro. Esses
profissionais arriscaram, € continuam arriscando, sua propria satde e de sua familia para nao
deixar de exercer a sua funcdo. Funcao essa que ¢ essencial para toda a sociedade ¢ mesmo
assim continuam sendo desvalorizados.

Quando buscamos pesquisar sobre um assunto que vemos o quanto seria benéfico para
a educacao e destrinchamos tudo que envolve esse tema, percebemos o quanto precisamos
ainda crescer enquanto sociedade e o quanto essas falhas poderiam ser sanadas se houvesse
interesse dos 6rgdos competentes em destinar recursos suficientes para isso. A mudanga que a
educacdo pode trazer para a vida de cada individuo deve ser motivador para todos que podem

contribuir com essa transformacao.

1.4 EDUCACAO EM TEMPO DE PANDEMIA

O isolamento social causado pela pandemia do COVID-19 trouxe varias discussoes
sobre assuntos importantes que estavam sendo postergados pela sociedade, como o uso
inteligente das tecnologias, a insercdo da educagdo a distancia (EaD) nas escolas, a gestdo
educacional do pais, entre tantos outros temas pertinentes que de alguma forma impactam
nosso cotidiano.

O Ministério da Educagdo (MEC) inicialmente havia autorizado a oferta de até 20% da
carga horaria dos cursos presenciais para a inclusdo de disciplinas a distdncia. Apds muita
discussdo e apoio por parte dos professores e pesquisadores da area de educagdo a distancia é

que foi autorizada a utilizacdo de 40% da carga horaria em cursos presenciais, essa
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determinagdo s6 foi ocorrer em dezembro de dois mil e dezenove. Ressalta-se que isso sao
normativas para cursos superiores de graduagao.

Em live organizada pela Shared Education, realizada em oito de junho de dois mil e
vinte, por meio do YouTube, acerca do tema “Educagdo pos-COVID-19: o que o futuro
espera de nos”, foram convidados para o debate os irmdos Luciano e Silvio Meira, que sio
professores e pesquisadores da Universidade Federal de Pernambuco.

Na opinido dos professores, quanto mais jovem o estudante ¢, menos habilidade de se
concentrar por muito tempo em determinada atividade ele terd. Ou seja, a EaD nao ¢ viavel
aos alunos do fundamental I, por exemplo. Entretanto, para as outras séries consideram
apropriado e indiscutivelmente eficaz.

Em um mundo globalizado, que caminha hd décadas para a era digital, a era da
informagdo, em que ¢ possivel socializar por meios virtuais, fazer compras, marcar e receber
resultados de exames através das tecnologias, por que nao usa-las para fins educacionais?
Existe muita preocupagdo com a economia do pais apds a pandemia, de fato, ¢ uma
preocupacao valida, pois com a suspensdao dos contratos trabalhistas e queda nas vendas
muitas empresas podem nao sobreviver a isso.

Os professores Meira chamaram a economia atual de “economia do conhecimento”, ou
seja, mesmo antes dessa crise que estamos vivendo j& era possivel vislumbrar o quanto os
postos de trabalho estavam sendo automatizados, com isso, foi maximizado, causando panico
entre os trabalhadores. O profissional do futuro precisa antes de tudo focar em seu trabalho
cognitivo, sua criticidade, criatividade e capacidade de argumentagao.

O aprendizado precisa ser continuo, o0 mundo esta em constante mudang¢a, de modo
contrario seremos todos engolidos e deixados para trds. A necessidade de nos reinventar é
gritante, ndo deveriamos esperar uma crise mundial para isto. Portanto, educagdo e economia
se cruzam e devem andar em harmonia.

E certo que o mundo virtual estd influenciando o comportamento e convivio social,
dessa maneira, seria inteligente usar esse fendmeno para o bem. Do ponto de vista mais
recente, a educacdo a distancia se tornou mais aceita e requisitada pelas pessoas no Brasil
devido a necessidade de formagdo e atualizacdo dos professores das redes estaduais e
municipais de educagdo, sobretudo nos municipios mais afastados dos grandes centros
urbanos.

Atualmente ha um conflito de gera¢do, quanto mais velho, possivelmente, mais

resistente ao uso de tecnologia o individuo serd. Essa resisténcia pode ser potencializada pelo
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medo do novo. Os gestores devem se capacitar, planejar, encontrar estratégias de promover a
educacdo tecnoldgica entre esses profissionais. Como teriamos qualidade de ensino se nossos
professores nao recebem nenhum suporte para tal?

Um dos exemplos citados na live da Shared Education diz respeito a inserir os
professores em rede, por meio de aplicativo de comunicagdo. Isto €, ao compartilhar ideias,
experiéncias, materiais, os proprios professores podem influenciar uns aos outros e motivar.
Estratégias de aprendizado para que os professores se sintam preparados para criar os métodos
de ensino condizentes com suas realidades.

Em concordancia com o supracitado, o autor SANTANA FILHO (2020) relata a
realidade das escolas do Rio de Janeiro em artigo intitulado “Educacdo geografica, docéncia e
o contexto da pandemia COVID-19”. O relato disposto no texto ndo ¢ diferente de todas as
escolas do Brasil. O autor aborda que a desigualdade social no estado ¢ espelhada na
desigualdade das estruturas escolares. Sabemos que a qualidade do ensino ndo depende
apenas da boa vontade dos professores, ¢ a soma de todos os fatores e recursos utilizados que
induzem para este fim.

Vale ressaltar que a Educacdo a Distancia ndo foi a forma utilizada pelos orgdos e
instituicdes para prosseguir com as atividades escolares e atividades do dia a dia em meio a
pandemia. O que tivemos chamamos de Ensino Remoto Emergencial - ERE. Significa que
utilizamos Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo para transpor para o meio
virtual contetidos que seriam ministrados de forma presencial. Essa escolha foi necessaria
para uma saida emergencial. Contudo, houve confusdo por parte da populacdo que ndo
conheciam essa diferenciagdo, generalizando tudo como EaD, o que sabemos que ndo se trata
da metodologia.

Apesar disso, o acontecimento foi importante ndo s6 para a educacdo a distancia, mas
para a educagdo de maneira geral. Pois, sabemos que os avancos tecnologicos acontecem a
todo instante, mesmo com resisténcia de alguns, vimos nessa situacdo a importancia da
educacao digital para suprir as necessidades da sociedade.

Ampliando a reflexdo sobre o uso de tecnologias para a educacdo no contexto social
em que se encontra o Brasil, desde que o isolamento social foi iniciado, férias escolares foram
antecipadas e incertezas foram criadas. Por fim, os dias letivos foram “ajustados” aos poucos.
Para isso, o MEC autorizou as escolas a continuar seu ano letivo fazendo uso do ensino
remoto emergencial. Com a imposi¢ao sobre o uso de TDIC para a educagdo ficou ainda mais

evidente a falta de estrutura e capacitagdo da gestdo escolar e seus professores.
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Contudo, importantissima ¢ a fala do autor SANTANA FILHO (2020), quando destaca
o quanto ¢ inadmissivel culpar os professores e explora-los nesse momento. Ora, se as escolas
ndo recebem computadores suficientes, ndo existe uma rede de internet que suporte toda
demanda, ndo investem em formacdo e atualizacdo docente, ndo ha planejamento, como
podemos cobrar uma boa experiéncia? Estes educadores estdo sobrecarregados, pois, depois
de planejar um ano letivo tiveram que modifica-lo nos moldes que seus recursos lhe permitem,
recursos proprios disponiveis em suas residéncias.

Além de todas as dificuldades enfrentadas pelos professores, salientamos que nao sio
todos os alunos que dispdem de celular ou computador com acesso a internet. Em um pais tao
desigual devemos tratar cada um na medida de suas desigualdades, como ordena a
constituicdo. As autoridades e os gestores devem encontrar um modo de levar a conectividade
ao maximo possivel de estudantes. Como exemplo de programa que visa a conectividade dos
estudantes podemos citar o programa criado pelo Governo do Estado de Pernambuco, que em
2011 distribuiu computadores de mao aos estudantes dos 2° ¢ 3° ano do ensino médio da rede
publica estadual, a agdo foi chamada de “Projeto Aluno Conectado” (SEE, 2011).
Infelizmente o projeto ndo continuou por falta de verba. E preciso ter consciéncia das
condicdes de acesso as tecnologias disponiveis.

Vale destacar que a situacdo nos levou a conhecer meios gratuitos e excelentes para o
desenvolvimento da educag@o a distancia. Os autores Santos Junior e Monteiro (2020) no
artigo “Educacdo e COVID-19: as tecnologias digitais mediando a aprendizagem em tempo
de pandemia” trouxeram dois exemplos de suportes tecnologicos de facil acesso e
manipulagdo, sdo eles a plataforma Google Classroom e o aplicativo ZOOM.

A plataforma Classroom, da empresa Google, permite que o professor organize em
uma pagina virtual pastas que podem ser dispostas da forma que julgar adequado. Podendo
fazer o upload de videos, textos e outros arquivos para o auxilio das aulas. Nao ¢ necessario
que os alunos fagam o download dos arquivos, os mesmo podem ser vistos online, pois ficam
armazenados na nuvem, desta forma ndo ocupam espaco no computador ou celular.

O outro beneficio trazido pela tecnologia atual é o aplicativo ZOOM. Conhecido
mundialmente, 0 ZOOM ¢ utilizado para realizagcdo de reunides por videoconferéncia. Permite
que os participantes se vejam todos na tela e tem a opcdo de gravar o momento, além de
mostrar em tela paginas ou documentos que algum participante queira compartilhar com os
outros. Ao criar um evento o organizador pode compartilhar o link com as pessoas que deseja

que participem do encontro. Infelizmente o aplicativo em seu uso ilimitado € pago e o perfil
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gratuito s6 permite 40 minutos de interagdo. De acordo com o artigo, no periodo de pandemia
a empresa permitiu que alguns paises fizessem sua utilizacdo ilimitada de forma gratis, porém,
o Brasil ndo esté na lista.

Esses sdo os meios escolhidos por alguns professores para dar continuidade ao ano
letivo. Novamente, entendemos que nem todos tém formagao, experiéncia ou recursos para ter
acesso a essas plataformas, mas sdo excelentes opgdes de interatividade.

Quando o autor Churkin (2020) intitula esses tempos como “um marco civilizatorio”,
ndo ha como discordar. Estamos sim vivendo um marco na histéria do nosso pais, da historia
mundial. Encontrando mais ou menos dificuldades que outros, mas sempre adquirindo
conhecimento.

Em seu artigo Churkin (2020) ressalta diversas tematicas e inquietagdes destacadas
pelos outros autores aqui citados. Como o cendrio instavel, a inseguranca ¢ mutacido dos
mercados de trabalho, a constante inovacao e a velocidade das informacdes, a disseminacao
da EaD e o senso comum negativo em relacdo a ela. Em relagdo ao senso comum negativo,
podemos citar que a EaD desde o inicio foi consumida por um publico que tinha dificuldade
de acesso ao sistema educacional regular. Isso fez com que as classes excluidas, como
mulheres e trabalhadores de base, fossem os principais usuarios dessa modalidade de ensino.
Desta forma, para outras classes esse meio educacional seria de baixa qualidade, apenas por
ser a principal escolha das pessoal em vulnerabilidade socioecondmica. Além disso, podemos
citar, também, que para estudar por meio da educagdo a distancia o estudante necessita de um
perfil autdbnomo e que tenha autodisciplina, coisa que nem todos conseguem desenvolver.

As possibilidades por meio das Tecnologias Digitais de Informag¢do e Comunicagdo
(TDIC), como, por exemplo, as votagdes e julgamentos que estdo sendo realizados, a
utilizacdo de assinaturas digitais na elaboracdo de burocracias. Tudo que as TDIC trouxeram
para nos favorecer. O autor questiona a utiliza¢do de celulares para beneficio do aprendizado.
Chamado de BYOD (Bring Your Own Device, de livre tradugdo, use seu proprio dispositivo),
impacta o quanto usamos o telefone para lazer e ndo para aprender. Diversos costumes podem
ser revistos se nos atentarmos.

A educacio a distancia explora toda autonomia, organizacdo, complexidade e poder de
tomada de decisdo do aluno. Sala de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas,
cases, sdo apenas alguns exemplos das tantas metodologias ativas possiveis para transforma-

los em protagonistas.
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Sao tantos os anseios acerca da educagdo p6s-COVID-19, todavia, devemos nos
manter esperancosos de que tiraremos grandes proveitos do que a educagdo tornou-se para nos
nesse tempo, sobretudo, da importancia que daremos a educacdo por meio de tecnologias.
Vivemos esse instante e ele diz que devemos aproveitar a oportunidade que nos ¢ dada para
aprender e crescer enquanto sociedade, educadores e formadores de opinido.

A leitura dos materiais citados neste trabalho ¢ de extrema importancia nao apenas
para os profissionais da area da educacdo, mas para a sociedade como um todo. Dependemos
da educagdo para evoluir, ¢ imprescindivel que estejamos cientes das dificuldades enfrentadas
e do nosso dever em cobrar das autoridades competentes condi¢des favoraveis de trabalho.

As criticas feitas por esses autores sdo a confirmac¢ao do quanto precisamos melhorar e
aprender enquanto cidaddos. Esta experiéncia mostrou o quanto podemos progredir com a
EaD se investirmos nela. Sem preconceitos, com a mente aberta e vontade de aprender.
Mesmo com toda dificuldade percebemos sua importancia, imagine quando tivermos todo

suporte e estrutura.

CAPITULO 2 - A PRODUCAO DE CONTEUDOS PARA A EDUCACAO A
DISTANCIA

2.1 AEDUCACAO A DISTANCIA NO BRASIL E NO MUNDO

A educacio a distancia (EaD) esta presente em nossa sociedade ha mais ou menos dois
séculos, desde os primeiros registros do que os tedricos entendem por EaD. Grandes foram as
transformagdes que esta modalidade de ensino precisou passar para se adaptar a nossa
realidade e atender as exigéncias de um mundo globalizado, que ndo para com os seus
avancos. E hoje, no ano de dois mil e vinte e um, mais uma vez a EaD foi colocada a prova.

Devido a pandemia do COVID-19, virus que tem alto indice de contagio, foi
necessario recorrer a quarentena para tentar diminuir as consequéncias avassaladoras que ja
estaivamos acompanhando em todo o mundo. Com isso, as formas de interagdo sofreram
drasticas mudancas e para amenizar os impactos do isolamento social que ja dura mais de um
ano, as instituigdes encontraram nas metodologias da educagdo a distancia maneiras de seguir
com 0s compromissos sociais, seja ele de trabalho, estudo, comércio e varias formas de
relagdo que faz o desenvolvimento da sociedade.

O Decreto de nimero 9.057, publicado em 25 de maio de 2017, que trata da educagao

a distancia no Brasil, regulamentou o artigo 80 da Lei de nimero 9.394, de 20 de dezembro de
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1996, que estabelece diretrizes e bases da educacdo nacional. De acordo com o decreto

supracitado a educagao a distancia consiste em:

Considera-se educag@o a distancia a modalidade educacional na qual a mediagdo didatico
pedagogica nos processos de ensino e aprendizagem ocorra com a utilizacdo de meios e
tecnologias de informag@o ¢ comunicagdo, com pessoal qualificado, com politicas de acesso,
com acompanhamento ¢ avaliagdo compativeis, entre outros, ¢ desenvolva atividades
educativas por estudantes ¢ profissionais da educa¢do que estejam em lugares e tempos
diversos.

Portanto, para que um curso seja considerado a distancia ele deve basicamente dispor
de tecnologias e canais de comunicacdo preestabelecidos e que sejam pedagogicamente
aceitos para esta finalidade, pois professor e estudante estdo em locais e horarios distintos,
necessitam de suporte adequado para desenvolver suas atividades com flexibilidade.

As fases da educagdo a distdncia ocorridas em paises como Estados Unidos e
Inglaterra ndo ¢ muito diferente das fases que ocorreram no Brasil. Pode-se dizer que algumas
delas aconteceram algum tempo depois de serem implementadas nos paises desenvolvidos,
mas as geracoes sdo similares.

“Geragoes” € o termo utilizado pelos autores Michael Moore e Greg Kearsley (2007)
ao descreverem os ciclos vivenciados pela EaD no mundo.

A primeira geragdo foi marcada pelo estudo por correspondéncia. Oportunidade essa
de ministrar cursos de instrugdo as pessoas que nao tinham tempo de frequentar instituigoes
de ensino regular, em que os horarios eram muito inflexiveis, e também para mulheres, que
naquela época ndo tinham permissdo de estudar fora de casa. Este meio s6 foi possivel por
conta da ampliagdo das vias ferroviarias e da adequacao e barateamento dos servigos postais.

A estrutura era basicamente um ambiente em que o professor preparava o material
didatico, em formato de texto impresso, e enviava para a casa dos estudantes, juntamente com
os prazos e atividades. Em contrapartida, os estudantes enviavam de volta ao professor suas
respostas e duvidas, para assim receber um novo material. Algumas institui¢des, que atendiam
um quantitativo maior de inscritos, funcionavam com o auxilio de um secretdrio e um
contador para os servi¢os administrativos.

A segunda geracdo chegou com a disseminagdo do radio, e, logo em seguida, da
televisdo. Para os Estados Unidos o uso do radio causou desentendimentos pela resisténcia de
alguns professores universitarios para fazer do rddio um meio de promocdo a educacgdo,
ganhando auxilio apenas das emissoras, motivo explicado pela intencdo de realizar
propagandas durante os cursos. Ja no Brasil o rddio foi um recurso bem aceito. Segundo

ALVES (2009, p.9),
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Em 1923, era fundada a Radio Sociedade do Rio de Janeiro. Tratava-se de uma iniciativa
privada e que teve pleno €xito, mas trazia preocupagoes para os governantes, tendo em vista
a possibilidade de transmissdo de programas considerados subversivos, especialmente pelos
revolucionarios da década de 1930. A principal fun¢o da emissora era possibilitar a
educagdo popular, por meio de um entdo moderno sistema de difusdo em curso no Brasil e
no mundo.

Mais tarde a emissora foi doada ao Ministério da Educagdo ¢ Satde, em virtude da alta
exigéncia governamental para seu funcionamento, o que impossibilitou continuar com a
instituicao.

A televisdo como meio tecnoldgico de levar educagdo a populacio ¢ utilizada até os
dias atuais, mesmo que com pouca frequéncia. No Brasil o periodo mais popular ocorreu
devido a parceria da Fundacdao Roberto Marinho com diversas emissoras de televisdo. O entdo
Telecurso tinha uma dinamica atrativa e relacionava os conteidos com o cotidiano dos
personagens/professores, podemos identificar aqui, portanto, a Pedagogia dos
Multiletramentos.

O radio ¢ a televisdo foram a oportunidade de muitos trabalhadores rurais, assim como
moradores das areas mais afastadas dos centros urbanos, terem acesso a educagao. Sem ecles, a
realidade educacional daquela populagdo seria bem diferente.

A terceira geracdo surgiu da ideia de Charles Wedemeyer da Universidade de
Wisconsin, nos Estados Unidos, com o projeto Midia de Instru¢dao Articulada. O objetivo era
reunir diversas midias, como correspondéncia, radio, TV e telefone, para desenvolver a
democratizagdo da educacio.

O projeto serviu de inspiragdo para a criagdo da Universidade Aberta, na Europa. Hoje

a Universidade Aberta do Brasil (UAB) esta presente em todas as regides do pais por meio
das Universidades Publicas, embora sua implementacao tenha demorado muito em
comparagdo a outros paises. No Brasil isso s6 veio acontecer em 2005, nos Estados Unidos
em 1970. A UAB preza, sobretudo, pela qualificagdo de professores da rede publica de ensino.
A quarta geracdo foi marcada pela teleconferéncia. Trata-se de um meio de
comunicac¢do que funciona com o auxilio de satélite. Esta forma de transmissao de contetido
foi bem aceita por representar as formas tradicionais de ensino, em que professores e
estudantes se “reuniam” de maneira sincrona, isto ¢, em tempo real, em um momento pré-
estabelecido. A primeira utilizagdo por esta geragdo se deu por audioconferéncia.
Com a audioconferéncia a comunicacao era bidirecional, desta forma, professores e

alunos podiam se comunicar durante aquele momento. Com o avango tecnoldgico foi possivel
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desenvolver ferramentas mais eficientes, assim a comunicacdo por videoconferéncia pode ser
realizada.

A quinta, e por enquanto ultima, geracdo ¢ baseada na utilizagdo de computadores
conectados a internet. Hoje € possivel combinar texto, dudio, video, imagens, entre outras
infinidades de recursos atualmente disponiveis. Nota-se aqui a presenca da multimodalidade
associada ao uso de tecnologias, que combinam diversas midias. Com essa opg¢do, estudar a
distancia ficou mais dinamico. O educador pode desenvolver sua criatividade, construindo
contetdo que estimule o estudante. Este, por sua vez, tem incontdveis maneiras de combinar
horarios e estudos que lhe for mais conveniente e direcionar seu aprendizado, proporcionando
uma experiéncia mais independente e enriquecedora que sé a educagdo a distancia permite. A
rede on-line € universal, assim como a educagao precisa ser.

Diante desse relato encontrado no livro “Educacdo a Distancia: uma visdo integrada”,
dos autores Moore e Kearsley (2007), ¢ possivel perceber a grandeza que foi a educacdo a
distancia para a sociedade passada e continua sendo para nés. Mesmo apoOs tantas
transformagoes e avangos tecnoldgicos, a EaD encontrou uma forma de se adaptar e trazer a
comodidade que necessitamos, assim como a organizagao que precisamos para viver em
sociedade. Pois como dito anteriormente, a educacao precisa ser... precisa ser acessivel a
todos os povos de todas as nagdes. Pois, apenas por meio da educagdo poderemos fazer do

mundo um lugar melhor.

2.2 PRODUCAO DE CONTEUDOS PARA A EDUCACAO A DISTANCIA

Discutir sobre material didatico ¢ discutir a educacdo. E a educagdo esta sempre em
questdo, pois ela se desenvolve, se transforma, se adapta e o0 acompanhamento desse processo
garante que as institui¢des de ensino ndo se percam no meio do caminho. Diante disso, o
Ministério da Educagao criou um documento que serve de norteador para as institui¢des de
ensino que planejam implantar cursos a distancia.

Os “Referenciais de Qualidade para Educagdo Superior a Distancia” teve sua ultima
atualizagdo em 2007, ha quase quinze anos. Portanto, esse debate ¢ de extrema importancia
para educacdo a distdncia, pois o material didatico ¢ um componente crucial para o
desenvolvimento do curso e um dos principais fatores que definem a satisfagdo e o

aprendizado do discente.

Neder (2009, p. 17) afirma que
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A escolha da natureza do texto, de sua tipologia ¢ dos meios a serem utilizados para sua
veiculacdo deve estar associada ao curriculo do curso que se quer construir, sua proposta
teorico-metodoldgica. O importante é que tenhamos claro que, em qualquer proposta de
ensino, devemos trabalhar com uma pluralidade de textos, com objetivos e perspectivas
diferenciadas. Para uma classificacdo mais simples, podemos designa-los de textos-base e
textos de apoio.

Ainda de acordo com a autora:

O objetivo do texto-base deve ser ndo s o de garantir o desenvolvimento de conteudo basico
indispensavel ao andamento do curso, mas também o de abrir oportunidade para o processo
de reflexdo-agdo-reflexdo por parte dos alunos. Nesse sentido, o texto deve possibilitar ao
aluno, por meio de um processo dialdgico, construir seu conhecimento sobre a drea ou tema
em foco. (NEDER, 2009, p. 17).

Esses textos poderao ser escritos pelo professor da disciplina ou poderdao ser uma
coletanea de textos de outros autores da area de conhecimento que o docente julgue
interessante para abordagem do tema e desenvolvimento da disciplina. No primeiro modelo
da-se o nome de texto didatico especifico, em que o professor serd o autor da obra. Ja no
segundo caso, trata-se de um guia didatico, cujo objetivo € propor um roteiro de leitura, nesse
caso a figura do professor ¢ disposta como mediador do conhecimento.

A autora (NEDER, 2009, p. 18) refor¢a que

Por esta razéo, no planejamento de qualquer curso, é preciso que os responsaveis pelas areas
de conhecimento constantes do curriculo indiquem e trabalhem textos complementares (de
livros, revistas, jornais ou textos encomendados especificamente para discussdo de
determinado tema), sobretudo para apoiar as pesquisas a serem desenvolvidas pelos alunos.
Esses textos, que costumamos chamar textos de apoio, devem ser também considerados
material didatico do curso, embora ndo tenham que estar acompanhados, necessariamente, de
guias ou orientagdes especificas para a leitura.

A elaboragdo do material didatico é uma fase primordial na constru¢do de um curso
EaD. Além do professor conteudista, que ¢ o especialista da area da disciplina e domina o
conteudo que sera levado aos discentes, outros atores fundamentais devem ser envolvidos
nesta etapa, tais como: revisor, designer grafico, diagramador e ilustrador. A criatividade ndo
tem limites e usa-la para motivar o discente ¢ determinante para o seu engajamento.

A forma de transmissdo do conteudo deve levar em consideracdo as condigoes
socioecondmicas do seu publico-alvo, assim como a combinacdo de midias alternativas para
que, caso o estudante ndo se identifique com determinado formato, ele consiga prosseguir
seus estudos utilizando outras opgdes, assim, o abandono de curso podera ser evitado. As
combinagdes mais conhecidas s3o texto impresso e/ou digital e video aula, contudo, outras
formas podem ser exploradas, como o podcast e guia didatico.

O texto impresso continua sendo uma opcao democratica para o estudo a distancia.

Algumas caracteristicas desse meio fazem com que ele seja o mais escolhido dentre os
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estudantes. Além do texto escrito pode ser incluido figuras, tabelas, mapas, etc. Ou seja,
determinados recursos que facilitem a fixacao do contetido.

E considerado democrético por ter um “baixo custo” de produgdo e distribui¢io, com
isso o valor repassado aos estudantes também se torna viavel. Além de poder ser levado para
qualquer lugar e utilizado a qualquer momento, ja que ndo depende de suporte tecnolégico
para sua reproducao.

O guia didatico ¢ considerado muito valido para cursos presenciais que ofertam
algumas disciplinas a distancia em sua grade, pois, neste caso, o professor € autor, designer,
revisor e tantas outras fun¢des que ele pode agrupar.

O guia didatico retne indicagdes de textos, videos, imagens e dudios de contetdos ja
produzidos por outros autores. Se o docente tem confianga no material, e o mais indicado ¢
que ele seja de livre acesso, essa op¢do lhe dd muita praticidade, permitindo trabalhar com
outras técnicas que beneficiem o aprendizado do alunado. Todavia, instituigdes que possuem
curso totalmente a distdncia também fazem uso do guia didatico, esse modelo é recomendado
para todo curso que possua disciplina a distdncia, ndo se restringe a cursos presenciais.

Outros recursos estdo sendo testados. O podcast, por exemplo, ¢ um arquivo em
formato de audio, em que o docente faz a gravacdo da aula e envia para que os estudantes
possam ouvir/acompanhar como quiser, como no trajeto de casa para o trabalho. Por sua
praticidade para ser usada pelo educando, o podcast vem sendo cada vez mais abordado para
fins educacionais.

A producgao de conteudo para a educagdo a distancia deve ser iniciada muito antes da
previsao de oferta do curso, pois as etapas que antecedem esse momento sdo varias € pode ser
necessario refazer ou reorganizar algumas delas que inicialmente ndo estavam previstas.

E certo que o Plano Politico Pedagégico é um documento importante que deve ser de
conhecimento de todos envolvidos nesse processo de criagao de conteudo para a educacao a
distancia e, portanto, deve-se respeitar as diretrizes indicadas.

Neder (2009, p. 26) sugere trés passos que podem ser analisados a fim de iniciar a

constru¢ao do material didatico, a saber:

1°) Situar a area de conhecimento, disciplina, médulo, tema, projeto, (qualquer que seja a
proposta de organizagdo do contetudo curricular) no contexto do curso, esclarecendo qual sua
contribui¢@o no processo de formacao delineado no PPP. Explicitar que relagdo mantém com
o restante do conteudo desenvolvido nas demais areas, disciplinas, médulos, etc;

2°%) Apos essa etapa, o autor deve proceder a definicdo dos conceitos-chave de sua disciplina,
ou mddulo ou tema, mediante a organizagdo de uma mapa conceitual em que se visualizem
os temas e subtemas a serem trabalhados no material didatico;

3°) Com o mapa conceitual explicitado, ¢ hora de definicdo dos objetivos pretendidos com o
desenvolvimento de cada um dos conceitos-chave selecionados pelo autor.
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O mapa conceitual abordado aqui serve de modelo para aqueles que estdo planejando
ministrar disciplina a distancia e esse conhecimento prévio podera facilitar o entendimento do

trabalho. A seguir um exemplo de mapa conceitual destacado pela autora.

MAPA CONCEITUAL :

MUSICA

VERBAL

NAOVERBAL
CORPORAL

QUADRINHOS

(Fonte: quadro retirado do livro Material Didatico para a EaD: Processo de Produgéo, 2009, p. 27, NEDER, M.).

No quadro reproduzido acima ¢é possivel notar aspectos da Pedagogia dos
Multiletramentos quando ele indica a utilizagdo de diversos modos de reprodugdo do
contetido que sera abordado, ficando evidente a multimodalidade defendida na técnica de
ensino. Na obra citada, a autora também indica um roteiro de organizac¢do para a produgdo de

contetdos. Esses elementos de organizagdo dizem respeito a

Apresentagdo: titulo, contextualizacdo do mddulo, aula ou disciplina no curso, objetivos,
orientagdo de percurso. Desenvolvimento: apresentacdo do contetdo, mediante divisdo em
partes (capitulos, unidades). Proposicdo de atividades. Saber + . Conclusdo: resumo do
conteudo, sugestdes para aprofundamento. (NEDER, 2009, p. 27).

Com isso, entende-se que o planejamento da constru¢do do material didatico para EaD
¢ de suma importancia para o desenvolvimento da disciplina e/ou conteudo, e que esse
processo decisorio torna-se um fator fundamental na aprendizagem do aluno.

E valido relembrar que as decisdes que irdo nortear a organizagdo do curso/disciplina,
assim como outras caracteristicas que se mostraram presentes no material didatico, acaba por
definir a viabilidade do trabalho em relagdo ao sucesso no aprendizado do aluno. Sdo muitas
as defini¢cdes necessarias em todo o andamento do processo de construgdo, porém, esse

planejamento ¢ indispensavel para minimizar as chances de se cometer uma falha grave.
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Filatro e Cairo (2015) expdem que o processo de ensino e aprendizagem pode
acontecer de maneira ndo intencional, o que as autoras chamam de aprendizagem incidental,
pois, nesse caso as pessoas aprendem mesmo sem a inten¢ao de aprender.

Quando fazemos uma viagem, por exemplo, acabamos por descobrir sobre a cultura, a
geografia, a historia do local, enfim, informagdes que entram no nosso rol de conhecimento
sem ter sido previamente planejado.

Diferente do aprendizado ndo intencional, para a elabora¢do de um material didatico as
diretrizes devem ser detalhadamente pensadas de forma que sejam usadas estratégias de
ensino que garantam o entendimento do conteudo. As autoras conceituam essas Dimensdes

Pedagogicas direcionadas a producdo de conteudos educacionais da seguinte forma:

Nessa perspectiva, a dimensdo pedagdgica da producdo de contetidos abrange basicamente o
planejamento educacional, desdobrado no desenvolvimento de contetidos e na orientacdo a
atividades de aprendizagem e avaliagdo, tendo em vista um publico-alvo bem conhecido e
uma organizagdo curricular previamente definida. (FILATRO e CAIRO. 2015, p. 37).

Essa constatacao reforca a ideia defendida, assim como a linha de pensamento usada
por outros autores da area aqui mencionados. Acredita-se, portanto, no processo de ensino e
aprendizagem que relacione o contexto, os conhecimentos prévios, os métodos de ensino, etc,
para que se concretize um aprendizado capaz de envolver o educando.

Ao citar estudo realizado pelo tedrico David Paul Ausuel, nomeado de Aprendizagem
Significativa, Filatro e Cairo (2015) explicam que para que novos conteudos sejam
considerados significativos para o aprendizado do aluno precisam fazer uma ponte com

alguma informacao relevante pré-existente no em seu cognitivo.

A aprendizagem significativa pode ser descrita como o processo de relacionamento e de
ancoragem das novas informagdes/contetidos com as entidades relevantes preestabelecidas
na estrutura cognitiva dos individuos. Para serem significativos, os novos conteudos
estudados devem “ancorar-se” em conceitos relevantes preexistentes nas estruturas
cognitivas dos alunos. Esses conceitos sdo denominados subsungores. Na interacdo entre um
conhecimento novo e os ja existentes, ambos modificam-se, ou seja, os subsungores
adquirem novos significados, tornam-se mais diferenciados e estaveis, € novos subsungores
sdo formados, de modo que a estrutura cognitiva vai reestruturando-se dinamicamente. Esse
processo ¢ chamado de diferenciagdo progressiva. Ao mesmo tempo, quando sdo percebidas
relagdes entre ideias, conceitos e proposi¢des ja estabelecidas na estrutura cognitiva, ocorre
uma reorganizagdo cognitiva, que permite a identificagdo de diferengas e similaridades entre
subsuncores relacionados. A esse processo Ausubel chama de reconciliacdo integrativa.
(FILATRO E CAIRO, 2015, p. 43-44).

Dessa forma, fica evidente de que forma a utilizagdo do contexto, da cultura, das
novas formas de se comunicar, fazendo uso de tecnologias, e das contribui¢des dos discentes,

podem agregar no processo de ensino e aprendizagem do proprio aluno e da turma em questao.
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Quando existe um significado, uma sequéncia que faga sentido para o aluno, ao qual pode-se
relacionar o aprendizado, este se torna mais real, consequentemente, ¢ armazenado em
determinado espaco do cérebro, memoria de longo prazo, que pode ser consultado
posteriormente com mais facilidade.

Entretanto, ainda sobre a pesquisa de Ausubel, quando se trata de uma Aprendizagem
Mecanica, que ¢ quando existe um “processo de aquisi¢do de elementos discretos e isolados,
que se relacionam a estrutura cognitiva de modo arbitrario e literal, essas ndo permitem a
construcao de relacionamentos significativos.” (Filatro e Cairo, 2015, p.43).

Portanto, a aplicagdo da teoria de Ausubel a producdo de conteudos educacionais, segundo as

autoras (FILATRO E CAIRO, 2015, p. 44), implica em:

Identificar a estrutura de significados de uma area ou dominio de conhecimento.

Identificar os subsuncores necessarios a aprendizagem significativa desse dominio.

Identificar os significados preexistentes na estrutura cognitiva do aluno.

Organizar sequencialmente o contetido, aplicando as ideias de diferenciacdo progressiva e
reconciliagdo integrativa.

Empregar os chamados organizadores avancados (ou prévios), que sdo materiais
introdutdrios apresentados antes dos contetidos a serem aprendidos, a fim de estabelecer
pontes entre os significados que o aluno ja possui e aqueles que ele necessita adquirir para
alcancar uma aprendizagem significativa.

As autoras também abordam a Teoria de Aprendizagem Multimidia, de Richard E.

Mayer. Esta teoria afirma que

Os recursos audiovisuais sdo grande potencial de melhoria para a aprendizagem. Isso se deve
a compreensdo de que a memoria de trabalho ndo ¢ uma estrutura unitaria, mas constituida
de multiplos processadores, cuja capacidade pode ser estendida quando os alunos sdo
expostos a conteudos textuais, sonoros ¢ imagéticos. (FILATRO E CAIRO, 2015, p. 48).

A partir desse discurso, entendemos a proposi¢cdo da Pedagogia dos Multiletramentos,
quando defende a multimodalidade, pois, essa associagdo permite a potencialidade da
aprendizagem.

Filatro e Cairo (2015, p. 51-52) também propdem alguns principios que orientam a

concepcao de conteudos em formato de multimidia. Sdo eles:

Multimidia — A aprendizagem ¢ mais efetiva quando um contetido apresenta palavras e
imagens combinadas.

Proximidade Espacial — Palavras e imagens sdo apresentadas proximas uma das outras (na
mesma pagina).

Proximidade Temporal — Palavras ¢ imagens sdo apresentadas simultaneamente em vez de
sucessivamente.

Coeréncia — Sons, palavras ou imagens ndo relevantes para o assunto sao excluidas.
Modalidade — Quando se utilizam animagéao e locucdo em vez de animagao e texto escrito.
Redundancia — Quando se utilizam animagao e locu¢do em vez de animagao, locugdo e texto.
Diferengas individuais — As pessoas que mais se beneficiam da aprendizagem multimidia sdo
aquelas que tem pouco conhecimento de um assunto, comparado as que ja t€ém muito
conhecimento, e aquelas que t€m elevada orientacdo espacial.
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Um ponto abordado pelo instrumento elaborado pelo MEC incentiva as instituicdes a
disponibilizarem de modo impresso ¢ virtual um Guia Geral de Curso, para que o estudante
seja informado sobre aspectos pedagdgicos e politico do curso, como, por exemplo, a grade
curricular, ementas, métodos de avaliagdo e sistema de acompanhamento, assim como, 0s
tipos de materiais que serdo disponibilizados para uso do discente durante o curso/disciplina.

Além desse, outro guia sugerido diz respeito a cada material de conteido educacional,
para que o estudante conheca a equipe de docentes e técnicos ¢ as formas de se comunicar
com cada um desses setores e também as caracteristicas do processo de ensino e
aprendizagem.

Planejar para manter uma organizacao racional, respeitando as diretrizes pedagdgicas,
também ¢ um dos elementos importantes na elaboragdo do material didatico. Estimular as
competéncias ¢ habilidades dos alunos e indicar bibliografias complementares sdo critérios
que, ainda, devem ser abordados no material didatico.

Para argumentar uma tematica precisamos esgotar as informacdes ja levantadas sobre
o assunto e dar continuidade com o que ira ajudar a responder a questdo abordada. Para isso,
toma-se como base o que se afirma em Bandeira (2009, p.14), “O material didatico pode ser
definido amplamente como produtos pedagogicos utilizados na educagdo e, especificamente,
como o material instrucional que se elabora com finalidade didatica.” Ou seja, se pensarmos
no material didatico de uma maneira geral, trata-se de um recurso construido para fins de
instrucao educacional.

As pesquisas mais recentes sobre o material didatico sempre abordam um tema
secundario. Confundi-lo com a tecnologia que o transporta ou com alguma metodologia ¢
comum se ndo expomos essas diferencas de forma clara, para que possamos associar ao inveés
de generalizar. Além disso, a falta de conhecimento sobre a constru¢do do conteudo e os
elementos envolvidos no processo de constru¢ao de material didatico certamente resultard em
um material ineficiente.

O material didatico esta diretamente relacionado ao suporte que o transporta, pois o
conjunto de informacdes precisa de uma midia que o leve até seu consumidor final. Ainda

segundo Bandeira (2009, p. 15),

Assim, o material didatico, conjunto de textos, imagens e de recursos, ao ser concebido com
a finalidade educativa, implica na escolha de um suporte, impresso ou audiovisual. No
entanto, cada época exibe um conjunto de técnicas, do papiro aos meios digitais no século
XXI, estas mudangas revolucionaram a escrita, a produgao e a difusdo do livro.



61

A medida que a globalizagdo e os avangos tecnoldgicos aconteciam, as mudangas no
mundo da educagdo acompanhavam essas transformacgoes.

Os primeiros registros de educacdo a distancia e o material didatico utilizado por meio
dela teve um ator que até hoje se encontra como preferivel na opinido de diversos discentes ¢
educadores: o material didatico impresso. Por ser acessivel, de facil locomogdo e por nio
demandar nenhum outro recurso (como internet) para cumprir seu objetivo, o material
didatico impresso ¢ a forma mais eficiente de suporte de contetido instrucional, pois nao
precisa de nenhuma outra tecnologia para ser acessado.

Identifica-se isso nas escolas, faculdades e redes cursos que fazem uso de livro
didatico ou apostila em grande escala, mesmo quando dispomos de outras alternativas mais
baratas para serem produzidas. Pois, vérias regides do Brasil ainda ndo dispdem de rede de
internet de qualidade, ou nenhuma rede, assim como a maior parte das familias brasileiras ndo
tém condigdes financeiras de comprar um computador ¢ manter uma mensalidade para ter
acesso a internet. Por este motivo, o material impresso € visto como o mais democratico.

E conhecida também a importincia do radio e da televisio como objetos de
democratizacdo da educagdo a distdncia, pela quantidade de pessoas que pdde atingir no
decorrer da histéria. Pessoas que residiam em lugares muito distantes dos centros urbanos, a
populacdo rural, areas indigenas, em que o acesso a educagdo era precaria, ou até mesmo
inacessivel, e com a EaD e seus meios foi possivel vislumbrar um futuro diferente, almejar
novas conquistas e buscar através da educacao mais qualidade de vida.

Ao passo que as novas tecnologias foram sendo criadas e inseridas na sociedade,
tornaram-se recursos usados para promoc¢do da educagdo a distancia. As diferentes
possibilidades de recursos e combinagdes que temos disponiveis hoje facilitou o aprendizado
de quem nao se identifica com determinada forma de suporte de material didatico.

Melhor dizendo, existem pessoas que se identificam mais com uma forma de estudo,
por exemplo, por videoaula, e existem pessoas que seu processo de aprendizagem ¢ mais
proveitoso fazendo leitura de texto escrito, impresso ou digital. Por isso a importancia de uma
variedade de suportes para os contetidos educacionais, para que seja possivel atender as
caracteristicas que a demanda exige.

E valido destacar que a linguagem e a forma de abordar o contetido vio depender da
midia escolhida para esta finalidade. Por exemplo, um texto criado para um livro didatico
difere de um texto criado para ser dito em uma videoaula. As estratégias de ensino sdo

diferentes. Por este motivo, o planejamento e a producdo do material didatico para um curso a
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distancia deve atentar as especificidades do suporte que o sustenta, do publico-alvo que ¢
dirigido, do contexto social e econdmico, etc.

A producao de conteudo para a educacdo a distancia ¢ um processo que demanda a
cooperagdo de varios profissionais, tais como: professor conteudista, revisor, ilustrador,
design grafico, etc. A escolha dessa equipe multidisciplinar vai depender do objetivo que a
instituicdo deseja atingir com o material didatico produzido. Se a institui¢do trabalha apenas
com material didatico impresso e/ou e-books, a equipe para realizar esse trabalho ¢ uma. Mas,
se a institui¢do deseja inserir videoaulas para compor o plano de recursos metodoldgicos,
precisara montar uma outra equipe especializada. Pois, como ja visto, para cada tipo de midia
e suporte o planejamento do material didatico vai diferir.

Sabemos que na opinido popular os cursos a distdncia sdo muito conhecidos por ter um
valor muito abaixo em comparagdo a média de precos de um curso presencial, e o fator custo-
beneficio pesa bastante. Todavia, a criagdo de um curso a distdncia requer um investimento
inicial muito elevado. A contrata¢do da equipe ¢ a producdo dos materiais didaticos, assim
como um sistema de gestdo e comunicagdo, envolvem grandes valores que nem sempre sao
levados ao conhecimento da comunidade.

O Designer Educacional ¢ responsavel pelo planejamento, elaboragdo e
implementagdo de cursos a distancia. Este profissional identifica todas as caracteristicas
necessarias para atender as exigéncias do publico-alvo e do contexto em que o curso sera
inserido, e indica a disposicao que as informagdes serdo apresentadas, garantindo mais fluidez
a disciplina. A organizacdo de um curso ¢ como um trabalho de arquiteto, que estuda o local,
as ferramentas disponiveis, para assim propor um produto que se adeque aquela realidade.

O Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) ¢ um espaco virtual elaborado para
representar uma sala de aula, organizada da maneira que o professor e a gestdo julgarem
adequados. No AVA ¢ permitido alocar materiais didaticos no formato de texto, video, audio,
além de dispor de foruns para interagao da turma com o docente e ferramentas de avaliagdo de
aprendizagem. A plataforma mais conhecida ¢ o Moodle, que além de gratuita ¢ muito
completa. A disposi¢cdo dos materiais na sala de aula virtual ¢ decisiva para engajar o discente
no desenvolvimento do curso.

De acordo com Liska (2018, p. 191),

O AVA permite integracdo de diversas midias, linguagens e recursos, apresenta informagdes
de maneira organizada, nele se desenvolvem interagdes entre pessoas e objetos de
conhecimento, elaboram-se e socializam-se produgdes, tendo em vista atingir determinados
objetivos. As tarefas se desenvolvem no tempo, ritmo de trabalho e espaco em que cada
participante se localiza, de acordo com uma intencionalidade explicita € um planejamento
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prévio denominado design educacional, que estabelece as atividades a serem realizadas,
sendo revisto e reelaborado de forma continua, de acordo com o andamento da atividade.

Desta forma, o papel do Designer Educacional no processo de elaboragdo do material
didatico, que ¢ o curso nas maos, ou tela, dos estudantes, ¢ de suma importancia para o
planejamento, implantacdo e avaliagdo de um curso a distdncia. Ou seja, se tivermos um
profissional especializado na producdo de conteudo para EaD e na gestdo da equipe, que
entenda as etapas do processo, a probabilidade de acontecer alguma falha serd menor.

Os autores Lima e Santos (2017, p. 126) identificaram e apresentaram as etapas do
processo de elaboragdo de material didatico produzido para a educagdo a distancia. Sendo o
primeiro modelo em formato impresso ou digital e o segundo videoaula, os mais comuns em
cursos EaD.

No que diz respeito ao material impresso/digital, a primeira etapa levantada pelos
autores trata da selecdo ou indicacao do professor conteudista, que € o autor do trabalho. Este
deve ser profissional da area a qual ira escrever. A segunda etapa refere-se a formagao desse
professor sobre as especificidades da producdo de material didatico para EaD, em conjunto
com a equipe multidisciplinar.

A terceira etapa o professor conteudista elabora estratégias de ensino e aprendizagem e
definira como se dard a organizagdo do conteudo. A quarta etapa fala da participacao
constante da equipe multidisciplinar em todo o processo criativo junto ao professor
conteudista, indicando e sugerindo formas que melhor se adequem ao objetivo do curso.

A quinta etapa aborda o trabalho de diagramacdo, que significa fazer a adequacao do
conteido elaborado de acordo com o modelo grafico pré-definido pela equipe de
diagramadores, designers graficos, ilustradores e web designers ou desenvolvedores. A sexta
e ultima etapa proposta por Lima e Santos (2017) ¢ a revisdo final, etapa de extrema
importincia, onde todos os passos serdo revisados e, caso seja necessario, corrigido. A versao
finalizada ¢ levada ao professor conteudista para que seja garantido que as informagdes estao
de acordo com o programado. Para que entdo esse conteido possa ser disponibilizado aos
discentes.

Para que fique claro que os processos variam de acordo com as escolhas de materiais
feitas pela gestdo do curso, abordaremos também as etapas realizadas para a producdo de
videoaulas ou teleaulas, também elaborado pelos professores Lima e Santos (2017, p. 127).

Assim como o suporte mudou a equipe multidisciplinar muda, pois esta deve ser

composta por especialistas desse novo tipo de tecnologia. Assim, a primeira fase do processo
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de criagdo de conteudo para videoaulas/teleaulas é a adaptagdo do contetido preparado pelo
professor conteudista por um roteirista, que o fara em formato de roteiro ou script. Este
trabalho ¢ sempre avaliado pelo professor autor para que seja verificada a veracidade de
sentido.

Apoés essa fase, o roteiro vai passar por revisdes linguisticas e de adequag¢do. Em
seguida, mobilizam-se os recursos, materiais € humanos, para a realizacdo da producdo dos
videos, que sdo: as gravacdes das cenas e sequéncias, gravacao de audio, producdo grafica,
geracdo de caracteres, entre outros. Logo apds, da-se inicio a fase de pds-produgdo. Trata-se
da montagem conforme roteiro, de modo que as cenas sejam ordenadas didatico-
pedagogicamente.

Por fim, o material ¢ revisado pelo professor especialista em conjunto com a equipe
multidisciplinar, para que sejam corrigidos possiveis erros. Concluidos os trabalhos, o
material pode ser disponibilizado ao aluno.

Assim como ja mencionado, as etapas do processo de elaboracdo do material didatico
vao depender da midia e do suporte tecnoldgico que o transporta. A transposicdo de um
formato de material didatico para outro no ambito da educagdo a distancia é chamado por
Hissa e Araujo (2020, p.41) de retextualizacdo hipertextual, “Nomeamos o processo de
retextualizacdo hipertextual como uma atividade textual de adaptacdo e regularizacdo do
género webaula, produzido tradicionalmente no meio impresso, para o novo suporte textual (o
Moodle).”

As autoras ainda citam estudo realizado por Marcuschi (2007), em que explicam que
existem quatro variaveis capazes de interferir na atividade de retextualizagdo, a saber: “I1. o
propdésito ou o objetivo da retextualizacdo; 2. a relagdo entre o produtor do texto original e o
transformador; 3. a relagdo tipoldgica entre o gé€nero textual original e o género da
retextualizacdo; e 4. os processos de formulagao tipicos de cada modalidade da lingua.”

Outra abordagem significativa que envolve as discussdes acerca do material didatico
diz respeito a linguagem utilizada na escrita do contetido. Entendemos que a educacdo a
distdncia ¢ uma modalidade de ensino que permitiu varias pessoas ao redor do mundo
concluirem seus estudos fazendo uso das metodologias de autonomia, auto aprendizagem e
autodisciplina.

Podemos dizer inclusive que a educac¢do a distdncia sem o material didatico nao
existiria. Pois, o material didatico ¢ a aula, é a disciplina, é o curso, fora das instalagdes

institucionais. Percebemos um sentimento de abandono, antes muito presente na educagao a
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distancia, fato que estd em constante aprimoramento com as pesquisas na area da educagao,
sendo desenvolvidas metodologias ativas que mostrem ao estudante que ele ndo esta so.

Uma das manifestacdes que aproxima a populacdo ¢ a comunicacdo. Com ela
podemos desvendar o humor, as aflicdes, e tantos outros sentimentos que o individuo esta
passando naquele momento.

Portanto, se a educacdo aproxima, se a comunicacao aproxima, o material didatico
deve ser usado para aproximar também. E isso ocorre com o tipo de linguagem utilizado na
escrita desse material. Ou seja, se utilizarmos a linguagem correta no material didatico
construido para a EaD o sentimento de soliddo podera nao existir.

Para nos aproximar de alguém precisamos falar de maneira que o receptor nos
compreenda em todos os niveis da conversa. Que atenda as caracteristicas daquele publico,
coloquial, sem jargdes, coeso, claro e objetivo.

Somos seres socidveis, que necessita de contato, a comunicagdo nos motiva. Desta
maneira, a linguagem usada para a construciao do conteudo de um material didatico para curso
a distancia deve prezar pela aproximagdo, pelo dialdégico. Assim como afirma em Menezes
(2017, p. 86):

E preciso atentar ao tipo de discurso presente no material didatico no 4mbito da EaD, dada a
extensa fronteira que circunscreve esse universo. E, ainda, refletir sobre o quanto a
manutencdo desse discurso no material didatico pode estar comprometendo um avango para
essa modalidade de ensino no que diz respeito ao processo de ensino-aprendizagem e nas
relagdes estabelecidas ndo s6 com o material didatico, mas também com o conteudo a ser
apreendido, que estd além do material disponibilizado no AVA. Vale refletir também acerca
das questdes motivacionais implicadas nesse tipo de estudo ¢ também que ndo se pode
ignorar a presenga da distancia transacional.

Além disso, o material didatico deve influenciar e destacar as habilidades guardadas
no interior de quem o 1€. Deve servir de caminho, que sugere, que questiona, ¢ que leve o
discente a reflex@o, possibilitando a ele desempenhar um pensamento critico a respeito do
tema discutido. Fazendo desse educando um cidadao atuante do meio em que vive.

E de conhecimento de todos que a producdo de material didatico para um curso a
distancia exige um trabalho arduo, envolve muitos profissionais e demanda um investimento
alto. Por outro lado, varias institui¢des de ensino passaram a implantar disciplinas a distancia
em cursos presenciais, devido a autorizacdo do MEC em ofertar até 40% da carga hordria total
dos cursos em disciplinas para fazer uso da modalidade a distancia. Isso possibilitou a EaD
ser mais conhecida, contudo, algumas instituicdes podem ndo disponibilizar recursos para a
elaboracdo de um material didatico especifico. Para que essas disciplinas funcionem uma

atividade sugerida, e pouco conhecida por este nome no ambito da educacio, ¢ a curadoria.
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Curadoria, na educagdo, ¢ selecionar, organizar ¢ indicar conteudos (livros, artigos,
videos) ja produzidos, que sirvam de material didatico para a disciplina, para que sejam
consultados pelos discentes. E perceptivel que atualmente as bibliotecas e a internet dispdem
de uma imensiddo de material educativo. A grande dificuldade para alguém que navega por
esses ambientes € a selecdo de um conteudo que seja adequado para a finalidade da disciplina,
muitas vezes nao sabem nem por onde comegar.

Com isso, passamos muito tempo lendo livros para identificar se o conteudo nele sera
aproveitado para o objetivo que desejamos. Desta forma, se um educador puder instruir esses
discentes nos materiais que podera ser estudado e realizar suas proprias contribui¢des, de
modo que direcione os discentes para o objetivo do estudo, o propdsito da disciplina sera

atingido.

2.3 AFORMACAO DOCENTE CONTINUADA

Um dos obstaculos enfrentados pelas instituicdes de ensino superior € manter o
quadro docente atualizado. Sobretudo as atualizagdes de ordem pedagogica. As universidades
tém um sistema de progressao rigoroso, contudo, ndo sdo todos os docentes que tém formagao
pedagogica. Além disso, esses professores se dedicam mais a formagdo continuada de sua
area especifica de atuagdo e ndo valorizam a area pedagdgica. Realidade esta que acaba
interferindo diretamente na qualidade do ensino oferecido por docentes que estdo ha muitos
anos na mesma disciplina/curso, lecionando o mesmo conteudo e fazendo uso das mesmas
metodologias. Como exemplo pode-se destacar o conflito de geragdo vivido a partir do ano de
2020.

Com o isolamento social algumas instituigdes continuaram com suas atividades de
forma remota, com isso, veio a tona a falta de habilidade de alguns docentes na utilizagdo de
tecnologias e/ou ferramentas educacionais, o que causou grande constrangimento e até
sentimento depressivo por nao se sentirem aptos para viver este desafio com criatividade.

Portanto, a gestdo precisa estar ativa, deixar expresso em seu planejamento e oferecer
ao docente oportunidade de agregar as formagdes que permitam ao profissional ampliar seus
conhecimentos ndo s técnico, mas que também abordem temas da pedagogia e que tragam
instrucdes que potencializem as habilidades para serem desenvolvidas na construgdo das

disciplinas/aulas. Como afirma Kenski (2003, p. 94),

A atuacdo de qualidade do professor brasileiro ‘em um mundo em rede’ vai depender de
toda reorganizagdo estrutural do sistema educacional, da valorizagdo profissional da
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carreira docente e da melhoria significativa de sua formagdo, adaptando-o as novas
exigéncias sociais e lhe oferecendo condigdes de permanentes aperfeicoamento e
atualizacdo.

Desse modo, se um docente que ndo tem experi€éncia na modalidade de educagdo a
distancia e s6 obteve formacao direcionada a metodologias tradicionais de ensino for atuar em
disciplina semipresencial, por exemplo, esta porcentagem que ¢ disponibilizada para o ensino-
aprendizagem a distancia provavelmente serd subutilizada. E se tratando de uma disciplina
totalmente EaD, quando esta ¢ ministrada por um docente que ndo tem conhecimento na area,
existe grande possibilidade das aulas serem mal planejadas, com problema de organizacao,
acompanhamento e avaliagao.

Diante de tudo que foi exposto aqui, fica evidente que a constru¢do de um material
didatico produzido por um profissional que tenha conhecimento do contetudo a ser transmitido,
mas nao tenha conhecimento das formas adequadas de transmissdo, ndo ira elaborar um
material que satisfaca as ideologias pedagdgicas, que atinja todos os niveis de conhecimento
que deve ser sentido pelo discente ao ler o contetdo produzido, e que o faga refletir além dos
conhecimentos técnicos.

A educagdo a distancia ¢ hoje uma realidade na matriz curricular das institui¢des de
ensino, agora mais do que nunca ¢é necessario ter o quadro docente capacitado para construir
suas aulas fazendo uso das técnicas de ensino proprias da educagdo a distancia, com um
material didatico de qualidade, bem planejado e que contribua para a constru¢do do
conhecimento do docente. Que seja motivador e que auxilie o discente na busca por seu auto
aprendizado.

Outro desafio sofrido pelo docente que nao recebeu a formagao adequada para lecionar
disciplinas a distancia diz respeito ao sentimento desse docente em ser professor-autor, tutor e
avaliador de uma ou duas turmas, com média de quarenta a sessenta estudantes. Ou seja, o
trabalho que seria desenvolvido por uma equipe com profissionais de varias areas acarreta na
sobrecarga de trabalho, o pode influenciar na falta de criatividade e organizacdo do material
didatico disponibilizado no ambiente virtual de aprendizagem, que estimule o discente e faga
com que todas as possibilidades de aprendizado sejam aproveitadas.

Monteiro e Moraes (2020, p.5) quando dialogam sobre a formagao docente afirmam,

Essa formagdo ndo ¢ simples, especialmente quando se trata de formagdo continua
de professores voltada para sua atuagdo em novos espacos, tempos e culturas, como é o caso
da formagédo para a atuagdo na EaD, a qual tem como norte as mudangas nas concepgoes, nos
valores, nas crengas e nas praticas, que permitem mergulhar na nova cultura, reestruturar o
pensamento de acordo com os novos modos de expressa-lo, interagir, construir
conhecimento, trabalhar em colaboragdo e reorganizar o proprio tempo.
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A capacidade para utilizar pedagogicamente as tecnologias digitais na educagdo
pressupde que a formagdo de professores sinalize perspectivas para as novas formas de se
relacionar com o conhecimento, com os outros individuos ¢ com o mundo. A formagao
continuada de professores, deste modo, deve ser vista como a possibilidade de ir além dos
cursos de cunho técnico e operacional, mas que assegure a reflexdo do docente acerca do uso
das tecnologias digitais e para a democratizag¢do da educag@o.

O conhecimento sobre constru¢ao de material didatico esta antes de tudo relacionado
ao conhecimento em educacdo a distdncia e técnicas de ensino. As institui¢des devem
oferecer a formagao continuada ao quadro de docentes, assim como o docente precisa buscar
formagdo continuada, ndo apenas em sua area de especialidade, mas também em formas que o
ajude a transmitir esse conhecimento adequadamente.

Diante das reflexdes e discussdes levantadas até aqui, temos informagdo suficiente
para continuar a pesquisa de modo a adentrar na argumenta¢do dos objetivos propostos no
inicio do trabalho. Desta forma, mostraremos na proxima se¢do quais foram as abordagens

metodoldgicas escolhidas para esse estudo.

CAPITULO 3 - ABORDAGENS METODOLOGICAS DA PESQUISA
CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Esta pesquisa ¢ de nivel descritivo-explicativa e tera uma abordagem qualitativa, com
a finalidade aplicada. Em concordancia com Deslandes et. al. (2002), considera-se que ao
fazer uso da pesquisa qualitativa poderemos desfrutar da aplicabilidade de um conjunto de
técnicas, sobretudo, das informagdes apreendidas em sua singularidade, na interpretacdo dos
fatos colhidos em seu contexto social, situagcdes que nem sempre podem ser quantificadas,

desta forma, seu conteudo serd exposto de maneira auténtica.

PESQUISA BIBLIOGRAFICA

Foi realizada uma pesquisa bibliografica para a composi¢do da base teorica. Essa
aplicagdo ¢ imprescindivel para o levantamento de informagdes necessarias sobre o
entendimento geral da Pedagogia dos Multiletramentos e da constru¢do de material didatico

para a educacdo a distancia no pais. Para Severino (2007, p. 122):

A pesquisa bibliografica ¢ aquela que se realiza a partir do registro disponivel, decorrente de
pesquisas anteriores, em documentos impressos, como livros, artigos, teses etc. Utiliza-se de
dados ou de categorias tedricas ja trabalhados por outros pesquisadores e devidamente
registrados. Os textos tornam-se fontes de temas a serem pesquisados. O pesquisador
trabalha a partir das contribui¢des dos autores dos estudos analiticos constantes dos textos.
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Inicialmente foi realizada uma ampla pesquisa, em sua maioria em meios eletronicos,
em virtude das restri¢des sociais decorrentes da pandemia do COVID-19, acerca do manifesto
que instituiu a Pedagogia dos Multiletramentos e seus idealizadores, assim como outros temas
que se relacionam com ele e que sejam relevantes para a pesquisa. Essa pesquisa inicial foi
necessaria para compreender do que o tema trata, como ele aborda seus subtemas, como se
desenvolveram as pesquisas nos ultimos anos e suas contribui¢des para a educagao brasileira.

Além de trazer obras de autores brasileiros reconhecidos na area ¢ as obras que
originaram essas publicacdes, foi realizado um mapeamento sistemdtico da literatura nas
principais plataformas de strings de busca. Essas publicagdes sdo artigos, dissertacdes e teses
desenvolvidas no pais. Foram consideradas as publica¢des a partir do ano de 2015. Com isso,
foi possivel notar grande concentragdo em publica¢cdes da Pedagogia dos Multiletramentos no
ensino de Lingua Portuguesa e Lingua Estrangeira. Foi percebida uma deficiéncia em
publicagdes que abordem a Pedagogia dos Multiletramentos na construgdo de material
didatico para a educacdo a distdncia, como j& visto na se¢do mapeamento sistemdtico da

literatura.

PESQUISA DOCUMENTAL

Foi realizada uma pesquisa documental com os materiais didaticos dispostos nos
ambientes virtuais de aprendizagem utilizados pelos docentes das trés disciplinas a distincia
dos cursos de engenharia da UACSA, periodo letivo 2020.1. O motivo da escolha do periodo
2020.1 ocorreu por ja ter sido finalizado e ser recente ao semestre de realizagdo da pesquisa,
garantindo que as informacdes sejam atuais e completas. Os cursos abordados foram
Engenharia Civil, Engenharia Mecanica, Engenharia Elétrica, Engenharia Eletronica e
Engenharia de Materiais. Todos os cursos em seu tronco comum, ou seja, os dois anos iniciais,
possuem a mesma matriz curricular. Portanto, ndo existe diferenga entre esses cursos na oferta
das disciplinas analisadas, tanto no que diz respeito a ementa, quanto aos docentes que
ministram essas disciplinas.

Existem disciplinas em formato hibrido na unidade académica, porém, as trés
disciplinas que foram selecionadas, Portugués Instrumental 3, Portugués Instrumental 4 e

Empreendedorismo, constam no Plano Pedagogico do Curso como disciplinas cem por cento
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a distancia, desde a inauguragdo desses cursos. Portanto, a pesquisa se deu em trés ambientes
virtuais de aprendizagem.

Por se tratar de uma pesquisa documental, ndo foi necessario submeter ao Comité de
Etica da Institui¢do, pois ndo foi realizada pesquisa com pessoas. Entretanto, realizou-se uma
solicitacdo formal, via e-mail, aos trés docentes para termos a autorizagdo de acesso ao
ambiente e aos materiais didaticos. Esses materiais didaticos (textos, videos, foruns, ou seja,
todo material encontrado no ambiente virtual de aprendizagem) serdo descritos
detalhadamente na se¢do de analise dos dados. Apds a confirmagdo por parte dos docentes, foi
enviado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, desenvolvido a partir do modelo do
Comité de Etica em Pesquisa da UFRPE, para que fosse assinado. O termo encontra-se em
posse da pesquisadora para futuras comprovagdes, caso seja necessario, € nao sera anexado ao
trabalho para preservar a identidade dos docentes responsaveis pelas disciplinas analisadas.

As disciplinas foram identificadas pelos nomes constantes no plano pedagogico do
curso. A divulgacao dos nomes das disciplinas sdo importantes para a explicagdo do tipo de
material que foi encontrado no sistema e para diferencia-las. Entretanto, ndo foram expostos
os nomes dos docentes que ministraram as disciplinas naquele semestre, nem os discentes
matriculados nas disciplinas.

Para Gil (2017, p. 45),

A pesquisa documental assemalha-se muito a pesquisa bibliografica. A diferenca essencial
entre ambas estd na natureza das fontes. Enquanto a pesquisa bibliografica se utiliza
fundamentalmente das contribui¢des dos diversos autores sobre determinado assunto, a
pesquisa documental vale-se de materiais que ndo recebem ainda um tratamento analitico, ou
que ainda podem ser reelaborados de acordo com os objetos da pesquisa.

Essa etapa da pesquisa consistiu em descrever como os docentes organizam o0s
materiais no Ambiente Virtual de Aprendizagem, que tipos de materiais sdo encontrados e se
nesses materiais sdo utilizados aspectos da Pedagogia dos Multiletramentos. Apos essa fase,
foi realizada a andlise dos dados encontrados. Caso os quatro eixos que sustentam a
Pedagogia dos Multiletramentos estiveram presentes nos materiais didaticos, foi explicado em
que lugar e de que forma eles se mostram. Caso os aspectos da Pedagogia dos
Multiletramentos nao foram encontrados nos materiais didatico tentamos justificar o motivo
da sua auséncia.

O universo amostral desta pesquisa sdo os materiais didaticos das disciplinas dos
cursos de graduacdo da UACSA que sdo ofertadas integralmente na modalidade a distancia.
Como dito anteriormente, em consulta preliminar, foi constatado que até o presente momento

trata-se de trés disciplinas que correspondem aos critérios pré-determinados.
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ANALISE DOS DADOS

A técnica de analise de dados escolhida para este trabalho foi a analise de conteudo
categorial. Essa andlise de contetido permite organizar o material por categorias. Bardin (2002,

p. 153) define a andlise de conteudo categorial da seguinte maneira:

Funciona por operagdes de desmembramento do texto em unidades, em categorias segundo
reagrupamentos analogicos. Entre as diferentes possibilidades de categorizacdo, a
investigagdo dos temas, ou analise tematica, ¢ rapida e eficaz na condigdo de se aplicar a
discursos diretos (significagdes manifestas) e simples.

Sua utilizagdo permitiu ao pesquisador mais liberdade de organizagdo textual e ao
leitor uma leitura harmoniosa. Desta forma, apds a pesquisa foi possivel transmitir como sao
ministradas as aulas e disciplinas a distancia dessa unidade académica, para entdo, propor

possiveis melhorias.

SUJEITOS DA PESQUISA

A pesquisa desenvolvida teve como publico-alvo o quadro de docentes da Unidade
Académica do Cabo de Santo Agostinho — Universidade Federal Rural de Pernambuco, que
ministram as disciplinas a distancia Portugués Instrumental 3, Portugués Instrumental 4 e

Empreendedorismo nos cursos de engenharia.

LOCUS E PERIODO DA PESQUISA

A pesquisa realizada ocorreu de forma virtual, tendo em vista que a instituigdo nao
esta fazendo atendimento presencial por conta do isolamento social em virtude da pandemia
do COVID-19. Todos os dados colhidos foram feitos via e-mail. Em virtude da pesquisadora
ser servidora da Unidade Académica do Cabo de Santo Agostinho - Universidade Federal de
Pernambuco, locus da pesquisa, e ter conhecimento e contato com os docentes, nao houve
prejuizo ao desenvolvimento da pesquisa por ter sido realizada desta forma.

O periodo da pesquisa ocorreu no segundo semestre de 2021, porém os dados referem-
se ao periodo letivo 2020.1. O periodo letivo escolhido encerrou-se no dia dezessete de julho
de 2021. Apos quatro Periodos Letivos Excepcionais (PLE*), periodo em que a administragdo

superior da instituicdo decidiu se utilizar do ensino remoto emergencial, foi retomado o

4 http://www.ufrpe.br/br/content/faq-do-per%C3%ADodo-letivo-excepcional
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calendario académico que estava suspenso desde o inicio do isolamento. A escolha deste
semestre se deu por estar finalizado e mais proximo ao periodo de realizacao da pesquisa. A
coleta de dados deu-se no més de agosto do ano corrente, logo em seguida foi realizada a

analise dos dados.

CARACTERIZACAO DA UNIDADE ACADEMICA DO CABO DE SANTO
AGOSTINHO/UFRPE

E sabido que a educacdo ¢ um dos principais instrumentos de mudanga que uma
sociedade pode dispor. E ela que nos faz pessoas mais criticas e cientes dos nossos direitos e
deveres. O Brasil, por ser um pais ainda em desenvolvimento, carrega muitos obstaculos para
levar uma educagdo de qualidade a populagdo e assim conseguir de certa forma diminuir a
desigualdade social tdo evidente.

A Universidade Federal Rural de Pernambuco sempre se mostrou aberta a novos
desafios. Ja em 2005 participou do programa Pro-Licenciatura do MEC, que ofertava cursos a
distancia com o objetivo de formar professores para a educagdo bésica. Em 2006, com a
implantacdo da Universidade Aberta do Brasil (UAB), a UFRPE se tornou uma das pioneiras
na oferta de cursos a Distancia. Hoje oferta cursos de graduacdo, especializacao ¢ mestrado,
por meio da Unidade Académica de Educagdo a Distancia e Tecnologia (UAEADTEC/UFRPE,
s.d).

Em 2007, o Governo Federal emitiu em 24 de abril o decreto 6.096, que solicitou as
universidades publicas brasileiras a apresentarem projetos de reestruturacdo e/ou ampliagdo
de suas instalagdes com o objetivo de, entre outros, levar oportunidade de acesso ao ensino
superior para regides mais afastadas dos centros urbanos. Intitulada de REUNI (Programa de
Apoio a Planos de Reestruturacdo e Expansdo das Universidades Federais), essa
interiorizacdo foi crucial para o desenvolvimento de cidades antes esquecidas pelos 6rgaos
publicos e hoje sdo centros de pesquisa das mais diversas areas de atuagao.

Neste contexto, a Unidade Académica do Cabo de Santo Agostinho (UACSA), que é
uma expansao da Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), insere-se como uma
ampliacdo das universidades publicas no Brasil. Inaugurada no segundo semestre de 2014, a
unidade funciona desde entdo com a oferta de cinco cursos de graduagdo em engenharia, sdo
elas: Engenharia Civil, Engenharia de Materiais, Engenharia Elétrica, Engenharia Eletronica e

Engenharia Mecénica. Sao cursos presenciais que funcionam em horério integral. Além destes,
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a unidade oferece o mestrado académico em Engenharia Fisica. Contudo, nos ateremos ao
objeto de pesquisa deste trabalho, que sdo os cursos de graduacao.

O Plano Pedagogico desses Cursos (PPC) possui diversas abordagens metodologicas
atuais e necessarias para o processo de ensino e aprendizagem, que instiga e coloca o discente
como ator ativo na constru¢do do seu proprio conhecimento. Uma das politicas descritas no
PPC (2020, p. 15) dos cursos propoe “Implementar e aperfeigoar os novos recursos didaticos
pedagdgicos, buscando agregar as novas tecnologias a metodologia didatica, facilitando assim
o desenvolvimento do ensino”.

O Ministério da Educacdo, por meio da portaria n° 4.059, de 10 de dezembro de 2004,
possibilitou as Instituicdes de Ensino Superior (IES) disponibilizar até 20% da carga horaria
total dos cursos presenciais para disciplinas que utilizassem a modalidade de educacdo a
distancia. Apo6s algumas modificagdes ao longo dos anos, em 06 de dezembro de 2019, o
MEC publicou a portaria n® 2.117, sendo esta a tltima atualiza¢do das portarias que tratam
desse assunto até o presente momento, que autoriza as IES dispor de até 40% da carga horaria
total dos cursos presenciais de graduacdo para serem ofertadas por meio da educacdo a
distancia, desde que esteja explicito no PPC dos cursos.

Neste percentual sdo oferecidas disciplinas importantes para a formagao profissional e
cidada do discente. Este cendrio precisa ser analisado para identificar os possiveis entraves
que tornam a educag¢ao a distdncia nao tao valioso como ele realmente pode ser. Os cursos de
graduacdo em engenharia da UACSA/UFRPE foram pensados desde sua concepgdo para que
incluissem disciplinas que utilizam a modalidade de educagdo a distancia, assim como
disciplinas semipresenciais.

A UACSA nasceu com grandes ideais imersos no curriculo de seus cursos. E uma
unidade que foi instalada nas proximidades de um polo industrial para que os estudantes
estivessem em contato com as empresas desde os primeiros anos de graduacido, trabalha o
Problem Based Learning (PBL) ou Aprendizagem Baseada em Problemas, oferta disciplinas a
distancia, dispde de laboratérios com equipamentos tecnoldgicos modernos, entre outros
principios de uma formagao plural e multidisciplinar. Essa visdo inovadora ¢ também muito
desafiadora. Deixar explicito em seu PPC ¢ tdo importante quanto implantar e reconhecer que
de fato aqueles principios estdo sendo desenvolvidos corretamente na instituigao.

No livro “Documentos de identidade: uma introduc¢ao as teorias do curriculo” do autor
Tomaz Tadeu da Silva (2010), sdo abordadas as trés Teorias do Curriculo: Tradicionais,

Criticas e Pos-Criticas. Discutidas ha décadas por educadores do mundo inteiro, nos faz
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refletir o quanto a organiza¢do curricular, digo, a escolha epistemoldgica do curso, ¢
importante para a constru¢do do cidadao e o meio em que vive.

De acordo com o autor, de forma resumida, a teoria tradicional remete a educacao
escolar ao que se espera em uma industria, como um processo mecanico, igual ao
desenvolvido por Taylor, baseado em metas. A teoria critica vai de contra a teoria tradicional,
desaprova a educacao bancaria de Freire, em que o professor ¢ o transmissor de contetdo e o
estudante € apenas o receptor, nao havendo troca de conhecimento, aborda o quanto podemos
ser influenciados pelas classes dominantes, etc. A teoria pos-critica aborda género, raga, etnia,
sexualidade, multiculturalismo, identidade, entre outros.

A educacao ¢ para nos a oportunidade de mudanga de uma realidade para outra, ¢ a
forma que temos para adquirir uma qualidade de vida. A cultura ¢ a nossa identidade, ¢ quem
somos diante do mundo. Ambas trazem o poder de transformar. SILVA (2010, p. 150)
discorre que “O curriculo ¢ lugar, espacgo, territorio. O curriculo ¢ relacdo de poder. O
curriculo ¢ trajetoria, viagem, percurso. O curriculo ¢ autobiografia, nossa vida, curriculum
vitae: no curriculo se forja nossa identidade. O curriculo € texto, discurso, documento. O
curriculo ¢ documento de identidade”.

Portanto, a Unidade Académica do Cabo de Santo Agostinho representa muitas das
instituigdes que expandiram suas instalagdes e criaram cursos com novas perspectivas
educacionais, que sdo metodologias ativas, e buscam atualizar o conceito da educagdo.
Vivemos uma era de transformagdo e inovagdo, devemos acompanhar essas mudangas e
garantir que suas implementagdes ocorrem de modo a beneficiar o discente e a sociedade. O
material didatico pode ser usado como voz para professor e como a sala de aula para o
estudante no momento em que ele deseja, em sua casa, no seu tempo livre no trabalho. O
material didatico pode trazer a flexibilidade que procuramos na educacdo. Discutir seu
processo de elaboracdo e as técnicas de ensino utilizadas € tdo importante quanto discutir as

formas de avaliagdo, as metodologias aplicadas e a matriz curricular.

ESCLARECIMENTOS SOBRE AS MUDANCAS OCORRIDAS NA PESQUISA

Antes de proceder com a pesquisa documental informo que ao entrar em contato com
os trés docentes, via e-mail, apenas um respondeu negativamente sobre sua autorizagdo para
analise do AVA e materiais didaticos. O responsavel pela disciplina explicou que nao se sente

confortavel em ter seu trabalho analisado, apesar de ter sido informado que sua identidade nao
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seria revelada, assim como a dos discentes. A pesquisadora também explicou passo a passo
como seria realizada a analise, porém, o posicionamento ndo mudou. Em virtude disso, ndo
sera relatada nessa pesquisa a andlise da disciplina Portugués Instrumental 3.

Ainda assim, a pesquisa nao foi descaracterizada, pois prosseguimos com 0 mesmo
planejamento e andlise dos dados com as disciplinas Portugués Instrumental 4 e
Empreendedorismo.

Além disso, o responsavel pela disciplina Empreendedorismo se mostrou interessado
com os resultados da pesquisa, de modo que ofereceu a disciplina Linguagem de Programacao,
que também leciona, para que fosse incluida no trabalho. Por isso, em consonancia com a
orientadora da pesquisa, optamos por acrescenta-la, pois acreditamos que trouxe dados
relevantes para o estudo.

Contudo, gostariamos de deixar evidenciado que a disciplina Linguagem de
Programagdo ¢ originalmente hibrida, ou seja, sua carga horaria divide-se entre ensino
presencial e educacdo a distancia, diferente das outras disciplinas que sempre foram ofertadas
totalmente na modalidade de educacdo a distancia. Entretanto, no periodo letivo escolhido
para realizagdo da pesquisa, a disciplina Linguagem de Programacao foi ofertada de forma
remota, em virtude da universidade aderir ao ensino remoto emergencial.

As descrigdes, assim como as analises, serdo realizadas separadamente, por disciplina,
para que se compreenda suas caracteristicas individualmente.

Desta forma, com as mudangas esclarecidas e justificadas, poderemos iniciar a analise.

DES(IZRICAO DOS AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM E MATERIAIS
DIDATICOS

Consideramos para a pesquisa trés cenarios inicialmente possiveis de serem
encontrados ao fim dessa andlise. Primeiro, os professores ndo utilizam a Pedagogia dos
Multiletramentos em seus instrumentos de trabalho. Segundo, os professores utilizam a
Pedagogia dos Multiletramentos sem ter consciéncia disso. E por ultimo, os docentes utilizam
a Pedagogia dos Multiletramentos na construcdo dos seus materiais didaticosconscientemente.

Independente do resultado da pesquisa, o produto proposto se mostra relevante para o

conhecimento, ou reflexdo, do processo de ensino e aprendizagem com base na Pedagogia dos
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Multiletramentos. Desta forma, a sua implantagdo podera trazer beneficios a instituicdo que
podera ser descrita em futuras pesquisas.

As descrigdes relatadas aqui foram realizadas apds o primeiro contato com o AVA e
os materiais didaticos, ou seja, ndo houve conhecimento prévio de como seria a organizacao
das disciplinas ou os tipos de materiais didaticos que poderiamos encontrar, tal qual um
discente que tem a primeira interagdo com a disciplina no inicio do semestre letivo.

Apresentamos de modo sequencial a estrutura das disciplinas e os tipos de materiais
didaticos que foram achados. Nao foi objetivo desse estudo analisar os contetidos encontrados
nos materiais didaticos, pois entrariamos em uma analise que requer um estudo especifico e
aprofundado, o que ndo poderiamos fazer nesse primeiro momento por sua abrangéncia. Essa

imersao resultou no atendimento ao primeiro objetivo da pesquisa.

° Portugués Instrumental 4.
A disciplina ¢ ofertada para discentes do quarto periodo letivo. Sua ementa indica o

objetivo de desenvolver textos comuns do meio académico, como monografia, projeto de
pesquisa e relatério de estdgio curricular, além de abordar aspectos linguistico-textuais da
escrita.

O ambiente virtual de aprendizagem escolhido pelo docente responsavel pela
disciplina foi a sala de aula virtual do SIGAA - Sistema Integrado de Gestdo de Atividades
Académicas - esse sistema foi implantado recentemente na institui¢do, em dois mil e vinte.

O ambiente ¢ simples e intuitivo. Em sua tela principal pode-se incluir tdpicos, textos,
videos, arquivos digitais e links, deixando agradavel a estruturac¢ao da disciplina.

O docente iniciou a disciplina explicando, de forma escrita, que a disciplina ja era
ofertada na modalidade a distancia e ndo com a abordagem do ensino remoto, que estd sendo
utilizado emergencialmente. A disciplina foi organizada em formato de topicos, separados por
aulas e suas respectivas datas.

O primeiro arquivo encontrado foi o plano de ensino, que faz parte da aula 1. No plano
de curso sdo explicadas detalhadamente as informagdes principais acerca da disciplina. No
mesmo topico foi anexado dois arquivos em formato de slides, contendo texto e imagens, que
esclarece conceitos introdutdrios da disciplina.

No topico “aula 27, foram adicionadas dois cadernos que abordam o assunto principal
da disciplina: elaboragdo de projeto de pesquisa. O material em arquivo digital ¢ em texto

escrito e apresenta alguns graficos. No proximo topico, intitulado Aula Gravada, o docente
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disponibilizou o link de uma aula ministrada no semestre anterior em que ele mesmo explica
detalhadamente como sera o desenvolvimento da disciplina e os trabalhos que resultardo em
objeto de avaliacdo. Em seguida, aula 3, foi aberto um férum para que os discentes tirassem
davidas que permaneceram mesmo apds assistirem a aula gravada. Foi encontrada
movimenta¢gdo moderada nesse topico, com discentes fazendo questionamentos. O professor
da disciplina respondeu a todos, indicando, portanto, interacao nesse momento.

Na aula 4 o docente adicionou o manual da ABNT, na aula 5 um manual de Trabalho
de Conclusdo de Curso, elaborado por quatro docentes da unidade académica, incluindo o
docente responsavel pela disciplina em questao.

O topico seguinte, intitulado 1* Verificagdo de Aprendizagem, foi anexado um modelo
de projeto de pesquisa, as linhas de pesquisa dos cursos, e seus possiveis orientadores, € o
espaco em que os discente enviariam a primeira parte dos seus projetos. Logo em seguida,
aula 6, foi indicado um video do site YouTube, com uma aula sobre formatagao de trabalhos -
ABNT. A aula 7 foi disponibilizada para abertura de um forum para explicagdes das corregoes
da primeira versao do projeto de pesquisa. Nao houve interacdo no féorum, contudo, o docente
informou na plataforma que havia enviado as considerag¢des individualmente.

Na aula 8 o docente indicou um video, também do site YouTube, sobre como cadastrar
e preencher o curriculo Lattes, e ainda adicionou um arquivo digital, criacdo propria, em
formato de slides, em que explica como fazer o relatorio de estagio.

O topico seguinte, 2 verificagdo de Aprendizagem, foi criado para inclusdo do projeto
de pesquisa finalizado. E o ultimo tdpico, intitulado 3* Verificagdo de Aprendizagem, foi
reservado para o envio dos projetos com as corregdes indicadas realizadas. Esses foram os
materiais didaticos encontrados no ambiente virtual de aprendizagem da disciplina.

Além dessas informacgdes, foi possivel observar que o sistema dispde de alguns botoes
que transportam o usudrio para outras paginas, como ¢ o caso dos botdes foruns e noticias,
ambos na aba turma, além disso, ¢ disponibilizado espagos para a identificacdo da disciplina e
turma.

Outra aba que podemos destacar ¢ a “Materiais”. La foi encontrado espaco para
referéncias, videos e arquivos. O docente indicou uma variedade de materiais nessas trés abas
para que fossem consultados pelos discentes. O material que mais aparece ¢ o texto escrito,
em seguida video. A aba “Atividades”, em sub aba “avaliacdes”, consta as datas das 1* e 2°

Verificagdo de Aprendizagem. Em aba “tarefas” foi reservado o espago para o envio
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individual das 1%, 2* e 3% Verificagdo de Aprendizagem. Nao foi encontrado enquetes ou
questionarios no sistema.
A seguir, finalizamos a descri¢cdo da disciplina Portugués Instrumental 4 com uma

imagem do ambiente virtual de aprendizagem descrito acima.

Menu Turma Virtual »
Aula 1 (12/04/2021 - 17/04/2021)

& Turma A E
- Prezados/as alunos/as,

Andamento das Aulas -
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A disciplina de Portugués Instrumental 4 € a distincia, logo ndo teremos o mesmo formato de uma disciplina remota que era ministrada Recurse nda dispanivel.
Gerenciar Perfil presencialmente. Nesse sentido, destaco que € importante que vecés leiam o material disponibilizado € vejam os videos (principalmente a
gravaco da aula do semestre passado). .
Noticias i~
Plano de Curso
Apresentacdo da disciplina (ementa da diseiplina, formas de avaliagdo). Conceitos de cigneia e tipos de conhecimento .
e —— Mo ha neticias cadastradas
#=! Plano de ensino
Visualizar Programa po =
131 conceito de ciéncia
5 o ito/ iEncial
Féruns Resumo sobre ofs conceito/s de cignciafs Nenuma snquaie-enconirada
Noticias &/ Tipos de conhecimento
— Tipos de conhecimento e =
witter

=~ Alunos
Aula 2 (19/04/2021 - 24/04/2021)

Novo Tépico deAula: 3

g Materiais Tipos de conheciments popular, filoséfico, tecldgico e cientifico. Métodos de pesquisa indutivo, dedutivo, hipotético-dedutivo e dialético. sc8a ds Aprandizagem
1 Atividades L\;;:el:‘refa. 2% Verificagio da

| Métodos de pesquisa

; Estatistica Apostila da metodologia de pesquisa a tarefa: 13 Verificagdo da

a
azagam
fusispio meroads para o 6
2021

@ Ajuda /= Métodos de pesquisa oy
METODOLOGIA E PRODUCAO DE TEXTOS NAS ENGENHARIAS
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(Imagem 1 - retirada do ambiente virtual de aprendizagem da disciplina Portugués Instrumental 4)

) Empreendedorismo.
A segunda disciplina que analisamos foi Empreendedorismo, ela ¢ ofertada para

discentes do terceiro periodo letivo. A ementa da disciplina indica um estudo geral sobre
caracteristicas de um empreendedor e sobre atividades empreendedoras. O ambiente virtual de
aprendizagem escolhido pelo docente responsavel pela disciplina foi a sala de aula virtual do
SIGAA. A disciplina foi organizada no AVA em formato de tdpicos. Esses topicos foram
nomeados, além de também serem indicadas as datas da aulas correspondentes.

O primeiro topico foi intitulado “apresentagdo da disciplina”. Contém um video, que
ao clicar ¢ direcionado para o site YouTube, em que o docente deseja boas vindas aos
discentes, se apresenta, conta sua experiéncia com o empreendedorismo, explica o formato da
disciplina e convida aos alunos para participarem do grupo de Whatsapp, pois esse foi 0 meio
de comunicagdo escolhido pelo docente para a disciplina. O link do grupo esta logo apds o
video no AVA.

O segundo topico recebeu o titulo “para qué empreendedorismo?”. Essa parte mostra
uma imagem/card que ao clicar somos direcionados para uma apresentacdo no site Prezi.
Nesse site € possivel construir slides com transi¢des dindmicas. A apresentagcdo ¢ composta de

textos para explicacdo dos contetidos e imagens que reforgam esses conceitos.
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O terceiro topico, intitulado “como transformar uma ideia em empresa?”’, foi
elaborado em texto escrito. O docente apresenta cinco programas que atuam no estado de
Pernambuco e faz uma breve apresentacdo de cada um, além de indicar os sites desses
projetos. Além disso, no final do topico, o docente indica eventos de empreendedorismo que
os discentes podem conhecer para ampliar seus conhecimentos.

O quarto topico foi nomeado de “dicas de estudo”, o docente indica um video de um
evento organizado pela Unidade Académica do Cabo de Santo Agostinho, no ano de dois mil
e vinte. O evento foi chamado de “Semindrios Online UACSA em casa”. O docente
responsavel pela disciplina Empreendedorismo apresentou no evento uma palestra sobre
estratégias e técnicas que visam facilitar o inicio dos estudos.

O quinto topico foi reservado para a realizagdo da verificacdo de aprendizagem (VA).
O docente dividiu a 1* VA em trés partes, consequentemente trés atividades. Cada uma
contendo uma introdugdo do docente em formato de texto escrito, explicando o que era para
ser feito na atividade, um video, um link que direciona a uma péagina, em que apresenta um
texto e um questionario de avaliacdo. Nao tivemos acesso ao questionario, pois, o periodo de
envio das respostas ja havia sido encerrado, desta forma, o questionario estava fechado.

O sexto topico foi elaborado para a 2* VA. Também dividido em trés partes e cada
uma com uma introdugdo feita pelo docente. A primeira parte apresenta dois videos. A
segunda parte traz um arquivo digital em formato de texto escrito, em que o docente explica
ser o trecho de um livro. E na terceira parte é exposto quatro videos. Ao final de todas as
partes dessa 2% VA ¢é disposto um questionario de avaliagao.

O sétimo tdpico destaca a 3* VA, que assim como as outras foi dividida em trés partes.
Todas as partes desse topico comportam um arquivo digital de texto escrito e um questionario
cada. Por fim, o oitavo e tltimo topico foi intitulado de “prova final”, em que aparece s6 um
link que ¢ direcionado a um questionario, € que assim como os outros ¢ dentro do proprio
ambiente virtual de aprendizagem.

As fungdes do sistema que o docente utilizou foi a aba “Plano de curso”, em que ele
informa a metodologia escolhida, os temas e datas das aulas, como serdo compostas as notas
das atividades e o referencial bibliografico. Também foi muito utilizada aba “Noticias”, para
fazer os lembretes de datas das atividades.

Nao houve interagdo no forum, pois o docente escolheu utilizar o aplicativo Whatsapp.
A conversa foi enviada via e-mail para que a pesquisadora pudesse observar como foram

feitas as interagdes. Foi percebido intenso fluxo de mensagens, tanto do docente com os
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discentes, quanto entre os proprios discentes. Além disso, foi um recurso disponibilizado para
que os discentes pudessem tirar as duvidas e para que o docente postasse informes referente a
disciplina. Por esse meio, o docente também fez indicacao de livros, videos e eventos.

A seguir, encerramos a descri¢do da disciplina Empreendedorismo com uma imagem

do ambiente virtual de aprendizagem.
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(Imagem 2 - retirada do ambiente virtual de aprendizagem da disciplina Empreendedorismo)

° Linguagem de Programagao.
Essa disciplina é ofertada para os discentes do segundo periodo letivo. Como dito

anteriormente, ¢ normalmente ofertada em formato hibrido. Contudo, em virtude do
isolamento social, no semestre escolhido para a realiza¢ao da pesquisa foi ofertada por meio
do ERE - Ensino Remoto Emergencial.

O SIGAA foi o ambiente virtual de aprendizagem escolhido para postar as
informagdes referentes a disciplina e para entrega das avaliagdes. A pagina principal estd
organizada em topicos, que vai da aula 1 até a aula 15. Todos os topicos dispdem das
gravacdes dos encontros semanais, que foram realizados virtualmente de forma sincrona por
meio da plataforma GoogleMeet. Além disso no primeiro topico o docente também forneceu
o link para o site criado por ele para a disciplina. Desta forma, além do uso do SIGAA
também foi oferecido um site, que sera descrito em breve.

O que difere alguns dos topicos da disciplina é que na aula 1 existe o espaco para o
envio da Atividade 1, intitulado “Jogo Hora do Codigo”, na aula 8 foi reservado um espago

para envio do Projeto 1 e na aula 14 foi disponibilizado o espago para o envio do Projeto 2.
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Na aba “Plano de Curso” o docente explica que o desenvolvimento da disciplina dar-
se-a de maneira assincrona, com transmissao do conteudo por meio de textos e videos e que a
participacdo do discente serd por meio de uma combinagdo de atividades, como: jogos online,
questionarios interativos, programag¢do em plataforma online, questionarios tradicionais (listas
de exercicios). Foi também informado que a intera¢do para tirar davidas sobre as atividades
ocorrerd por meio do Whatsapp, aplicativo de mensagens. O docente enviou o arquivo de
conversa do grupo e ficou evidente uma intensa movimentacdo de mensagens informativas,
lembretes, perguntas e respostas sobre o conteudo da disciplina.

Ficou explicito no plano de curso que ocorrerdo encontros sincronos, porém esses sao
opcionais. O docente explicou os pesos das atividades e indicou as datas de realiza¢des das
aulas e avaliacdes. Além disso, foi exposto o referencial bibliografico que compde a disciplina.
No forum do AVA nio houve discussio, e a aba “Noticias” indicou as datas das atividades. Ja
na aba “Atividades” o docente informou que os detalhes das atividades e projetos estdo
dispostos no site, fornecendo o link para a pagina.

O site usado pelo docente para a transmissdo do conteudo da disciplina pertence a
empresa GitHub, desenvolvedores de software. Eles permitem que seus usudrios criem
plataformas privadas ou livres. A plataforma criada pelo docente ¢ de simples compreensdo
em sua apresentacao principal. As informag¢des que constam no cabecalho da tela sdo o nome
da disciplina, o nome do docente e a logo da instituicdo. As aulas sdo separadas por abas, e
intituladas de Semana 1 até Semana 14, além de conter as abas Atividade 6, Projeto 2 e
Atividade 7.

Cada aba desse site leva a outras sub-abas, e ao clicar o discente tem acesso a pagina
com os conteudos da disciplina. Esses conteudos sdo transmitidos por meio de arquivo digital
de texto escrito, imagem, video, questiondrio e jogos online, como havia citado o docente
responsavel pela disciplina no plano de curso. Ressaltamos que a entrega dos materiais
produzidos pelos discentes foram enviados exclusivamente pelo ambiente virtual de
aprendizagem.

Por fim, adiante trazemos duas imagens dos ambientes usados na disciplina
Linguagem de Programagdo. A primeira pertence ao AVA SIGAA e a segunda foi retirada do

site criado pelo docente responsavel pela disciplina.



82

Menu Turma Virtual N »
& Turma Ultima Noticia Andamento das Aulas -
e 32 V.A. - 17/07/2021 14:39
Tincie! T e e L e e Aulss (Ministradas/Total): 34/ 34
Eronbanbort) alcancou nota suficiente para passar: A entrega sera pelo SIGAA.
P % da Carg Hordris Ministrads
Cadastrads pori
Participantes === =
Visualizar Programa Aula 1 (05/04/2021 - 05/04/2021) 1700712021 14:39
i Nossa primeira aula do semestre foi nesta sequnda-feira, dia 05/04/2021, 3s 8h30,pelo Google Meet. e
Foruns (Visualizar)
- Link para a gravagdo: https:/ /drive.google.com/file/d/< = = = o -]
Holias 08/07/2021 15:00
Site da disciplina: https://ihcp.github.io/ead/LP/2020-1 VA de Lingusgem de
Twitter Programacéo
e I8 asvidada i - Jege Hors doiCadice {alleti=nzar)
Inicia em 05/04/2021 as 0h 0 e finaliza em 15/04/2021 as 23h 59 a0 1145
& Materiais vidade 5
(Visualizar)
= Atividades
& Aula 2 (12/04/2021 - 12/04/2021) 2710512021 1437
4 Estatistica Link para a gravacdo da aula 2 (live), que ocorreu no dia 12/04/21, 8h30: https://drive.google.com/file/d Motas parcias ds 1° VA
R R N T O R Y (Visualizar)
@ Ajuda
210472021 09:54
Atividage 2
(Visualizar)
Aula 3 (19/04/2021 - 19/04/2021)
Gravagdo da aula 3, do dia 19/04: https://drive.google.com/file/d/ _~— -~ ~= == e o e e ey
Enquete -
Henhuma enquete encontrada
v

R

(Imagem 3 - retirada do ambiente virtual de aprendizagem da disciplina Linguagem de Programag@o)
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(Imagem 4 - retirada do site da disciplina Linguagem de Programacao)

ANALISE DOS DADOS ENCONTRADOS

) Portugués Instrumental 4.
A organizacdo da disciplina se mostrou de facil compreensdo no que se refere a

estruturacdo, que identifica as etapas da disciplina e suas respectivas leituras e atividades.

Nao foi identificado um estimulo explicito por parte do docente para a Pratica Situada,
ou seja, a utilizagdo do contexto em que o discente esta inserido para a realizagdo das
atividades solicitadas. Portanto, ndo podemos dizer que esse eixo se faz presente. Apesar

disso, o docente deixa por livre escolha do discente o tema e orientador do seu projeto. Nesse

”
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tipo de atividade o discente escolhe um problema de seu conhecimento para a partir disso
sugerir algumas alternativas, criando assim uma conexdo com o contexto. Entretanto, ndo
podemos afirmar que isso aconteceu por ndo termos acesso aos projetos € ndo ser possivel
identificar o conteudo dos trabalhos.

Desde as primeiras aulas foi percebida essa caracteristica do docente responsavel pela
disciplina em guiar os discentes pelos materiais didaticos selecionados, que compdem as
referéncias bibliograficas. Desta forma, a Instrucdo Explicita se mostra presente no
desenvolvimento da disciplina de forma clara.

Foi possivel detectar o eixo da Pedagogia dos Multiletramentos chamado
Enquadramento Critico quando o docente conduz o discente nessa transi¢do entre teoria e
pratica. A teoria se mostrou por meio dos materiais disponibilizados, sejam os manuais ou os
livros, que conceituam as informacdes necessdrias para o estudante executar a atividade
principal da disciplina, que ¢ a construgdo do projeto de pesquisa. Esse projeto vem de uma
questdo problema identificada pelo discente e o professor o auxilia nessa jornada de encontrar
uma possivel solugdo através das corregdes, entretanto, ndo € possivel afirmar que a questao
problema seja do contexto em que o discente estd inserido. Se o fosse, indicaria
multiculturalidade. Contudo, acreditamos haver caracteristicas enquadramento critico.

Podemos afirmar que houve Pratica Transformada quando o docente faz as correcdes
aos projetos. Entende-se que nessa etapa ele volta a orientar os estudantes em seu objetivo,
que ¢ a elaboracao do projeto de pesquisa, e volta a fazer a consulta da teoria para colocar em
pratica. Entretanto, ndo ¢ podemos afirmar que o projeto foi colocado em pratica, caso esse
seja de finalidade aplicada, mas, se for um trabalho tedrico, com a sua constru¢do, cumpriu o
objetivo.

Com base nas informagdes destacadas, podemos concluir que o docente nao faz uso de
todos os eixos da Pedagogia dos Multiletramentos. Apesar de encontrarmos a
multimodalidade na variedade de materiais didaticos disponibilizados para a construcao da
disciplina, ndo foi possivel afirmar com exatiddo tragos da multiculturalidade no

desenvolvimento dessa disciplina.

Apareceu o eixo? Sim | Nao Em que atividade?
Pratica Situada X
Instrucao Explicita X Indicacdo de materiais proprios e complementares
para o auxilio no desenvolvimento das atividades.
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Enquadramento Critico | X Apbs o estudo tedrico da disciplina os discentes
foram orientados na constru¢do do seu proprio
projeto de pesquisa.

Pratica Transformada X Correcdo e feedbacks dos projetos de pesquisa.

(Tabela 1 - desenvolvida pela autora com base na analise dos dados encontrados na disciplina Portugués
Instrumental 4)

e Empreeendedorismo.
A organizacdo da disciplina se mostrou dindmica e com a sua divisdo agradavel. A

apresentacao da disciplina em formato de video trouxe a sensagdo de acolhimento.

Apesar do docente ter iniciado a disciplina com um video falando sobre sua
experiéncia quando era estudante universitdrio, momento em que se dedicou a um programa
de empreendedorismo de uma empresa junior, e ter indicado programas que atuam no estado
que fomentam do empreendedorismo, ndo foi percebido a Pratica Situada no decorrer da
disciplina, pois, ndo houve contribuicdo de experiéncia e contexto social por parte dos
discentes.

Conseguimos identificar a Instrucdo Explicita desde o inicio da disciplina, pois o
docente se mostrou presente no que diz respeito a orientagdo sobre as etapas que seriam
desenvolvidas pelos discente, com a disposi¢do dos materiais didaticos, as indicacdes de
leituras complementares e participagdo em eventos. Assim como ficou clara a preocupagao do
docente em sanar as duvidas trazidas pelos discentes por meio do aplicativo de mensagens.

A disciplina foi direcionada ao estudo tedrico do empreendedorismo. Apesar do
docente ter estimulado os estudantes a participarem de um evento online de grande porte em
que seria colocado em pratica as teorias aprendidas, a participagdo era opcional. O plano de
aula n3o abrangeu a parte pratica dos assuntos, impedindo assim que o Enquadramento
Critico fosse aplicado.

Também nao foi identificado no desenvolvimento da disciplina a Pratica
Transformada. Nao foi possivel identificar um estimulo quanto a possibilidade de
recapitulacdo dos temas abordados, assim como ndo foi percebido interesse por parte dos
estudantes em transformar o conhecimento em algo pratico dentro da institui¢do ou na
comunidade.

Diante do exposto, conclui-se que ndo houve a pratica de todos os eixos da Pedagogia
dos Multiletramentos na disciplina de Empreendedorismo, visto que a contribuicdo dos

discentes, quanto a multiculturalidade, ndo foi percebida em nenhum momento. Entretanto,




85

ficou explicita a multimodalidade nas diversas formas escolhidas pelo docente para abordar o
contetido. Além dos textos e videos, observamos o aplicativo de mensagens como meio de

comunicacao e do questionario como forma de avaliagao.

Apareceu o eixo? Sim | Nao Em que atividade?
Préatica Situada X
Instrucao Explicita X Organizacdo do AVA de facil compreensdo,
indicacdo de leituras complementares, indicacao de
eventos.
Enquadramento Critico X
Pratica Transformada X

(Tabela 2 - desenvolvida pela autora com base na analise dos dados encontrados na disciplina
Empreendedorismo)

) Linguagem de Programacao.
A disciplina reune alguns instrumentos que podem despertar a curiosidade dos

estudantes, como o0s jogos online, os questionarios, quizzes ¢ o proprio site criado pelo
docente responsavel pela disciplina. Ficou claro que o objetivo para a utilizagao do site foi a
transmissao do contetido de aula, o objetivo para 0 AVA foi o armazenamento de informagdes
e o grupo de Whatsapp ficou reservado para a interagdo entre os discentes e docente.

Nesse formato, nao identificamos a Pratica Situada no decorrer da disciplina. Ou seja,
a utilizag¢do do contexto em que o discente estd inserido ndo aparece na discplina analisada em
nenhum momento.

Foi possivel perceber o eixo da Pedagogia dos Multiletramentos chamado Instrucdo
Explicita em todo o processo de desenvolvimento da disciplina, quando o docente estrutura de
forma clara as etapas a serem seguidas, quando indica leituras, explica as atividades, etc.

Identificamos o Enquadramento Critico, pois, logo ap6s ao estudo da teoria, no
fechamento do bloco de conteudo necessario, os discentes eram instruidos a realizagdao de
uma atividade pratica, na elaboragao dos projetos solicitados pelo docente.

Nao podemos afirmar, entretanto, que a Pratica Transformada foi identificada nessa
disciplina, pois ndo tivemos acesso aos projetos elaborados pelos discentes, portanto, nio
conhecemos seu conteido. Com isso, também nao podemos afirmar que o conhecimento

aprendido foi levado para fora da universidade.
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Portanto, podemos afirmar que ndo houve a utilizagdo de todos os aspectos da
Pedagogia dos Multiletramentos, pois identificamos a falta do uso da multiculturalidade na

estrutura da disciplina.

Apareceu o eixo? Sim | Nao Em que atividade?
Pratica Situada X
Instrucao Explicita X Organizacao clara das etapas a serem desenvolvidas

pelos discentes, indicagdo de leituras, explicacao de
como fazer as atividades.

Enquadramento Critico | X Elaboracdo dos projetos e realizagdo das atividades,
apos a conclusao de um bloco de contetido tedrico.

Pratica Transformada X

(Tabela 3 - desenvolvida pela autora com base na analise dos dados encontrados na disciplina Linguagem de
Programacao)

Ressaltamos que exploramos aqui as caracteristicas que se mostraram nos ambientes e
materiais didaticos. Entretanto, ndo podemos afirmar que alguns dos eixos ndo foram
encontrados por desconhecimento da Pedagogia dos Multiletramentos por parte dos docentes
ou pela escolha de ndo se utilizar. Percebemos o atendimento a multimodalidade em todas as
disciplinas, contudo, no que se refere a multiculturalidade ndo conseuimos identificar sua

aplicagao.

PROPOSTA DE PRODUTO - CURSO DE FORMACAO DOCENTE CONTINUADA:
PEDAGOGIA DOS MULTILETRAMENTOS PARA A CONSTRUCAO DE
MATERIAL DIDATICO

O produto dessa pesquisa foi planejado para ser amplo e flexivel, de modo que o
docente quando entrar em contato com o contetido consiga vislumbrar e adaptar estratégias de
ensino que consiga inserir em sua disciplina, tendo em vista que se trata de um Campus de
Engenharia e que existem muitas disciplinas da area de matematica. O objetivo do produto ¢
levar um momento de reflexao sobre como os docentes desenvolvem suas aulas, que recursos
eles utilizam ou podem utilizar e o que podem fazer para melhorar esse processo de ensino e

aprendizagem.
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A proposta de produto diz respeito a um curso de formacdo docente continuada e
pretende abordar formas de ensino sob a perpectiva da Pedagogia dos Multiletramentos.
Dividi-se em quatro modulos, sendo dois moédulos tedricos e dois moddulos praticos,
organizado da seguinte forma: Modulo 1 - Contexto historico, surgimento e motivagdes do
Grupo Nova Londres e a Pedagogia dos Multiletramentos. Multimodalidade e
Multiculturalidade. Mddulo 2 - Os quatro eixos da Pedagogia dos Multiletramentos (Pratica
Situada, Instrucdao Explicita, Enquadramento Critico e Pratica Transformada), teoria e pratica.
Modulo 3 - Atividade colaborativa: reescrita. Replanejar uma aula ficticia que atenda todos os
eixos da Pedagogia dos Multiletramentos. Médulo 4 - Aula sincrona: Apresentacdo e
discussdo da atividade colaborativa.

A escolha e organiza¢do dos mddulos foi pensada tanto para atender aos cursistas que
j& conhecem a Pedagogia dos Multiletramentos, trazendo, assim, uma reflexdo ao tema
discutido, quanto aos cursistas que nao conhecem esse modelo de ensino. Desta forma, as
duas primeiras aulas abrangem a contextualizagdo e teoria do tema, enquanto as duas
seguintes tem o objetivo de colocar em pratica o que foi apresentado.

Para a implantagdo do produto a UFRPE, por meio da Pré-Reitoria de Gestdo de
Pessoas (PROGEPE), realiza anualmente um planejamento de cursos de formagao continuada
que poderdo ser ofertados no ano subsequente. Para isso, a PROGEPE realiza uma pesquisa
de intengdo, em que os servidores ativos podem responder por meio de questionario eletronico
quais cursos sdo do seu interesse para ser realizado no ano seguinte. Apds essa etapa, a pro-
reitoria fornece um edital para que sejam inscritos os possiveis Instrutores e Agentes.

O instrutor € responsavel por planejar, ministrar e avaliar os inscritos nesse momento
do curso. O agente trabalha dando assisténcia ao instrutor e cursistas, assim como realiza toda
parte burocratica do trabalho, desde antes do curso iniciar, com a divulgagdo do curso e
inscricdo dos interessados, até a finalizagdo do curso, com a montagem do processo para
comprovagdo de realizagdo e solicitacdo de emissao de certificados. Por fim, faz-se um
relatorio final com as informagdes sobre a realiza¢dao do curso.

Esse programa ¢é essencial para a atualizagao profissional dos servidores da instituicao,
nos mais diversos temas e areas.

Desta forma, por ja ter um plano estruturado, organizado e com calendario definido,
que viabiliza a implantacdo desse produto de pesquisa, € que sdo realizados dentro dos termos
que garantem o bom uso da verba publica, propomos que o produto seja um curso de

formagdo docente continuada na modalidade a distancia, pois assim, outros servidores de
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outras unidades poderdo fazer parte. A carga horaria disponibilizada pela instituicao ¢ de 20
horas, suficientes para cumprir o objetivo do curso. O curso serd ministrado pela mestranda,

em parceria com a orientadora. O plano de curso esta descrito no Apéndice A.

CONSIDERACOES FINAIS

Apos a realizagdo do mapeamento sistematico da literatura, a reunido do estado da arte,
a identificacdao de alguns protétipos que estdo sendo estudados no pais, a descrigdo e analise
dos dados encontrados nas disciplinas selecionadas, podemos concluir que:

Foi possivel identificar que a area em que mais se concentram as publicacdes dos
ultimos seis anos pertencem ao estudo da Lingua Portuguesa ou Estrangeira, ou seja, area de
Linguas. O que deixou uma inquietagdo sobre o motivo pelo qual outras areas ndo estdo
publicando sobre o tema com tanta expressividade.

As disciplinas analisadas tém um conteudo especifico, que trazem uma estrutura e
abordagem propria, o que as diferem entre si. Uma disciplina ¢ da area de Linguas, uma ¢ da
area de Ciéncias Sociais e uma disciplina ¢ da area de Computagao.

Ao trazer essa realidade para a pesquisa, a diferenca entre as trés disciplinas analisadas
no uso da Pedagogia dos Multiletramentos, identificamos que ndo existe um motivo
especifico por ser de uma area de estudo ou de outra. Pois, assim como afirma o Grupo Nova
Londres, a Pedagogia dos Multiletramentos ¢ aplicdvel em qualquer area de atuagdo. O que
pode acontecer ¢ o docente conhecer ou ndo a Pedagogia dos Multiletramentos e entender
como aplica-la de maneira pratica em suas aulas.

Em suma, as disciplinas analisadas sdo estruturalmente organizadas de maneira clara e
objetiva, pois, o sistema ndo permite construir uma variedade de modelos de /ayout, limitando
os docentes a organiza¢do em formato de topicos e deixando apenas a op¢do de mudanca dos
titulos. Alguns docentes nomearam os topicos de “aula”, outros renomearam com titulos
proprios dos conteudos da disciplina. Os materiais didaticos encontrados foram em sua
maioria arquivos digitais de textos, como manuais e cadernos elaborados pelos proprios
professores, também foram disponibilizados slides de criagao propria, assim como videos
proprios e oriundos do site YouTube, além das aulas gravadas nos momentos sincronos.

As descri¢des das estruturas das disciplinas, os materiais didaticos disponibilizados,
assim como as caracteristicas encontradas e como essas se fizeram presentes, estdo descritas

mais detalhadamente na analise de dados, com sua sintese disposta em tabela.
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Com esse estudo, foi possivel perceber uma inclinacdo do docente para a pratica da
multimodalidade, abordando sempre de forma inovadora e estimulante na transmissao do
conteudo. Entretanto, foi notorio a deficiéncia quanto a aplicagdo da multiculturalidade. Desta
forma, respondendo aos objetivos dessa pesquisa, encontramos as caracteristicas da
Pedagogia dos Multiletramentos nos materiais didaticos das disciplinas analisadas. Porém,
nunca todos os eixos (Pratica Situada, Instrucdo Explicita, Enquadramento Critico e Pratica
Transformada) na mesma disciplina.

O eixo que mais aparece ¢ o de Instrucao Explicita, deixando claro como os docentes
dispdem desse perfil de orientador ao conduzir o discente na busca pelo conhecimento. O eixo
que menos aparece ¢ o Pratica Situada, pois ndo percebemos um incentivo quanto a
participagdo dos estudantes em contribui¢des de experiéncias pessoais que podem ser
discutidas ou usadas de exemplo com o contetido das disciplinas.

Podemos, portanto, concluir que apesar de se utilizar de algumas das caracteristicas da
Pedagogia dos Multiletramentos, os docentes ndo o fazem de maneira consciente. O que deixa
abertura justificada para a constru¢do do produto proposto neste trabalho, ou seja, um curso
de formacdo continuada sobre a Pedagogia dos Multiletramentos para a constru¢do de
material didatico.

Em sintese, destaca-se a relevancia da pesquisa para estudos no campo da Pedagogia
dos Multiletramentos. A pesquisa podera trazer contribui¢cdes para ampliar reflexdes tedrico-
metodoldgicas aplicadas as conexdes entre a Pedagogia dos Multiletramentos e materiais
didaticos no contexto da educacao a distancia. Destacamos o carater inovador da pesquisa e as
futuras contribui¢des no campo de formacao docente — EAD. Além disso, a pesquisa servira
de base para futuros estudos comparativos sobre um cendrio que ndo se utilizava, ou pouco se
utilizava, a Pedagogia dos Multiletramentos em ambiente académico, com um cenario em que

os docentes conhecem e aplicam esse modelo de ensino.
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1. APRESENTACAO DO CURSO (CONTEXTUALIZACAO)

A crescente procura por modelos pedagogicos que facilitem o aprendizado diante das
dificuldades encontradas no isolamento social seguiu o caminho de recursos online, que nem
sempre sdo utilizados de forma eficiente. Sendo assim, ¢ necessario refletir como estdo sendo
transmitidas as aulas, de modo a fazé-la com o maximo de aproveitamento, como estimular o
aprendiz na constru¢ao do seu proprio aprendizado e trazer ao conhecimento do docente
formas praticas de ensino.

Portanto, a Pedagogia dos Multiletramentos, que combina o uso da multimodalidade e
a multiculturalidade, tem a proposta de utilizar estratégias e recursos que tornam o processo
de ensino e aprendizagem mais atrativo e autonomo. A discussdo sobre a atualizacdo dos
modelos educacionais também podera contribuir para a criatividade no planejamento das

aulas levantando uma reflexao acerca da educagdo pos-pandemia.

2. OBJETIVO GERAL

Pretendemos ao longo desse curso apresentar a Pedagogia dos Multiletramentos na
constru¢do de material didatico e planejamento de aulas, tanto para aulas a distancia como
presenciais, consequentemente, promover reflexdes acerca do processo de ensino e

aprendizagem.

2.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Descrever o que ¢ a Pedagogia dos Multiletramentos e como ela pode ser abordada.
e Promover reflexdes acerca do processo de ensino e aprendizagem independente.

e Capacitar os cursistas na identificagao de formas praticas de trabalhar o contetido com
recursos autonomos e/ou interativos.

e Estimular os cursistas a desenvolverem um plano de aula utilizando artefatos aprendidos
No Ccurso.

3. JUSTIFICATIVA DO CURSO
A institui¢do, por meio da PROGEPE, promove anualmente cursos que capacitem os

servidores para o desempenho da fungdo. O curso proposto ¢ um tema atual e esta em
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discussdo em todo mundo. Apds a realizagdo do curso o servidor sera capaz de planejar aulas
com mais atengdo a como se utilizar recursos que antes nao eram aprovados para uso em sala
de aula, e ainda podera perceber como a contribui¢cdo do discente em sala ¢ eficaz para o seu
processo de aprendizagem, contribuindo para um aprendizado mais duradouro. Pretende-se,
portanto, propor 8 PROGEPE a inclusao do curso no Plano de Desenvolvimento de Pessoas -

PDP 2022.

4. METODOLOGIA A SER ADOTADA

A organizagao e realizacdo do curso serd realizada virtualmente. Para a efetivacio da
aprendizagem serdo utilizadas aulas sincronas e assincronas. As aulas assincronas serdo
alocadas no Ambiente Virtual Google Classroom. Utilizaremos questionarios online, aulas
narradas, leituras dirigidas, videos, estudos de caso e atividade colaborativa. Serd criado um
grupo no aplicativo Telegram para interacdo com os cursistas, com o objetivo de passar as
informacgdes sobre o curso e suas etapas, tirar duvidas referentes aos contetidos, para definir
os grupos de atividade e envio de mensagens didrias tendo em vista a motivagdo e estimulo
para a busca por conhecimento além do ambiente e horario do curso. Por fim, sera agendada

uma aula sincrona para a apresentacao e discussao da atividade colaborativa.

5. MODULOS /TEMAS

MODULOS ASSUNTOS

MODULO 1 Video com mensagem de boas vindas, apresentagao
das instrutoras e orientagdes para realizacdo do
curso.

Atividade no forum: Apresentacdo pessoal,
profissional, identificagdo do contexto do cursista e
expectativas para o curso.

Aula narrada com imagens, textos e voz. Temas:

e Multiletramentos ¢ educacgao.

e Contexto historico, surgimento € motivagdes do
Grupo Nova Londres e a Pedagogia dos
Multiletramentos.

e Multimodalidade e Multiculturalidade.

e Reflexdes sobre contextos sociais € culturais no
processo de ensino-aprendizagem.

Indicacdo de leitura, artigo, para ampliagdo do

conhecimento. (Multiletramentos no Brasil: uma

revisdo do surgimento do conceito e suas
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implicagdes nas pesquisas brasileiras recentes na
area de Educagdao. ARAUJO, P.)

WordClouds - com as palavras que podem traduzir
melhor o tema abordado na primeira aula.

MODULO 2

Podcast: os quatro eixos da Pedagogia dos
Multiletramentos  (Pratica  Situada, Instrugdo
Explicita, Enquadramento Critico e Pratica
Transformada), teoria e pratica.

Apresentacdo em slides com texto, figuras e/ou
video sobre o tema, para consulta simultinea ou
posterior ao podcast.

Indicacdo de video sobre os temas abordados para
ampliacdo do conhecimento. (Video: Escrevendo o
Futuro, do Caminhos da Escrita, site YouTube, com
a Prof”. Roxane Rojo).

Atividade no forum: O que mais marcou ou o que
nunca tinha ouvido falar sobre os temas da primeira
e segunda aula aula?

MODULO 3

Quiz com perguntas reflexivas sobre a utilizagdo da
Pedagogia dos Multiletramentos.

Estudo de caso: Replanejar uma aula ficticia que
atenda todos os eixos da Pedagogia dos
Multiletramentos. (Atividade colaborativa: reescrita,
grupo de trés cursistas).

MODULO 4

Aula sincrona: Apresentacdo e discussdo da
atividade colaborativa.

Incentivar os cursistas a aplicarem em suas aulas os
conhecimentos aprendidos no curso e enviar as
instrutoras as mudancas realizadas.

6. CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO

Modulo 1 — 05h
Moédulo 2 — 05h
Moédulo 3 — 05h
Modulo 4 — 05h
Total - 20h

7. LOCAL DO CURSO E HORARIO DO CURSO

O curso sera realizado online por meio do Ambiente Virtual Google Classroom, para

as atividades assincronas, no horario mais conveniente para o cursista, dentro do prazo

estabelecido para a realiza¢do do curso e pré-determinado pela PROGEPE. A aula sincrona

sera realizada por meio do GoogleMeet, em data e horario informados antecipadamente.




8. EQUIPE: INSTRUTORAS E AGENTE

Instrutoras: Profa. Dra. Julia Maria Raposo Gongalves de Melo Larré e Brunelly Felix

Cordeiro.

Agente: a definir.

9. CRONOGRAMA DO CURSO
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Modulo 1
Data sugerida para realizagao do modulo 1: a definir.

Carga horéria: 05 horas/aula

Tema: Contexto historico - Percurso da Pedagogia dos Multiletramentos.

Modulo 2
Data sugerida para realizacdo do modulo 2: a definir.

Carga horéria: 05 horas/aula

Tema: Os quatro eixos da Pedagogia dos Multiletramentos, teoria e pratica.

Moébdulo 3

Data sugerida para realizagao do modulo 3: a definir.

Tema: Estudo de caso: Replanejar uma aula com base na Pedagogia dos
Multiletramentos. (Reescrita).

Carga horaria: 05 horas/aula

Modulo 4

Data sugerida para realizacdo do médulo 4: a definir.
Tema: Apresentacdo e discussao da atividade colaborativa.
Carga horaria: 05 horas/aula

10. PLANILHA DE CUSTO

NOME FUNCAO CARGA VALOR (h/a) VALOR
HORARIA TOTAL
Julia Larré Instrutor 10H 98,98 989,8
Brunelly Felix Instrutor 10H 98,98 989,8
Agente Agente 20H 51,19 1023,80

VALOR TOTAL DO CURSO EM REAIS

RS$ 3.003,40
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11. ANEXO

CURRICULO LATTES DOS INSTRUTORES

http://lattes.cnpq.br/5560834728346049 - Julia Maria Raposo Gongalves de Melo Larré
http://lattes.cnpq.br/2185906711667355 - Brunelly Felix Cordeiro

Profa. Dra. Julia Maria Raposo Gongalves de Melo Larré

Brunelly Felix Cordeiro


http://lattes.cnpq.br/5560834728346049
http://lattes.cnpq.br/2185906711667355
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