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RESUMO

A educacao via ludicidade tem tido muita aceitacéo por parte de educadores, por ser
considerada uma estratégia viavel que se adapta as novas exigéncias da educacéao
e que induz a praticas e aprendizagens significativas. Por intermédio do ludico, ha a
oportunidade de desenvolvimento pessoal, social e cultural da crianca e a
construcdo do conhecimento. A partir dessa proposicdo, a pesquisa teve como
objetivo geral analisar acerca da ludicidade enquanto proposta metodologica
executada por professores nos processos de aquisicdo da leitura e da escrita de
criancas em turmas da ultima etapa da Educacéo Infantil no municipio de Teresina-
Pl. De forma mais especifica, os objetivos foram: identificar as atividades ludicas das
guais os professores fazem usos professores fazem uso nos processos de aquisicao
da leitura e da escrita; discutir as dificuldades encontradas pelos professores ao
fazerem uso de atividades ludicas nos processos de aquisi¢ao da leitura e da escrita
na Educacdo Infantil; produzir um curso de formacdo docente na modalidade
educacao a distancia, com énfase na ludicidade, direcionado para os processos de
aquisicdo da leitura e escrita na Educacdo Infantil. A opcdo por associar o ludico
com a leitura e a escrita na Educacéo Infantil € justificada pelo fato de que, ao
aprenderem a ler e a escrever por meio de vivéncias ludicas, mediadas pelo
professor, as criangas desenvolvem as habilidades de leitura e escrita de forma mais
significativa e prazerosa. O trabalho esta fundamentado em: Lopes (2015); Santos
(2008); Soares (2016); Almeida (1998); Oliveira (2011); Branddo e Rosa (2011). A
metodologia deste estudo esta imbricada na abordagem qualitativa e nos estudos
bibliograficos e de campo, de natureza descritiva. Os sujeitos investigados foram
professores efetivos, lotados em turmas da ultima etapa da Educacao Infantil. Como
instrumento de coleta de dados, foram aplicados questionarios abertos.
Considerando os multiplos significados da ludicidade e suas diversas formas de
manifestacdo, os resultados apontam para a necessidade de orientacdo mais
aprofundada desses significados e suas manifestacées no contexto da educacéao.
Ou seja, uma reflexdo das diferentes formas de compreensdo de significado do

[Gdico.

Palavras-chaves: Ludicidade; leitura e escrita; Educacéo Infantil.



ABSTRACT

Education via playfulness has been widely accepted by educators for considering it a
viable strategy that adapts to the new demands of education and that, through its
various manifestations, induces significant practices and learning. Through playful,
the opportunity for personal, social and cultural development of the child and the
construction of knowledge is offered. From this proposition, we present the problem
of this study as a question: What playful activities do teachers use in the reading and
writing acquisition processes by children in classes from the last stage of Early
Childhood Education in the municipality of Teresina (PI)? Aiming to answer this
guestion, we established The education via playfulness has been high acceptance by
the educators, due being considered a viable strategy which adjusts to the new
demands of the education and that induces to new practices and significative
learnings. Through the ludic, there is the opportunity of personal, social and cultural
development of the child and the construction of the knowledge. Starting from this
proposition, the research had as main goal to analyze about the playfulness as
methodological proposal performed by teachers in the reading and writing acquisition
processes in classes of the last stage of Early Childhood Education in the
municipality of Teresina-Pl. More specifically, the goals were: to identify the ludic
activities of which the teachers use in the reading and writing acquisition processes;
to discuss the difficulties experienced by the teachers while using ludic activities in
the reading and writing acquisition processes in the Early Childhood Education; to
produce a training course for teachers, in distance education mode, aimed at the
reading and writing acquisition processes in the Early Childhood Education. The
choice of associating the ludic to the reading and writing in the Early Childhood
Education is justified by the fact that, learning to read and write through ludic
experiences, mediated by the teacher, the children develop the reading and writing
abilities in a more meaningful and pleasurable way. The work is grounded in: Lopes
(2015); Santos (2008); Soares (2016); Almeida (1998); Oliveira (2011); Brand&o and
Rosa (2011). The methodology of this study is imbricated in the qualitative approach
and in the bibliographical and field studies, of descriptive nature. The investigated
subjects were teachers of classes of the last stage of Early Childhood Education.
Open answer questionnaires were applied as data collect tool. Considering the
multiple meanings of the playfulness and its several forms of manifestation, the
results point out for the need for deeper orientation of those meanings and their
manifestation in the context of the education. That is, a reflection of the different
ways of comprehension of the meaning of ludic.

Keywords: Playfulness; Reading and writing; Early Childhood Education.
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1 INTRODUCAO

Ha motivacbes que fundamentam o interessse pelo tema desta pesquisa: 0s
anos de experiéncias da pesquisadora, que permitiram a imersao no contexto da
Educacado Infantil, o convivio diario com as praticas pedagodgicas e a visibilidade
dada quanto ao uso da ludicidade como estratégia pedagogica que favorece a
aprendizagem infantil.

Assim, no presente estudo, discute-se o uso da ludicidade, considerando as
vivéncias ludicas enquanto possibilidades pedagdgicas para o desenvolvimento de
habilidades ligadas a aprendizagem da leitura e da escrita pelas criancas na ultima
etapa escolar da Educacéao Infantil (EI).

Considera-se aqui o discurso pedagogico de que a ludicidade facilita a
aprendizagem e que pode ser uma ferramenta importante para a apropriacdo das
habilidades nas diferentes areas de conhecimentos que sdo colocadas a disposicao
das criancas no contexto da sala de aula.

Desse modo, a aprendizagem mediada pela concepc¢do ladica, assunto que
tem conquistado espaco no panorama educacional, coloca-nos diante da
necessidade de refletir sobre os contributos que a acdo ludica promove no
desenvolvimento das habilidades das criancas, requisitadas pela escola enquanto
instituicdo educativa e formativa.

E pertinente, em tempos de mudancas educacionais, acreditar-se que a
escola pode transformar-se em um espaco agradavel, prazeroso, de forma que as
brincadeiras e 0s jogos constituam-se em meios que contribuam significativamente
nos processos de aprendizagens.

A apropriacdo da leitura e da escrita, ou seja, aprender a ler e a escrever
sdo, sem duavida, um grande desafio nos primeiros anos de escolarizagdo da
crianca. A tarefa do educador de propor atividades que permitam o desenvolvimento
dessas habilidades na Educacéo Infantil € muito grande.

Nessa perspectiva, busca-se, neste estudo, situar a ludicidade como um
caminho possivel e estratégico do ponto de vista pedagdgico, que possa garantir a
crianga a oportunidade de acesso as praticas sociais da leitura e da escrita
presentes na cultura letrada em turmas de Educacéo Infantil.

Sabe-se que a ludicidade pode ser uma estratégia metodoldgica essencial

para a apropriacdo dos sistemas de leitura e escrita por parte da crianca,
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considerando-a como instrumento facilitador da aquisicdo de novos conceitos e
habilidades.

Assim, esclarece-se que, neste estudo, ao associar a ludicidade aos
processos de aquisi¢do da leitura e da escrita, ndo pretendemos focar a discusséo
aos aspectos especificos da alfabetizagéao.

Afirma-se na literatura, das quais se destaca Santos (2008) e Bacelar
(2009), que a ludicidade contribui para o desenvolvimento global da crianca. Por
outro lado, nos processos formativos dos professores também afirmam que a
ludicidade favorece o ensino da leitura e da escrita na El.

Diante dos discursos frequentes, levantou-se a seguinte questao problema:
gue atividades ludicas os professores utilizam nos processos de aquisicdo da leitura
e da escrita pelas criancas em turmas da Ultima etapa da Educacdo Infantil no
municipio de Teresina-Piaui? Para responder a essa questdo, estabeleceu-se o0s
objetivos discriminados a seguir.

Objetivo geral: analisar acerca da ludicidade enquanto proposta
metodoldgica executada por professores nos processos de aquisicdo da leitura e da
escrita de criancas em turmas da Ultima etapa da educacdo infantil no municipio de
Teresina (PI).

De forma mais especifica, objetiva-se:

o Identificar as atividades ladicas das quais os professores fazem
uSOo nos processos de aquisicdo da leitura e da escrita;

o Discutir as dificuldades encontradas pelos professores ao
fazerem uso de atividades ludicas nos processos de aquisicdo da leitura e da
escrita na Educacao Infantil;

o Promover curso de formacédo docente na modalidade educacao
a distancia com énfase na ludicidade direcionada para o0s processos de
aquisicao da leitura e da escrita na Educacéo Infantil.

O tema proposto coloca em evidéncia o fato de que a crianca tende a
desenvolver suas habilidades quando vivencia atividades ludicas no seu cotidiano
escolar. Pensando nesse processo, 0 presente estudo esta estruturado em nove
secoes, incluindo esta introducéo.

Na secédo intitulada Especificidades da Educacéo Infantil: algumas

consideracfes aborda-se o percurso histérico da EI no mundo e no Brasil, alinhado
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com o0s aspectos legais e também com a concepcdo de El, crianca e infancia,
compreendendo esses aspectos como construcao historica e social.

A secdo denominada Proposta pedagogica na Educacédo Infantil
apresenta a organizacdo curricular da EIl, contemplando a politica educacional
vigente.

Na secédo intitulada Ler e escrever na Educacao infantil apresenta-se
aspectos relevantes sobre as praticas de leitura e escrita na EIl, reconhecendo as
interacOes estabelecidas pela manifestacdo do brincar e do jogar como meio de
facilitar esses processos; destaca a funcdo social da leitura e da escrita; e
apresenta-se concepcfes de alfabetizacdo e letramento, evidenciadas como
processos que se completam.

Na secao Ludicidade, aborda-se o entendimento do conceito de ludicidade,
partindo da concepcdo de que a crianca aprende através das interacbes com o
meio, apoia-se na abordagem sociointeracionista, considerando que as situacfes
das brincadeiras e dos jogos vivenciados pelas criancas resultam em significantes
aprendizagens.

Em Percurso metodolégico, apresenta-se a abordagem metodoldgica que
direcionou este estudo, assim como a natureza da pesquisa e 0s sujeitos envolvidos
e, por fim, os instrumentos e as técnicas utilizadas para coleta dos dados.

Na secdo Resultados e discussfes, traz os dados obtidos em
guestionarios com perguntas abertas aos professores, através de uma abordagem
qualitativa.

Ressalta-se, na se¢do Produto, a relevancia da tematica e a necessidade
de aprofundar as discussfes acerca da ludicidade. Assim, apresenta-se o produto
deste estudo: um curso na perspectiva de formagcdo continuada na modalidade
Educacao a Distancia, direcionado a professores e a demais profissionais que se
interessam pela tematica.

Nas consideracfes finais, ressalta-se que a imersdo nessa tematica
possibilitou ampliar concepcdes e a ludicidade ganhou um contexto mais amplo de
entendimento e discussdao. Contudo, acredita-se que este estudo ndo esgota a

tematica e novos questionamentos surgirdo.



18

2 ESPECIFICIDADES DA EDUCACAO INFANTIL: ALGUMAS CONSIDERACOES

Esta secdo trata dos aspectos historicamente constituidos acerca da
expansdo da Educacéao Infantil, articulado com a legislagdo, no sentido de propiciar
atendimento educacional para o publico infantil que supere os aspectos meramente
assistencialistas, para a pratica com objetivos intencionais, planejados e com
propositos educativos. Dentre outros aspectos ligados a trajetoria historica, trata da
concepcao de crianga, envolvendo simultaneamente os processos de cuidar, brincar

e educar.

2.1 Histéria da Educacéao Infantil

A historiografia evidencia que a educacdo da crianca foi tratada, por muito
tempo, como uma responsabilidade da familia ou dos grupos aos quais pertenciam,
uma vez que nao existiam instituicdes para compartilhar essa responsabilidade.

Conforme Bujes (2001, p. 13), “[...] por um bom periodo na historia da
humanidade, ndo houve nenhuma instituicdo responsavel por compartilhar esta
responsabilidade pela crianga com seus pais e a comunidade com as quais faziam
parte”. Assim, a El, como atividade complementar a familia, € fato recente.

A origem das instituicbes de atendimento a infancia, na Europa do inico até
a metade do século XIX, foi marcada por diferentes ideias sobre a concepcédo de
crianga. As estratégias pensadas para esse publico sempre estiveram atreladas as
guestdes sociais e as politicas adotadas buscavam combater a pobreza e solucionar
problemas ligados a sobrevivéncia, apresentando-se numa perspectiva meramente
assistencialista.

Esse cenario de mudancas favoreceu o surgimento das primeiras intituicdes
de EI. Conforme aponta Bujes (2001, p. 14), “[...] o surgimento das instituicbes de
educacéao infantil esteve de certa forma relacionado ao nascimento da escola e do
pensamento pedagdgico moderno entre os séculos XVI e XVII”. A escola, muito
parecida com a que conhecemos hoje, organizou-se porque ocorreu um conjunto de
possiblilidades na sociedade europeia.

Bujes (2001) também chama a atengéo para o surgimento de muitas teorias
interessadas em descrever as criangas em suas “inclinacbées boas ou mas”, essas

teorias eram voltadas para a compreenséo da natureza da crianca.



19

Assim, conforme o autor:

Essas teorias defendiam ideias de que proporcionar educacgéo era,
em alguns casos, uma forma de proteger a crianga das influéncias
negativas do seu meio e preservar-lhes a inocéncias, em outros, era
preciso afastar a crianca da ameaca da exploracdo, em outros,
ainda, a educacdo dada as criancas tinham por objetivo as suas
inclinacdes para a preguica, a vagabundagem, que era considerada
caracteristicas das criancas pobres. (BUJES, 2001, p. 14).

Contudo, somente a partir da Revolucdo Industrial surgiram as primeiras
creches e pré-escolas para atendimento a criancas fora da familia, motivadas pela
insercdo da mulher no mercado de trabalho. Com o trabalho materno, era comum
encontrar criangas nas ruas, O Que causou preocupacado entre 0s setores
enriguecidos da sociedade. Diante de tal questdo, politicos e representantes das
elites se mobilizaram para que fossem criados novos espagos, com 0 intuito
disciplinador.

Nesse sentido, percebe-se que o surgimento das creches e pré-escolas se
relacionam com objetivos disciplinares, com a intengcdo de tornar a crianga um
individuo produtivo e ajustado as exigéncias sociais, por vez que essas criancas
representariam uma ameaca ao progresso e a ordem social, o que revela o carater
ideolégico do projeto educacional dessas instituicdes. Essas transformacoes,
ocorridas na Europa, favoreceram a divulgagéo de ideias, as quais passaram as ser

conhecidas internacionalmente, chegando inclusive ao Brasil.

2.2 A construcao da Educacéo Infantil no Brasil

No Brasil, o atendimento as crian¢cas em instituicbes de Educacgéo Infantil
remonta ao século XIX, e suas inspiracdes estdo nos paises europeus, em que a
atencao a crianca era predominantemente para os filhos de mulheres que exerciam
trabalhos extradomiciliares e para as criancas desamparadas: 6rfds e abandonadas.

Oliveira (2011, p. 91) afirma que:

A historia da educacgéo infantil em nossos pais tem, de certa forma,
acompanhado a histéria dessa area no mundo, havendo, é claro,
caracteristicas que lhe sao préprias. Até meados do século XIX, o
atendimento de criancas pequenas longe da mae em instituicdes
como creches ou parques ou parque infantis praticamente ndo existia
no Brasil [...].
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Conforme Nunes, Corsino e Didonet (2011) o primeiro periodo dessa histéria
€ caracterizado pela importacdo de modelos europeus, em que as condicdes
econdmicas eram fatores que influenciavam fortemente no tipo de instituicdo em que

a crianca era atendida. A respeito, esclarecem:

As creches (ou com outros nomes), predominantemente para 0s
filnos de mulheres que exerciam trabalho extradomiciliar (maes
trabalhadoras), para criangas desamparadas, 6rfds ou abandonadas,
e os jardins de infancia, predominantemente para criancas das
classes abastadas. As creches tinham um carater assistencial; os
jardins de infancia, educacional. (NUNES; CORSINO; DIDONET,
2011, p. 27).

As creches, no Brasil, surgiram para minimizar os problemas sociais
decorrentes do estado de miséria de mulheres e criancas, ao contrario dos paises
da Europa, em que a expansdo das creches decorria da necessidade do
atendimento as criancas cujas maes foram recrutadas como méao de obra para as
fabricas.

Assim, as primeiras iniciativas educacionais para a primeira infancia no
Brasil, segundo Oliveira (2011), foram muito criticadas por politicos da época, pois
consideravam como locais de guardar criancas. Por outro lado, tinha um grupo que
defendia que traria vantagens para o desenvolvimento infantil, sob a influéncia dos
escolanovistas.

Portanto, enquanto era argumentada a questédo, foram criados, no ano de
1875, no Rio de Janeiro, e no ano de 1877, em Sé&o Paulo, os primeiros de jardins
de infancia de responsabilidade de entidades privadas. Somente em 1896 criaram-
se os primeiros de jardins de infancia publicos.

No inicio do século XX, 0os movimentos operarios provocaram muitas
mudancas quanto ao atendimento de criancas, e as reivindicacdes por melhores
salérios e condicdes de trabalhos, pelas classes operarias masculinas, motivaram as
mulheres, também contratadas pelas empresas, a exigirem seus direitos, o que
incluia a criacdo de locais para as criancgas ficarem enquanto as maes trabalhavam.

Nas décadas de 1920 e 1930, o pais ndo dispunha de infraestrutura urbana

e de saneamento basico, e os riscos de epidemias levaram os médicos a exigirem
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solucdes para esses problemas. Assim, as creches e os jardins de infancia seriam
um paliativo por serem promotoras de seguranca e saude.

Nesse contexto, a educacao passou a ser central nas discussdes da politica
nacional. Diante dos debates ocorridos, surgiu, em 1932, o Manifesto dos Pioneiros
da Escola Nova, do qual participaram grandes nomes da Educacédo Nacional, como
Lourenco Filho, Anisio Teixeira e outros, que defendiam a universalizacdo da escola
publica, laica e gratuita, além de uma proposta de ensino ativo em sala de aula.

Observa-se que, durante muito tempo, a educacédo para crianca esteve
associada ao assistencialismo e a compensac¢do. Entretanto, as discussfes sobre a
funcdo social da creche e o seu reconhecimento como instituicdo destinada a
educacdo das criancas foram intensificadas, a partir dos anos 1970,
concomitantemente as mudancas no quadro das politicas para a infancia no pais.

Foi, sobretudo na década de 1980, que as creches e pré-escolas passaram
a ser objeto de interesse, as lutas sociais possibilitaram a conquista, na Constituicdo
Federal de 1988, do reconhecimento da educacdo em creches e pré-escolas como

um direito da crianca e dever do Estado a ser cumprido nos sistemas de ensino.

2.3 Aspectos legais

No que tange aos aspectos legais da Educacao Infantil no Brasil, um marco

importante de atendimento a infancia teve inico em 1959, com a Declaracdo
Universal dos Direitos da Crianca e do Adolescente, que, em seu principio 7°,
preconiza que a crianca tem direito a educacdo gratuita e compulséria, a0 menos
nas etapas elementares. Esse direito € instituido e assegurado pela Constituicao

Federal de 1988, no Artigo 227:

E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar & criancga, ao
adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a
saude, a alimentacdo, a educacao, ao lazer, a profissionalizacéo, a
cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e
comunitaria, além de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia,
discriminagéo, exploragéo, violéncia, crueldade e opressdo. (BRASIL,
1988).

A Constituicdo Federal (CF) de 1988 também consolidou a obrigatoriedade
de atendimento em creches e pré-escolas as criancas de zero a cinco anos de
idade:
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Art. 208. O dever do Estado com a educacdo sera efetivado
mediante a garantia de:

| - educacdo basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita
para todos os que a ela nao tiveram acesso na idade proépria,;
(Redacédo dada pela Emenda Constitucional n® 59, de 2009) (Vide
Emenda Constitucional n°® 59, de 2009).

IV - educacdo infantil, em creche e pré-escola, as criancas até 5
(cinco) anos de idade; (Redacéo dada pela Emenda Constitucional n®
53, de 2006). (BRASIL, 1988).

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) (Lei 8.069/90) estabelece
gue a protecédo integral deva ser garantida no pais, indicando as medidas sociais,
protetivas e socioeducativas que devem ser utilizadas para assegurar o bem-estar
de criancas e adolescentes. Seu texto contém importantes disposicdes sobre os
direitos fundamentais da infancia e da adolescéncia, dentre eles: a garantia da vida,
saude, integridade, liberdade, convivéncia familiar e comunitéria, prote¢cdo contra
violéncia e exploracao, dentre outros.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDBEN), n°® 9.394, de 20
de dezembro de 1996, reafirma que a Educacado Infantil passa a fazer parte da
Educacdo Bésica e, em funcdo disso, tera que se organizar de outra forma, de
acordo com a redacéo dada pela Lei n® 12.796, de 2013 :

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacao basica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5
(cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e
social, complementando a acdo da familia e da comunidade.
(BRASIL, 1996).

Em 1998, o Ministério da Educacédo elaborou os Referenciais Curriculares
Nacionais para a Educacéo Infantil (RCNEI), que visam apontar metas de qualidade
gue contribuam para que as criancas tenham um desenvolvimento integral. Para
definir metas, objetivos e diretrizes para os niveis de ensino, foi elaborado o Plano
Nacional de Educacéo (PNE), Lei n°® 10.172/2001.

A promulgacédo do PNE garante que as estruturas, tanto pedagogicas quanto
fisicas, sejam legalizadas e tornem-se ac¢des concretas no interior das instituicdes de
Educacgéo Infantil. Porém, convém discutir a validade dessas determinacdes e

ampliar o sentido de Politicas Publicas para educacao.
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Em 1999, o Conselho Nacional de Educacdo (CNE) instituiu as Diretrizes
Curriculares Nacionais para Educacéao Infantil (DCNEI), consequéncias das grandes
definicbes da LDBEN 9394/96, que leva os diferentes niveis de ensinos a
constituirem suas legisla¢gfes especificas.

As DCNEI foram elaboradas pela Resolucdo CNE/ CEB 1/99 e Parecer
CNE/CEB n° 22/98. Porém, no conjunto da revisdo de toda a Educacéo Basica, foi
aprovada a Resolucao n° 5, da CEB/CNE n° 20/2009, que fixa as novas DCNEI, E
gue colocam a criangca no centro e se aprofunda em como garantir o que ela tem

direito de aprender.

Art. 2° As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil
articulam-se com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacédo
Bésica e reinem principios, fundamentos e procedimentos definidos
pela Cémara de Educagdo Basica do Conselho Nacional de
Educacéo, para orientar as politicas publicas na area e a elaboracéo,
planejamento, execugcdo e avaliagdo de propostas pedagodgicas e
curriculares.

Em dezembro do ano de 2017, o Ministério da Educacao homologou a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo para as redes de ensino
e suas instituicbes publicas e privadas, referéncia obrigatoria para elaboracdo dos
curriculos escolares e propostas pedagogicas para a Educacdo Infantil e Ensino
Fundamental.

Nessa perspectiva, as mudancas em linha de tempo da Educacao Infantil
orientam para trabalho pedagdgico comprometido com a qualidade e a efetivacao de
oportunidades de desenvolvimento para todas as criancas.

Embora reconhecida como direito de todas as criancas e dever do Estado, a
Educacao Infantil passou a ser obrigatéria para as criancas de quatro e cinco anos
apenas com a Emenda Constitucional n® 59/2009, que determina a obrigatoriedade
da Educacdo Basica dos quatro aos dezessete anos. Essa extensdo da
obrigatoriedade foi incluida na LDBEN no ano de 2013, consagrando plenamente a
obrigatoriedade de matricula de todas as criancas de quatro e cinco anos em

instituicdes de Educacao Infantil.
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2.4 Concepgdes de Educacgao Infantil, Criancga e Infancia

As concepcdes de criancas, infancia e Educacdo Infantii nem sempre
expressam 0s mesmos significados:

[...] carregam historias, ideias, representacdes, valores, modificam-se
ao longo dos tempos e expressado aquilo que a sociedade entende
em um determinado momento histérico por crianga, infancia,
educacao, politica de infancia e instituicdo de Educacdo Infantil.
(MACHADO, 2002, p. 45).

A concepcao de ElI vem mudando significativamente nos ultimos anos.
Dessa forma, a visdo assistencialista vem dando lugar a um novo enfoque
educacional para essa modalidade de ensino. A expressdo Educacéo Infantil e sua
concepcao como primeira etapa da educacao basica estdo assegurada na lei maior
da educacéo do pais, a LDBEN.

A insercdo da El na educacdo basica como sua primeira etapa, € o
reconhecimento de que a educacdo comeca nos primeiros anos de vida e €

essencial para o cumprimento de sua finalidade, afirmada no Art. 22 da Lei: 9396/96.

Art. 22. A educacdo basica tem por finalidades desenvolver o
educando, assegurar-lhe a formacdo comum indispensavel para o
exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no
trabalho e em estudos posteriores. (BRASIL, 1996).

Com relacdo a concepcédo de Educacao Infantil, as DCNEI definem, em seu

art. 5°, que:

A Educacéo Infantil, primeira etapa da Educacédo Basica, é oferecida
em creches e pré-escolas, as quais se caracterizam como espagos
institucionais ndo domésticos que constituem estabelecimentos
educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de criangas
de 0 a 5 anos de idade no periodo diurno, em jornada integral ou
parcial, regulados e supervisionados por 6Orgao competente do
sistema de ensino e submetidos a controle social. (BRASIL, 2013, p.
97).

O Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil (1998) define as
fungdes: educar, cuidar e brincar:
Educar - propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens

orientadas de forma integrada, que contribua para o desenvolvimento das
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capacidades infantis de relagao interpessoal, de estar com os outros, assim
como o conhecimento das potencialidades corporais, estéticas e ética e aos
conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural.
Cuidar - significa valorizar e ajudar o outro a desenvolver capacidades. O
cuidado € um ato em relagdo ao outro e a si préprio. Ato de cuidar deve
envolver tantos os aspectos biolégicos do corpo, como a qualidade de
alimentacéo, saude e as dimensdes afetivas.
Brincar - contribui, assim, para a interiorizacdo de determinados modelos de
adultos, no ambito de grupos sociais diversos. Ao brincar as criangas
recreiam e repensam o0s acontecimentos que lhes deram origem, sabendo
gue estdo brincando, uma vez que através das brincadeiras, linguagem
infantil, as criancas transformam os conhecimentos que ja possuem em
Novos.

Registramos as ideias de Kramer (2003), que coloca em evidéncia o cuidar e

0 educar como centros do curriculo na Educacéao Infantil:

Do meu ponto de vista, ndo € possivel educar sem cuidar [...] Ha
atividades que uma criangca pequena ndo faz sozinha e séo
atividades basicas de cuidado, que garantem sua sobrevivéncia. Ou
seja, ha atividades de cuidado que séo especificas da educacéo
infantil, contudo, no processo de educag¢do, em qualquer nivel de
ensino, cuidamos sempre do outro. Ou deveriamos cuidar! [...] S6
uma sociedade que teve escravos — expressdo maxima da
desigualdade, que teve seu espaco social dividido entre a casa-
grande e a senzala, poderia separar essas duas instancias da
educacao e entender que cuidar se refere apenas a higiene, e ndo ao
processo integrado, envolvendo a salde, os afetos e valores morais
[...] j& ndo sera hora de assumir o educar, entendendo que abrange
as duas dimensdes? (KRAMER, 2003, p. 76).

Diante das mudancgas de paradigmas quanto ao entendimento da concepgéao
de criancas, a sociedade vem buscando desmistificar a ideia de que a crianga € um
adulto em miniatura. Segundo Aries (1981, p. 14), “[...] a crianca era, portanto,
diferente do homem, mas apenas no tamanho e na for¢ca, enquanto as outras
carateristicas permanecem iguais”.

Compreende-se esses aspectos de maneira peculiar, pois entende-se que
0s contextos de crianca, infancia e Educacdo Infantil caracterizam-se pela

potencialidade das criancas enquanto sujeitos que pensam e sentem o mundo, e
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gue constroem conhecimento na interacdo com 0 meio e com as outras pessoas de
forma ativa.

Assim, as Instituicdes de Educacao Infantil ttm buscado compreender essas
concepcdes na tentativa de promover mudancas em sua prética educativa, e de
garantir um ambiente de aprendizagem em que a crianca tenha oportunidade de
criar, questionar, experimentar e construir coletivamente.

A constituicdo do conceito de infancia ocorre na transicdo dos séculos XVII
para XVIII, quando esta passa a ser definida como um periodo de ingenuidade e
fragilidade do ser humano, que deve receber todos 0s incentivos possiveis por sua
fragilidade.

Assim, até o século XIX, a representacdo social de crianca era fortemente
atrelada ao papel de filho. No que tange ao campo sentimental, era descrita como
fragil, ser de vida delicada a quem se devia empreender plena atencédo, embora ndo
se efetivasse tais relactes afetivas.

O sentimento de infancia era ausente até o século XVI, surgindo a partir dos
séculos XVII e XVIII, como Ariés (1981) define em sua pesquisa o termo “sentimento
de infancia” para referir-se a postura adotada para com as criangas, entendendo-as
como sujeitos diferentes dos adultos. Postura que inicialmente desenvolveu-se nas
classes mais elevadas e posteriormente estendeu-se a populacdo mais pobre.

Portanto, foi a partir do século XX que a preocupacdo com a educacgao e
com o bem-estar da crianca passou a ser o centro das atencdes dentro da familia e
da sociedade, e as concepgOes de crianca e de infancia, como construgdes sociais,
passaram a ser ressignificadas de diferentes contextos.

Nessa perspectiva, acredita-se que pensar a crianga como sujeito social e
histérico é ampliar as possibilidades para a pratica centrada nela, em que se leva em

conta que a infancia é a fase do brincar, € que brincando a crianca aprende.

[...] ndo existe algo como a crianca ou a infancia, um ser e um estado
essencial esperando para ser descoberto, definido e entendido, de
forma que possamos dizer a nés mesmos e aos outros, “o que € a
crianga”? O que é a Infancia? Em vez disso, ha muitas criancas e
muitas infancias, cada uma construida por nossos entendimentos da
infancia e do que as criancas séo e devem ser. (DAHLBERG; MOSS;
PENCE, 2003, p. 63).
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A concepcao de crianga como sujeito historico e cidadao de direito também

€ concebida pelos RECNEL:

As criancas possuem uma natureza singular, que as caracterizam
como seres que sentem e pensam o mundo de um jeito muito
proprio, e isto porque, através das interacdes que estabelecem
desde cedo com as pessoas que Ihe sdo préximas e com 0 meio
gue as circunda, as criancas revelam seu esforco para
compreender o mundo em que vivem as relagdes contraditdrias
que presenciam e, por meio das brincadeiras, explicitam as
condicbes de vida a que estdo submetidas e seus anseios e
desejos. (BRASIL, 1998).

Portanto, compreende-se, aqui, que infancia e crian¢ca ndo sado sinbnimos,
gue ndo € possivel idealizar uma unica infancia ou crianga, pois sdo diversas as
infAncias e as criancas, ambas sdo produzidas pela sociedade, a partir das ideias,

das praticas e dos valores difundidos e reproduzidos socialmente e culturalmente.
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3 PROPOSTA PEDAGOGICA NA EDUCACAO INFANTIL

Neste capitulo faz-se um dialogo com as mdltiplas linguagens que
constituem os campos de experiéncias da educagao infantil. A partir da
compreensao das diretrizes legais que a proposta pedagdgica e curricular da
Educacao Infantil, compreende-se a importancia de refletir sobre os espacos de
convivéncias instituicdes de EI, assim como o perfil do profissional que atual nessa

modalidade de ensino.

3.1 O Curriculo da Educacéo Infantil e suas multiplas linguagens

O curriculo da EI conduz a reflexdo sobre um trabalho pedagégico que
assegure a qualidade e a intencionalidade de a¢des indissociaveis mediante préticas
de educar e cuidar por meio das interacdes e brincadeiras.

Compreende-se que ndo ha uma unica definicdo de curriculo, visto que
variam no tempo e no espaco. Alguns conceitos apontam o conjunto de experiéncias
adquiridas pelos alunos, enquanto outros apontam as disciplinas e os conteudos a

serem trabalhados. Assim, contextualiza-se algumas concepg¢des de curriculo:

O curriculo é um dos locais privilegiados onde se entrecruzam saber
e poder, representacdo e dominio, discurso e regulagdo. E também
no curriculo que se condensam relacdes de poder que séo cruciais
para o processo de formacgdo de subjetividades sociais. Em suma,
curriculo, poder e identidades sociais estdo mutuamente implicados.
O curriculo corporifica relagdes sociais. (SILVA, 1996, p. 23).

Dessa forma, destaca-se que o curriculo € um campo permeado de
significados ideoldgicos, culturais, relacfes sociais e de poder e que ha muitas
possibilidades de defini-lo.

E viavel evidenciar que o curriculo constitui o elemento central do projeto
pedagdgico, ele viabiliza o processo de ensino-aprendizagem, articula os conteldos,

valores e conhecimentos:

O curriculo é a ligacéo entre a cultura e a sociedade exterior a escola
e a educacdo; entre o conhecimento e cultura herdados e a
aprendizagem dos alunos; entre a teoria (ideias, suposicbes e
aspiracdes) e a pratica possivel, dadas determinadas condi¢cdes.
(SACRISTAN, 1999, p. 61).
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De acordo com as DCNEI, o curriculo da Educacéao Infantil tem sido campo
de controvérsias e agrega divergentes visfes. Isso é devido ao fato de a Educacao
Infantil inicialmente ndo estar associada a escolarizagdo. As Diretrizes Curriculares

Nacionais para a Educacéao Infantil definem curriculo, em seu Art. 3°, como:

Um conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e 0s
saberes das criancas com o0 conhecimento que fazem parte do
patriménio cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnoldgico, de
modo a promover o desenvolvimento integral de criancas de 0 a 5
anos. (BRASIL, 2013, p. 97).

A definicdo de curriculo defendida nas Diretrizes pde o foco na acédo
mediadora da instituicdo de Educacgao Infantil como articuladora das experiéncias e
dos saberes das criangas e 0os conhecimentos que circulam na cultura mais ampla e
gue despertam o interesse delas.

Nessa perspectiva, o0s RCNEI (BRASIL, 1998) concebem que os conteudos
devem abranger, para além dos fatos, conceitos e principios, também os
conhecimentos relacionados a procedimentos, atitudes, valores e normas como
objetos de aprendizagem.

Os RCNEI (BRASIL, 1998) também orientam a organizagdo curricular da
Educacao Infantii em ambitos e eixos, pois visam instrumentalizar a acdo do
professor e abranger os diversos e mdultiplos espagos de elaboracdo do
conhecimento em diferentes linguagens.

Os ambitos sdo campos de acdo que dao visibilidade aos eixos de trabalhos
e permitem ao professor organizar sua pratica e refletir sobre as possibilidades de
proporcionar a crianga experiéncias de aprendizagens que contemplem as mdultiplas

relacbes da crianca com o conhecimento, Conforme especificados na figura a seguir.
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Figura 1 — As experiéncias e a construcao do sujeito

AMBITO FORMACAO
PESSOAL E SOCIAL

IDENTIDADE

FONTE: Referencial Curricular Nacional para a Educacéo infantil (BRASIL, 1998).

Elucidar o processo de construcéo da identidade na El é reconhecer que sua
construcdo se da atraveés de relagdes sociais, ou seja, por meio da interagdo com o
outro, conforme definido nos Referenciais Curriculares Nacionais da Educacao

Infantil:

E um conceito do qual faz parte a ideia de distin¢cdo, de uma marca
de diferenca entre as pessoas, a comecar pelo nome, seguindo de
todas as caracteristicas fisicas, do modo de agir e de pensar e da
histéria pessoal. Sua construcdo é gradativa e se da por meio das
interacdes sociais estabelecidas pelas criancas. (BRASIL, 1998, p.
13).

Portanto, nessa perspectiva, percebe-se que ha uma enorme possibilidade
de acbes pedagogicas que o professor pode desenvolver com as criangas. Sendo as
experiéncias e as vivéncias do cotidiano relevantes para ajudar a crianca a definir a
identidade em diversas situacdes e consequentemente desenvolver sua autonomia.

Os RCNEI (BRASIL, 1998) definem autonomia como:

A capacidade de se conduzir e tomar decisdes por si proprias,
levando em conta regras, valores, sua perspectiva pessoal, bem
como a perspectiva do outro, €, nessa faixa etaria, mais do que um
objetivo a ser alcangado com as criangas, um principio da agéo
educativa. (BRASIL, 1998, p. 14).



31

Assim, trabalhar a autonomia desde a educacdo Infantii €& fator
imprescindivel para o desenvolvimento da personalidade moral e intelectual da
crianca. Segundo os estudos de Jean Piaget (1932/1996), sobre a moralidade da
crianga, em seu livro “O juizo moral na crianga” (1994), a participacdo dos adultos é
imprescindivel para que os alunos tenham a oportunidade de se tornarem adultos
autbnomos, ou seja, desenvolverem-se moralmente, de modo que se tornem
pessoas capazes de agir bem em relagéo a si mesmos e aos outros.

De acordo com La Taille (1992), a educagdo moral ndo deve se restringir a
uma aula especifica, mas estar interligada durante toda a rotina escolar, pois o
desenvolvimento da crianca depende de todos — adultos, pais e também dos
professores envolvidos no processo.

Nesse sentido, as atividades pedagdgicas devem favorecer oportunidades
em que as interagdes socioculturais, as vivéncias e as experiéncias possibilitem a

construcao da autonomia.

Figura 2 — Construcéo das diferentes linguagens e suas relacdes com o objeto
do conhecimento

CONHECIMENTO

DE MUNDO
\ J
I Y é Y é I
MOVIMENTO LINGUAGEM ORAL E MUSICA
ESCRITA
\ S \ S \

ARTESVISUAIS ) [ sociebabEe ) [ MATEMATICA
NATUREZA

Fonte: Referencial Curricular Nacional para a Educacéo infantil (BRASIL, 1998).

Assim, entendendo-se que é fundamental situar as multiplas possibilidades de
apropriacdo e construgcdo do conhecimento pelas criancas, através das mdltiplas

linguagens.
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3.1.1 Movimento

Faz parte da vida do ser humano, antes mesmo do seu nascimento. O
movimento é o primeiro canal de comunicacdo do bebé. Desde o inicio do seu
desenvolvimento, garante a aproximagdo com O outro e a satisfacdao de suas

necessidades. Faria e Salles (2012, p. 110) afirmam:

Que o0 movimento &, pois, necessidade das crian¢as no seu processo
de insercdo e producdo cultural, o que torna fundamental a
exploracdo de todas as possibilidades. Mas o controle desses
movimentos & também necessario a constituicdo dos sujeitos. Assim,
as criangas precisam tomar consciéncia dos limites corporais, tanto
para se proteger e garantir sua integridade fisica, quanto para ter
cuidado com o corpo do outro.

Assim, para que o movimento esteja presente na El, é necessario estar
atento ao fazer pedagogico que devera contemplar agdes que privilegiem diversas

formas de interacdo e comunicagao da crianca com 0 meio € com seu grupo.

3.1.2 MUsica

Linguagem que possibilita a expressdo de sentimentos, sensacoes,
pensamentos e o compartilhamento de significado entre sujeitos, por estar presente
nas mais diferentes culturas, através das manifestacdes civicas, politicas e
religiosas.

Os RCNEI (BRASIL, 1998) apontam que a linguagem musical € excelente
meio para o desenvolvimento da expressdo, do equilibrio, da autoestima e do

autoconhecimento, além de poderoso meio de integracéo social.

3.1.3 Artes visuais

As artes visuais sdo uma importante forma de expressdo e comunicacao
humana, o que, por si so justifica sua presenca no contexto da El. Nesse sentido, os
RCNEI (BRASIL, 1998) propbem que as artes visuais devem ser concebidas como
uma linguagem que tem estrutura e caracteristicas préprias, cujas aprendizagens,
nos ambitos préatico e reflexivo, se ddo por meio da articulagdo dos seguintes

aspectos: fazer artistico, apreciacao e reflexao.
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3.1.4 Natureza

Para discutir o trabalho pedagogico como eixo de conhecimento de mundo é
necessario retomar a concepcao de criangca como ser natural. De acordo com Faria
e Salles (2012, p. 92),

O trabalho com esse campo de experiéncia deve partir da premissa
de que somos apenas uma entre as diversas espécies que convivem
em nosso planeta e que a sobrevivéncia dessas espécies €
indispensavel para a nossa vida.

Nesse sentido, a proposta pedagdgica nesse eixo deve estar voltada para a
ampliacdo das experiéncias das criancas e para a construgdo de conhecimentos
diversificados sobre o meio social e natural, sendo importante que a crianca tenha
contato com diferentes fend6menos e acontecimentos do mundo.

Quanto ao trabalho com Ciéncias Naturais, os RCNEI (BRASIL, 1998) frisam
gue algumas praticas se limitam a transmissdo de certas noc¢des relacionadas aos
seres vivos e as partes do corpo.

Assim, ndo colocar a criangca em contato com variadas experiéncias em seu
cotidiano € impossibilitar que explorem e formulem suas proprias hipoteses, é
desconsiderar que gradativamente a crianca constréi e reconstréi suas proprias
interpretacdes, buscam respostas, imaginam soluc¢des, formulam explicacdes,

expressam opinides e formulam concepcdes.

3.1.5 Sociedade

Nesse eixo, os RCNEI (BRASIL, 1998) apontam que algumas praticas
valorizam atividades como festas, nas quais criancas sao solicitadas a colorir
desenhos, os conteudos séo vinculados com as suas rela¢cdes com o cotidiano, com
0s costumes, com a histéria e com o conhecimento geografico construido na relagao
homem — natureza.

As praticas escolares partem da concepc¢do de que as criancas s6 aprendem
aquilo que estad proximo delas, e, dessa forma, desconsidera-se o interesse, a
imaginacdo e a capacidade que a crianca tem para conhecer fatos e fenbmenos

distantes do espaco e tempo em que se encontra.
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Contudo, o professor necessita utilizar diferentes estratégias e eleger temas
gue possibilitem tanto o conhecimento de habitos e costumes socioculturais diversos
guanto a articulacdo com aqueles que as criangcas conhecem.

E preciso avancar para além das primeiras ideias sobre o assunto, a atuag&o
pedagdgica necessita apoiar-se em conhecimentos especificos derivados dos varios

campos de conhecimento que integram as Ciéncias Naturais e Humanas.

3.1.6 Matematica

Historicamente, a Matematica tem sido vista como uma atividade de
resolucdo de calculos e de problemas de diferentes tipos, envolvendo numeros,
relacdo entre quantidade. Nesse contexto, desde muito cedo, a crianca participa de
diversas situacdes envolvendo nameros.

Conforme Faria e Salles (2012), a Matematica tem que ser vista e trabalhada
também como um objeto de uso social sobre o qual as criancas elaboram hipoteses
para dele se apropriarem. Nesse sentido, na construcdo de conceitos matematicos,
as criangas utilizam conhecimentos proprios, desenvolvem o raciocinio légico,
exercendo assim a capacidade que possuem de terem ideias e hipoteses.

Ao considerar que o ensino da Matematica € voltado para a formacao
integral da crianca, é necessario que o professor tenha clareza de seu papel,
organizando seu trabalho e assumindo postura coerente com os objetivos pensados,
possibilitando, assim, que a crianca se aproprie dos conhecimentos matematicos de

forma significativa.

3.1.7 Linguagem oral e escrita

Estudos na area da linguagem tendem a reconhecer que o processo de
letramento estad associado tanto a construcdo do discurso oral como do discurso
escrito. Na El, este eixo esta relacionado com a formacao do pensamento verbal, e,
para possibilitar o compartilhamento de significados, manifesta-se em forma de
textos de diferentes géneros e diferentes contextos.

Faria e Salles (2012, p. 128) citam que:
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As duas modalidades se diferenciam nos seus processos de
producdo, na linguagem oral ha presenca do interlocutor no ato da
fala e muitas vezes o contexto esta presente. Ja na lingua escrita,

s

como o interlocutor estd ausente, é necessario situar o contexto e
explicitar o sentido por meio de expressdes escritas e pontuacao.
Assim, vamos buscar da maior visibilidade a cada uma delas.

Desde bebé, o individuo tem a necessidade de interagir e de comunicar, e
essa nhecessidade impulsiona, a principio, o desenvolvimento da linguagem oral.
Contudo, na escola, o professor deve reconhecer a intencdo comunicativa da
crianga e planejar atividades que envolvam cantigas de rodas, parlendas,
brincadeiras com palavras e brinquedos que estimulem a sonorizagéo e a atengao.

Cardoso (2012, p. 30) enfatiza que:

No inicio da vida escolar de uma crianca, valoriza-se o
desenvolvimento da linguagem oral, pois a crianca encontra-se “em
fase de aquisicdo”. No entanto o professor ndo tem clareza de seus
objetivos e acaba fazendo isso como se fosse algo que acontece
independente de qualquer coisa.

Isso ndo implica que o professor néo realize atividades com esse propésito,
porém que ocorrem em algumas situac6es sem serem pensadas e planejadas em
situacOes de escuta, tais como cancgdes, brincadeiras e outros.

E necessario entender que a linguagem oral possibilita comunicar ideias,
pensamentos e intencdes de diversas naturezas. E que quanto mais as criancas
puderem falar em situacdes diferentes, como contar histérias, dar recados,
brinquedos cantados, dramatizacbes e apresentacdo de musicas, mais poderao
desenvolver sua capacidade comunicativa.

Assim, o trabalho com a linguagem constitui-se um dos eixos basicos na El,
dada sua importancia para a formag¢ao dos sujeitos e para a interagdo com as outras
pessoas, assim como o favorecimento da aquisicdo dos demais conhecimentos.

A educacdo é um processo dindmico com muitos desafios e, as vezes,
encontrar as solucfes para esses desafios requer mudancas, resultado de muitos
debates e, visando balizar a educacdo basica e estabelecer patamares de
aprendizagem e conhecimentos essenciais que precisam ser garantidos a todos, em
20 de dezembro de 2017, foi promulgada a Base Nacional Comum Curricular

(BNCC).
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A BNCC esta estruturada de modo a explicitar competéncia que os alunos
devem desenvolver ao longo da Educacdo Basica, em cada etapa da escolaridade.
Essas competéncias visam a aprendizagem que assegure a formacdo humana
integral e & construcdo de uma sociedade justa, democrética e inclusiva.

Ao definir essas competéncias, a BNCC reconhece que a educacédo deve
firmar valores e contribuir para a transformacéo da sociedade. A base curricular da
El configura-se em eixos estruturantes da pratica pedagodgica (as interacdes e as
brincadeiras), que asseguram os seis direitos de aprendizagem a serem garantidos
pela efetiva pratica dos cinco campos de experiéncias. Esses campos de
experiéncias devem trabalhar atividades que precisam garantir que os direitos da
aprendizagem estejam presentes nas salas de aula na El.

Nesses processos de reorganizacdo, ressalta-se que 0s objetivos da
aprendizagem devem levar em conta os trés grupos por faixa etaria, conforme

apresentado na figura a seguir.

Figura 3 — Eixos estruturantes e direitos de aprendizagem

EIXOS ESTRUTURANTES DA
PRATICA PEDAGOGICA

[ INTERACOES 1<:>[ BRINCADEIRAS

1L

ASSEGURA OS DIREITOS DE APRENDIZAGEM
E O DESENVOLVIMENTO

CONVIVER EXPLORAR
BRINCAR EXPRESSAR-SE
PARTICIPAR CONHECER-SE

FONTE: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).
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Determinar as interagdes e as brincadeiras como eixos estruturantes é partir
da concepcédo de que as criancas constroem e reconstroem conhecimentos nas
brincadeiras pela interagdo com 0 meio e com outros sujeitos. De acordo com o
proposto na BNCC, os seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento asseguram
as condi¢cbes para que as criangas aprendam em situagbes nas quais possam
desempenhar um papel ativo em ambiente desafiadores.

A BNCC propbe que as praticas pedagogicas devem partir de uma
intencionalidade educativa. Essa intencionalidade consiste na organizacdo de
experiéncias que permitam as criancas conhecerem-se e aos outros, além de

compreenderem as relagdes com a natureza, a cultura e com a producéo cientifica.

Figura 4 — Campos de experiéncia do curriculo da Educacéao Infantil

EU, O OUTRO
E NOS

CORPO,
TRACOS, GESTOS E
SONS, CORES MOVIMENTO
E FORMAS

CAMPOS DE
EXPERIENCIAS

ESPACOS,

TEMPOS, ESCUTA, FALA,
QUANTIDADE, PENSAMENTO E
RELACOES E IMAGINACAO

TRANSFORMACOES

FONTE: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

Os campos de experiéncias constituem uma organizacdo curricular que
contempla as experiéncias concretas da vida das criancas e suas relagbes com os

conhecimentos sistematizados culturalmente.
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Figura 5 — Grupos por faixa etaria na organizagcdo das turmas na Educacéo
Infantil

GRUPOS POR FAIXA
ETARIA
1

CRECHES PRE- ESCOLA

CRIANCAS PEQUENAS

(4 ANOS E 5 ANOS E 11
MESES)

BEBES
(ZERO A 1 ANO E 6 MESES)

CRIANCAS BEM PEQUENAS

(1 ANO E 7 MESES A 3 NAO E 11
MESES)

FONTE: Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017).

Para assegurar as aprendizagens essenciais e 0 desenvolvimento das
habilidades, nos diversos campos de experiéncias, na BNCC, os objetivos sdo
estruturados por faixas etarias, essa configuracdo leva em conta as especificidades

dos diversos grupos etarios.

3.2 As instituicdes de Educacéo Infantil

As instituicbes de Educagdo Infantil, assim como as das demais
modalidades de ensino, estdo submetidas aos mecanismos de credenciamento e
reconhecimento de supervisdo do sistema de ensino nacional. Sua estrutura e seu
funcionamento delineiam-se como primeiro espaco de educacéo coletiva, fora do
contexto familiar.

Portanto, as Instituicdes de EIl precisam organizar um cotidiano de situacdes
com rotinas que possibilitem o aprendizado e a compreensdo do mundo e de si
proprio.

A rotina deve ser planejada, porém flexivel, devendo envolver o cuidado, o
ensino e as especificidades imaginativas da crianga, segundo o RCNEI (BRASIL,
1998, p. 54):
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A rotina representa, também, a estrutura sobre a qual sera
organizado o tempo didatico, ou seja, o tempo de trabalho educativo
realizado com as criancas. A rotina deve envolver os cuidados, as
brincadeiras e a situa¢fes de aprendizagens orientadas.

Assim, a rotina deve ser compreendida como um importante recurso que
permite o envolvimento das criancas com as atividades e o interessem por elas. A
relevancia da organizacdo dos espacos na Educacdo Infantil, aqui apontada, é
conceituada como fator predominante para o desenvolvimento e a aprendizagem da
crianca.

Os espacos devem ser desafiadores, estimuladores, aconchegantes, que
despertem o interesse, a participacdo, proporcionando brincar, criar, imaginar,
construir suas brincadeiras. Permitir a producéo do conhecimento contribui para que
a crianca supere seus limites e construa suas potencialidades, desenvolvendo
diferentes areas de conhecimento de forma cognitiva e motora.

Segundo as DCNEI (BRASIL, 2013, p. 91):

A instituicdo de educacao infantil devem tanto oferecer espaco limpo,
seguro e voltado para garantir a satde infantil quanto se organizar
como ambientes acolhedores, desafiadores e inclusivos, plenos de
interacdes, exploracbes e descobertas partiihadas com as outras
criangas e com o professor.

No ambito da organizagdo e DOS cuidados nas instituicdes de Educacéo
Infantil, ressalta-se como a presenca da familia no contexto escolar podera ajudar no
processo de aprendizagem da crianca. Compreende-se que o0 envolvimento e a
participacdo da familia no ambiente escolar sdo considerados componentes
importantes para 0 sucesso escolar das criangas. Em conformidade com a
Constituicdo Federal de 1988, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB 9.394/1996) e o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei 13.257/2016,
as escolas tém a obrigacdo de articular-se com as familias e os pais, dando-lhes o
direito a ter ciéncia do processo pedagogico, bem como de participar da definicdo
das propostas educacionais.

Vé-se que a legislacdo vincula, dessa forma, ndo sO6 a obrigatoriedade

estatal e social, mas também invoca a familia como nucleo primeiro na formacéo do
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cidaddo e, como tal, indispensavel e insubstituivel na missdo determinada nas
prerrogativas da Carta Magna do Pais.

Nessa perspectiva, a instituicdo de Educacédo Infantil deve assegurar a
educacdo em sua integralidade, entendendo o cuidar como algo indissociavel do
educar, dando condicbes para que a crianca explore o ambiente de diferentes

maneiras por meio do brincar.

3.3 O perfil do profissional da Educacéo Infantil

A LDBEN dispde, no titulo VI, art. 62, em Redacéo dada pela lei n® 13.415,
de 2017 :

A formacgéo de docentes para atuar na educacao basica far-se-a em
nivel superior, em curso de licenciatura plena, admitida, como
formacdo minima para o exercicio do magistério na educagéo infantil
e nos cinco primeiros anos do ensino fundamental, a oferecida em
nivel médio, na modalidade normal. (BRASIL, 1996).

O parecer que orienta as DCNEI reafirma a obrigatoriedade de as
instituicdbes de EIl exigirem essa habilitacdo de seus profissionais, “[...] refutando,
assim, as funcdes meramente assistencialistas, embora mantenha a obrigacdo de
assistir as necessidades basicas de todas as criangas” (BRASIL, 2009).

Nessa perspectiva, mesmo que os debates indiquem, o perfil, as atribuicbes
e a identidade desse profissional encontram-se em construcdo. Observa-se que o
trabalho com criancas pequenas exige uma formacdo abrangente, um perfil
profissional com competéncias polivalentes. Ser polivalente significa trabalhar com
conteudos diversificados, que abrangem desde cuidados basicos essenciais e 0s
conhecimentos de diversas areas do saber.

Segundo Felipe (2012, p. 31), a perspectiva teorica sociointeracionista
destaca o papel do adulto diante do desenvolvimento infantil, cabendo-lhe
proporcionar experiéncias diversificadas e enriquecedoras, a fim de que as criancas
possam fortalecer sua autoestima e desenvolver suas capacidades.

Como procuramos apontar, as atribuicées do professor da El sdo multiplas.
Assim, deve ser atento as necessidades das criangcas e aproveitar as situacdes

cotidianas para oferecer aprendizagens que envolvam interesse e curiosidade,
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contribuindo para que construa sua autoestima, atitude de respeito, confianga,

cooperacao, e que sejam capazes de perceber seus limites e suas possibilidades.
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4 LER E ESCREVER NA EDUCACAO INFANTIL

Nesta secdo, discute-se as possibilidades de iniciagdo das praticas de
leituras e escrita na educacado infantil; faz-se uma breve abordagem sobre os
métodos de alfabetizacdo enquanto conjunto de procedimentos que orientam 0s
processos de aquisicdo da leitura e da escrita; trata-se da psicogénese da leitura e
da escrita como uma nova visdo de pensar a alfabetizacdo, compreendendo como

processo continuo de construcéo e elaboracdo de hipéteses de leitura e escrita.

4.1 Praticas sociais da leitura e a escrita

Por muito tempo, a EIl restringiu o contato da criangca com a leitura e a
escrita, porque se defendia o discurso de que essa atividade escolarizada era
pertinente as criangas maiores. No atual contexto, considera-se que a aprendizagem
da leitura e da escrita inicia-se na El, e isso implica garantir as criancas 0 acesso a
diferentes préticas sociais de leitura e escrita nos primeiros anos de escolarizacao.

Sobre essa proposicéo, Brandao e Rosa (2011, p. 30) defendem:

E preciso, finalmente, considerar que a leitura e a escrita ndo devem
fazer parte do curriculo da educacéo infantii como uma disciplina
isolada, mas como sim integrar projetos de trabalhos em que as
criangas estdo envolvidas, bem como entrar nas atividades de sua
rotina no ambiente educativo, de modo a ndo quebrar o significado
asssumido por essas ferramentas na nossa cultura.

Assim, julga-se importante a promocado de experiéncias significativas, pois
aprender uma lingua ndo € somente aprender letras, silabas, palavras e produzir
textos, nem tem como objetivo que as criancas relacionem som e escritas por
associacdo e memorizacao de silabas. Trata-se de permitir que a crianca reconheca
o valor e a funcéo da leitura e da escrita nas relacdes sociais.

Os RCNEI (1998, p. 122. v. 3) apontam que:

Para aprender a ler e escrever, a crianca precisa construir um
conhecimento de natureza conceitual: precisa compreender ndo sé o
gue a escrita representa, mas também de que forma ela representa
graficamente a linguagem.
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Considerando, entdo, o contexto da EIl, neste estudo reflete-se a
aprendizagem da leitura e da escrita como situacdo de prazer, permeada por
vivéncias interativas e de descobertas, sem, no entanto, tornar essas vivéncias um
fardo. Tal defesa justifica-se por se entender que, nessa faixa etéria, as brincadeiras
e 0s jogos como manifestacdo da ludicidade constituem-se atividades centrais na
rotina de sala de aula. Pelas brincadeiras e pelos jogos, as criancas representam o
mundo através da interacdo que estabelecem com o meio natural e social.

Entende-se que, pelas interagbes com 0 meio, 0S sujeitos aprendem e
elaboram conceitos, valores, ideias e vivenciam experiéncias de forma
contextualizada, ampliando conhecimentos sobre o mundo que os cerca, e,
conseguentemente, consolidam a aprendizagem.

Assim, os RCNEI (1998, p. 128, v. 3) propdem:

Para aprender a escrever a crianca tera de lidar com dois processos
de aprendizagem paralelos: o da natureza do sistema de escrita da
lingua — 0 que a escrita representa e como — e o das caracteristicas
da linguagem que se usa para escrever. A aprendizagem da
linguagem escrita esta intrinsicamente associada ao contato com
textos diversos, para que as criancas possam construir sua
capacidade de ler, e as praticas de escrita, para que possam
desenvolver a capacidade de escrever autonomamente.

Entende-se que aprender a ler e escrever faz parte de um processo longo e
consideravelmente complexo que esta ligado a participagdo em situacfes sociais de
praticas de leituras e escritas. Nessa perspectiva, Lerner (2002) diz que nao é
simples determinar com exatiddo o qué, como e quando 0s sujeitos aprendem a ler e
a escrever, mesmo ao se instaurarem praticas sociais de leitura e escrita que
historicamente foram e ainda sao aplicadas no contexto da sala de aula.

Ao refletir sobre as praticas de leitura e escrita na Educacao Infantil, parte-
se da compreensao de que sdo dois processos que se desenvolvem paralelamente,
e gque as atividades propostas sejam tratadas com a mesma importancia. Essa
ressalva é pautada na reflexdo feita por Cardoso (2012, p. 30-31), que considera
gue, no inicio da vida escolar de uma crian¢a, valoriza-se o desenvolvimento da
linguagem oral, contudo, com a passagem do tempo escolar, a linguagem escrita
passa a ser o foco. Isso ndo significa que ela deixe de acontecer, porém ndo tem a
mesma atencao.

Para tanto, superar os desafios e garantir a crianca da Educacao Infantil
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experiéncias de interacdo com a leitura a escrita requer, por parte do professor, um
planejamento diario com oportunidades diversificadas, desafiadoras e prazerosas. E
fundamental que o professor possibilite vivéncias dessas experiéncias, crie
estratégias de trabalho que envolva a organizagdo das criancas, dos tempos, dos
espacos e dos materiais, bem como a organizacao das metodologias de trabalho.

4.2 Reflexdes sobre Alfabetizacao

De acordo com Ferreiro e Teberosk (1999), a alfabetizacdo tem duas faces:
uma relativa ao adulto, e outra relativa a crianca. A alfabetizacdo de adulto trata de
sanar uma caréncia e a alfabetizacdo das criancas trata de prevenir, ou seja, evitar
gue essa crianga possa tornar-se um analfabeto no futuro.

Contudo, a alfabetizacdo na EIl ainda € um assunto que gera algumas
polémicas e discordancias de concepcdes por parte de pesquisadores e educadores.
Isso embora haja um relativo consenso quanto a defesa da presenca da cultura
escrita desde cedo no contexto da sala de aula.

E relevante destacar que alfabetizar € um processo desafiador, em qualquer
modalidade de ensino ou idade, contudo, é imprescindivel destacar que esse
processo na Educacédo Infantil elenca especificidades inerentes a idade. Conforme

definem os RCNEI (BRASIL, 1998, p. 122) sobre a alfabetizacéo:

A alfabetizacdo ndo é o desenvolvimento de capacidades
relacionadas a percepcdo, memorizacao e treino de um conjunto de
habilidades sensoério-motoras. E, antes, um processo no qual as
criangas precisam resolver problemas de natureza logica até
chegarem a compreender de que forma a escrita alfabética em
portugués representa a linguagem, e assim poderem escrever e ler
por si mesma.

Compreende-se, portanto, que, na Educacao Infantil, a crianca precisa e
necessita brincar, uma vez que o brincar assume papel importante na construgcéo do
conhecimento e do desenvolvimento infantil. Isso implica a ludicidade como um
artificio extremamente importante nesse processo. O ludico estimula a crianca a
pensar, comunicar e desenvolver.

As proposicOes sobre as praticas de leitura e escrita sugerem reflexdo sobre

a questdo dos métodos de alfabetizacdo, ndo se trata de apontar qual melhor
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método usado para alfabetizar, mas discutir sobre um assunto que é central no
contexto educacional brasileiro.

Os estudos sobre as praticas de leitura e escrita apontam que, no Brasil, até
0s anos de 1960 do século XX, prenominava o discurso sobre a maturidade para a
alfabetizacdo. Segundo Brandao e Rosa (2011, p, 14), a aprendizagem da leitura e
da escrita resultaria de um “amadurecimento”de certas habilidades, de modo que o
“ensino”estaria condicionado a esse desabrochar natural’que, supostamente, deveria
ocorrer em torno dos seis ou sete anos.

Nesse sentindo, Branddo e Rosa (2011) acrescentam que o discurso da
prontiddo também foi questionado por profissionais da area de educacdo, que
apontavam baixa qualidade, praticas repetitivas e vazias de significados, o que
permitiu abertura para novos caminhos para o trabalho com a linguagem escrita nas

turmas de Educacao Infantil. Os autorem apontam que

A obrigacdo da alfabetizacdo — a aquisicdo da leitura e da escrita
corresponde a aquisicao de um cddigo de transcricdo do escrito para
o oral e vice-versa, bastando a crianca memorizar as associacdes
som-grafia para ser alfabetizada. (p. 16).

O letramento sem letras — caracterizando-se a énfase dada a outros
tipos de linguagem na Educacéo Infantil, como a corporal, a musical,
a grafica, entre outras, banindo-se a linguagem escrita do trabalho
com criangas pequenas. (p. 18).

Ler e Escrever com significado na educacao Infantil — a alfabetizacdo
passa a ser entendida como um longo processo que comega bem
antes do ano escolar em que se espera que a crianga seja
alfabetizada e consiga ler e escrever pequenos textos. (BRANDAO;
ROSA, 2011, p. 20).

Observa-se que a terceira vertente, inspirada nas ideias de Ferreiro e
Teberosk, apontam para a possibilidade de ensinar a leitura e a escrita ha Educacéo
infantil de forma sistematica, sem desconsiderar o letramento, negando praticas
repetitivas e vazias que afastam as criancas de um contato significativo com as
manifestacdes sociais.

Desse modo, observamos que nao € possivel dissociar alfabetizacdo e
letramento, uma vez que ambos S0 processos essenciais para a aquisicdo da

leitura e escrita.

Alfabetizar e letrar sdo duas acdes distintas, mas nao inseparaveis,
ao contrario: o ideal seria alfabetizar letrando, ou seja: ensinar a ler e
escrever no contexto das praticas sociais da leitura e da escrita, de
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modo que o individuo se tornasse, ao mesmo tempo, alfabetizado e
letrado. (SOARES, 1998a, p. 47).

Considerando a trajetéria historica em torno dos métodos de alfabetizacdo,
Soares (2016) afirma que, antes das Ultimas décadas do século XIX, a questdo do
método de alfabetizacdo nédo era considerado relevante, uma vez que aprender a ler
e escrever dependia de aprender o nome das letras. Contudo, a partir do inicio do
século XX, as discussdes em torno dos métodos para o0 ensino inicial da leitura e da
escrita tomaram evidéncia.
Para clareza da compreensao do processo, lista-se a seguir 0s principais

métodos de alfabetizagdo, com base no nos estudos de Soares (2016).

1. Métodos sintéticos — estdo baseados nas propostas tradicionais de

alfabetizacdo, e o processo se da das partes menores (as letras) para o

todo (o texto):

Método soletracdo — considerado o mais antigo dos métodos; a crianca

aprendia as letras do alfabeto e as juntava para formar silabas, palavras e

frases;

Método foénico — o0 ensino inicia pelo som das vogais, seguido pelas

consoantes, que juntos formam os fonemas, consequentemente, as

silabas e palavras;

Método sildbico — se caracteriza pela apresentacdo visual das silabas

prontas. Parte do principio de que a consoante s'pode ser emitida se

apoiada em uma vogal;

2. Métodos analiticos — defendem que a leitura é um processo global, e

gue deve partir de unidades completas para depois ser dividida em partes,

ou seja, do texto para as letras:

Método da palavracdo — o ponto de partida da aprendizagem é a

palavra. O aluno aprende as palavras associadas as imagens visuais;

Método da sentenciacdo — a aprendizagem inicia a partir da frase,

depois € que se analisa as parte menores;

Método global — compreende que a aprendizagem, para ser significativa,

parte do texto, para dai se extrair e compreender as partes menores. Sua

finalidade € aproximar a aprendizagem da realidade da crianca.
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De acordo com Soares (2016), em meados dos anos 1980, surgiu um novo
paradigma, que defendia a alfabetizacdo denominada construtivista. Esse novo
paradigma opds-se aos meétodos sintéticos e analiticos. Ainda segundo a autora, o
construtivismo ndo propée um novo método, mas uma nova fundamentagéo teorica
conceitual do processo de alfabetizagao.

A partir dos estudos da psicogénese, Ferreiro e Teberosk (1999) trouxeram
uma nova visdo de pensar a alfabetizacdo, descrevendo-a como um processo
continuo de construcao e elaboracédo de hip6tese. A psicogénese da lingua escrita
ndo é um método, € uma abordagem psicolégica de como as criangas apropriam-se
da lingua escrita. Os pressupostos dessa abordagem apontam que o aprendizado do
sistema de escrita ndo se reduz ao dominio de correspondéncias (grafo — fonema),
ou a codificacdo e decodificacdo, mas se caracterizam como um processo ativo no
qgual a crianca, desde seus primeiros contatos com escrita, constroi e reconstroi
hipoteses sobre sua natureza e o seu funcionamento.

Segundo Ferreiro e Teberosk (1999), as criancas elaboram conhecimentos
sobre a leitura e a escrita, passando por diferentes hipoteses — espontaneas e
provisorias, até se apropriar de toda a complexidade da lingua escrita — assim
denominadas:

¢ Nivel Pré-silabico 1 — a crian¢a apresenta tracos, linhas ou desenhos

como forma de representar a escrita;

Nivel Pré-sildbico 2 - a crianca passa a utlizar letras na

representacao da escrita;

¢ Nivel silabico sem correspondéncia — a crianca comeca a utilizar
letras que nado representam 0s respectivos sons, porém percebe que €
possivel representar graficamente o som;

¢ Nivel sildbico com correspondéncia — a crianca compreende que as
letras representam os sons, mas pensa que cada letra € uma silaba;

¢ Nivel silabico alfabético — a crianca se aproxima, omeca a escrever as
silabas simples completas;

¢ Nivel alfabético — a crianca ja descobriu que cada letra representa um

som da fala, porém escreve com fortes marcas da oralidade.

Aqui ndo ha intencdo de defender qual método ou proposta € mais eficiente
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na aprendizagem da leitura e da escrita na El, e, sim, compreender que as praticas
significativas prazerosas contribuem para que as criancas aprendam; que as
criancas precisam ser estimuladas e terem contato com as situacdes de letramento
em sua rotina escolar de forma ludica.

Nessa perspectiva, acredita-se que a inser¢ao das brincadeiras no cotidiano
escolar das turmas de EIl possibilita que as criancas compartilhem conhecimentos,
troquem experiéncias e adquiram autonomia. E nesse sentido que se defende, aqui,
as atividades ludicas como ponto de partida nos processos de aquisi¢do da leitura e

da escrita e, consequentemente, da alfabetizag&o significativa.
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5 LUDICIDADE

Nesta secdo, enfatiza-se as contribuicdes do ludico para a aprendizagem
significativa e de qualidade na Educacéo Infantil. Entende-se que a ludicidade deve
estar presente diariamente nas salas de EIl, e que 0s jogos e as brincadeiras se
tornaram parte fundamental e essencial para a infancia. Ainda, aborda-se o
significado de ludicidade, a abordagem sociointeracionista dos jogos e das

brincadeiras e as contribuicdes do brincar no desenvolvimento infantil.

5.1 Em busca de um significado

A ludicidade tem sido vista como uma importante ferramenta para o
processo educacional, sendo utilizada e debatida por varias pessoas, em especial
por professores e pesquisadores da Educacao Infantil. Partindo desse pressuposto,
busca-se apresentar a conceituacéo de ludicidade, embora alguns autores apontem
gue h& muitas conceituacbes, o que favorece algumas contradicbes ou até
confusdes quanto ao entendimento de seu significado.

Segundo Gordinho (2009), a expresséao ludicidade e seu conceito foram
construidos por Lopes, em 1998, em sua tese de doutoramento. Para Gordinho, o
conceito de ludicidade apresentado por Lopes ndo existe no dicionario de lingua
portuguesa, mas ela recenseou cinco palavras cujo significado seméantico alude a
manifestacdo da ludicidade — brincar, jogar, brinquedo, recrear e lazer.

Corroborando Gordinho (2009), Massa (2015) acrescenta que a palavra
ludicidade também ndo existe em outras linguas, como inglés, francés, alemao,
espanhol ou italiano, mesmo que muito usada na educacéo. Lopes (2015) diz que as
motivacdes que a levaram a investigacdo do tema ludicidade foram suas vivéncias
familiares, como também as do tempo do jardim de infancia e da escola dos
salesianos. A autora destaca que a escola era um lugar feliz, em que o jogar, o
brincar, o correr faziam parte do dia a dia.

Assim, em seus estudos, Lopes (2015, p. 147) conceitua ludicidade como

Um fendmeno de natureza consequencial a espécie humana, indica
uma qualidade e um estado, ndo apenas caracteristicos da infancia,
mas partilhados por todas as faixas etarias, géneros, linguas,
culturas e sociedades.
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Desse modo, Lopes (2015) aponta que as manifestacbes da ludicidade
estdo dependentes de um pacto explicito e implicito, que € estabelecido entre os
gue ludicamente interagem, dependendo como ocorre essa interacdo € que se
atribui significados ludicos aos comportamentos. Acrescenta também que a condi¢cdo
humana da ludicidade ndo esta sujeita a calendarios ou determinacdes
institucionais, uma vez as manifestacées da ludicidade podem ocorrer em qualquer
contexto ou cultura. Entretanto, essas manifestacées podem depender, portanto, da
deliberacéo (intencional ou consciente) dos protagonistas e do contexto situacional.

E nessa perspectiva que Lopes (p. 147, 2015) afirma que ha trés dimensdes

de compreenséo e andlise da Ludicidade:

Dimensdo um: a ludicidade é uma condicdo humana. Esta condi¢édo
precede toda e qualguer uma das suas manifestacdes e efeitos.
Dimensdo dois: manifestacdes da ludicidade. Estas resultam da
condicdo de ludicidade do ser Humano. A variedade e multiplicidade
destas manifestacées sdo, geralmente, classificadas como brincar,
jogar, recrear, lazer, festejar, construir artefatos de ludicidade, fazer
humor, etc.

Dimenséao trés: efeitos da ludicidade. Estes emergem da diversidade
e multiplicidade das manifestacbes da ludicidade e distinguem-se
pelo tipo de manifestacdo que a ludicidade instaura.

Nesse sentido, a autora afirma que, com a teorizacdo da ludicidade, é
possivel identificar a multiplicidade e a diversidade das manifestacfes, contudo, para
ser compreendida, devera ser estudada na sua tripla dimenséo.

De acordo com Gordinho (2009), devido a multiplicidade de significados das
palavras brincar, jogar, brinquedo, recrear e lazer, elas se cruzam e se sobrepdem
umas as outras, podendo criar confusdes quanto a compreensdo do conceito.
Assim, Lopes (2015) define os eixos de familia seméntica e os eixos de vizinhanca
semantica, demonstrados por uma representacdo esquematica que evidencia as
relacbes de cada eixo de familia com o eixo de vizinhanca apresentados como

manifestacdo da ludicidade, conforme figura que se apresenta a seguir.
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Figura 6 — Esquema representativo da construcéo teorica da ludicidade
segundo Lopes

Brincar
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LUDICIDADE

Fonte: Gordinho (2009).

Vale ressaltar que, no ambito deste estudo, das cinco palavras do eixo de
familia semantica, sera aprofundado o entendimento sobre a manifestacdo do
brincar, do jogar e do brinquedo (artefato ludico). Percebe-se, que de acordo com o
conceito proposto por Lopes, a ludicidade, enquanto condi¢cdo do ser humano, pode
manifestar-se em qualquer situacdo do cotidiano e em qualquer idade e em qualquer
cultura.

Portanto, a compreensao do conceito de ludicidade € ampla e complexa. Por
outro lado, a representacdo do esquema em que estabelecida a conexdo entre o que
€ chamado de eixo de vizinhanca e eixo de familia, como manifestacbes da

ludicidade, permite distinguir cada e compreender como ela se manifesta.
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E, nesse processo de compreender o conceito de ludicidade, faz-se uso,
neste estudo, das valiosas contribuicbes de Santos (2008, p. 7), ao afirmar que se
as experiéncias e os estudos sobre ludicidade ndo forem dotadas de um carater
cientifico, ndo logrardo avancos significativos que possam interferir e contribuir para
a transformacgéao pessoal, interpessoal e para a sociedade como um todo.

Ainda conforme Santos (2008, p. 8), no final do século XX um volume
significativo de estudos e pesquisas voltados para areas humanas tem merecido
atencdo, dentre os quais, destaca-se a Ludicidade. E nesse sentido que Santos
(2011, p. 12) afirma que a ludicidade é uma necessidade do ser humano, em
gualquer idade, e ndo pode ser vista apenas como diversao.

Assim, entende-se que, para que a educacéo ludica caminhe efetivamente, é
preciso reflexdo, planejamento, tanto no ponto de vista de sua importancia, mas
principalmente sobre as contribuicbes que o ato de brincar traz para o

desenvolvimento infantil. De acordo com Almeida (1998, p. 71):

[...] destaca que a Escola Ludica de Educacao Infantil tem por
finalidade promover a interagéo, o aluno sente prazer em frequenta-
la, em poder aprender coisas novas relativas a seu mundo, a
linguagem escrita, aos célculos e agucgar a curiosidade.

Essa afirmativa vai ao encontro das ideias de Santos (2008, p. 14), ao
enfatizar que a educacdo pela via da ludicidade propde uma nova postura
existencial, cujo paradigma € um novo sistema de aprender brincando. Assim,
observa-se que adotar a educacdo pela ludicidade requer dos profissionais um
reconhecimento do significado real do ladico, para que possa propiciar a todas as
criancas um desenvolvimento integral e dinamico.

Conforme Massa (2015, p. 126), “é através da vivéncia da ludicidade, da
experiéncia com o ladico, que o individuo se constitui”’. A autora cita que os termos
atividade ludica, situacdo ludica, vivéncia lidica e ludicidade sdo usados em
diversos e diferentes contextos, sem que exista um consenso sobre a utilizagéo.

Nesse pespectiva, adota-se aqui o termo atividade ludica para apresentar as
atividades em que os professores utilizam o ludico como forma de estimular a
aprendizagem na pratica educativa pela ludicidade. Nesse sentido, Almeida (1998, p.

63) assegura:
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O sentido real, verdadeiro, funcional da educacdo ludica estara
garantindo se o educador estiver preparado para realiza-lo. Nada
sera feito se ele ndo tiver um profundo conhecimento sobre os
fundamentos essenciais da educacao ludica.

Bacelar (2009) entende que a ludicidade € muito importante para a crianga,
por isso, a brincadeira tem sido questdo bastante discutida por diversos tedricos.
Porém, para a autora, é preciso refletir até que ponto as vivéncias ludicas séo, de

fato, ludicas. Nesse sentido, Bacelar (2009, p. 25) defende que

[...] no estado ludico, o ser humano esta inteiro, ou seja, esta
vivenciando uma experiéncia que integra sentimentos, pensamentos
e acdo, de forma plena. Que a participacdo da crianca em uma
atividade ladica, significa necessariamente que ela esteja sendo uma
vivéncia ludica.

Nessa perspectiva, para pensar em atividades ludicas, o professor primeiro

precisa despertar na crianga o estado ludico, como afirma Bacelar (2009, p. 26):

O ludico tem um papel muito mais amplo e complexo do que,
simplesmente, servir para treinamento de habilidades psicomotoras,
colocadas com pré-requisito da alfabetizacdo. Através de uma
vivéncia ludica, a crianca esta aprendendo com a experiéncia, de
maneira mais integrada, a posse de si mesma e do mundo de um
modo criativo e pessoal. Assim, a ludicidade, como uma experiéncia
vivenciada internamente, vai além da simples realizacdo de uma
atividade, é na verdade é a vivéncia dessa atividade de forma mais
integra.

Com bases nas diversas concepcdes de ludicidade e atividades ludicas aqui
colocadas, a reflexdo defendida no estudo é a de que a ludicidade vai além da
brincadeira e do jogo. Enquanto condicdo humana, manifesta internamente e
envolve sentimentos e prazer. J4 a atividade ludica é um ato externo, sdo todas as
acOes observadas na realizagdo de uma atividade, que, dependendo do estado de
prazer, pode ser considerada ludica ou ndo, pois, para ser considerada ludica, deve
despertar na crianca o prazer, a alegria, permitir que a crianca use sua imaginagao e
criatividade.

Diante dessa compreensdao, vale salientar a importancia das brincadeiras e

dos jogos no desenvolvimento da aprendizagem da crianca.
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5.2 A brincadeira no desenvolvimento da aprendizagem infantil

Os estudos de Friedmann (2012) mostra-nos que o brincar ja existia na vida
dos seres humanos bem antes das primeiras pesquisas sobre o assunto. Ao longo
dos tempos, nas diversas regides geograficas, ha evidencias de que o homem
brincou.

Nesse contexto, considera-se que o brincar € um construto social, que,
conforme Friedmann (2012), sua prética estd diminuindo, talvez em decorréncia da
diminuicdo do espaco fisico destinado a essa atividade ou pelo incremento da
industria de brinquendo. O que tem levado a uma preocupacao pelo seu resgate na
vida das criancas. As concepcbes aqui abordadas sustentam-se em uma
abordagem sociointeracionista, que destaca o papel do adulto diante do
desenvolvimento infantil, cabendo-lhe proporcionar experiéncias diversificadas e
enriquecedoras por meio da interagao.

Diante de importantes reflexbes, pode-se perceber que a crianca explora o
mundo através da brincadeira. De acordo com Friedmann (2012, p. 23), “[...] as
brincadeiras e os brinquedos sdo portadores de valores que, geralmente, dizem
respeito a cultura em que as criangas nasceram ou foram criadas”.

Nessa perspectiva, o brinquedo assume importante papel na acdo do
brincar, como afirma Kishimoto (apud SANTOS, 1997, p. 23): “[...] o brinquedo
estimula a representacdo, a expressao de imagens que evocam aspectos da
realidade”.

Segundo Lopes (2015), o brinquedo é um artefato da ludicidade direcionado
a manifestacdo do brincar. Para tanto, o brinquedo pode ser construido pelos
adultos para a acao do brincar, ou pode ser construido no processo da brincadeiras.
Rego (2011) afirma que o termo brinquedo, empregado por Vygotsky num sentindo
amplo, se refere principalmente a atividade, ao ato de brincar. Acrescenta que,
através do brinquedo, a crianca aprende a atuar na esfera cognitiva, que depende
de motivacgao interna.

Entende-se que o brinquedo é o objeto do brincar e suporte da brincadeira,
que, independentemente da forma como s&o criados, se pelas criangas ou

industrializados, sempre expressardo a acao ludica, como afirma Rau (2012, p. 148):
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A acao ludica, proposta pelo jogo, pelo brinquedo e pela brincadeira,
€, por exceléncia, um dos recursos pedagoégicos que possibilitam o
desenvolvimento integral da crianca na creche e na pré-escola. Além
de estimular diferentes areas de desenvovimento, pode ser utilizada
como recurso pedagdgico de habilidades ligadas a aprendizagem de
diferentes areas de conhecimento.

A atividade ladica tem o objetivo de produzir prazer, diversédo e, ao mesmo
tempo em que se pratica esta atividade, percebe-se que vem acompanhada de
inUmeras brincadeiras que contribuem para o desenvolvimento da aprendizagem da
crianca.

Para Miranda (2013, p. 33), “[...] sdo diversas as possibilidades conceituais
para jogo, brincadeira e brinquedo, e que as vezes sdo usadas indiscriminadamente
como sindénimos”. Brougere (apud MIRANDA, 2013, p. 34) contribuiu com suas

conceituacoes de jogo e brinquedo:

[...] no conjunto dos objetos ludicos, os brinquedos dos jogos. Aquilo
gue é chamado de jogo (jogos de sociedade, de construcdo de
habilidade, jogos eletrénicos ou de video) pressupde a presenca de
uma funcdo como determinante no interesse do objeto e anterior a
seu uso legitimo.

Percebe-se aqui que ao brincar a crianca atribui significados ao brinquedo, e
gue ela é livre para determinar esses significados, estabeler relacdes com o meio e
sentir prazer.

Conforme Kishimoto (2008, p. 36), “[...] o uso do brinquedo/ jogo educativo
com fins pedagodgicos remete-nos para a relevancia desse instrumento para
situacdes de aprendizagem e de desenvolvimento infantil [...]” em que a crianga vem
a desenvolver habilidades para a aprendizagem se efetivar.

Nesse sentido, o RCNEI (BRASIL, 1998, p. 29, v. 1) salienta:

Cabe ao professor organizar situacdes para que as brincadeiras
ocorram de maneira mais diversificada para propiciar as criancas a
possibilidade de escolherem o0s temas, papéis, objetos e
companheiros com quem brincar ou 0s jogos de regras e de
construcdo, e assim elaborarem de forma pessoal e independente
suas emoc¢des, sentimentos, conhecimentos e regras sécias.
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Nessa perspectiva, ao considerar a crianga como sujeito do processo de
ensino e aprendizagem, o professor contribui na formacédo de cidadaos sensiveis,

criativos, descobridores, capazes de criticar.

5.3 Os jogos no desenvolvimento e na formagao da crianga

Jogo € um termo do latim jocus, que significa gracejo, brincadeira,
divertimento. O jogo é uma atividade fisica ou intelectual que integra um sistema de
regras e define um individuo (ou um grupo) vencedor e outro perdedor. Huizinga,
historiador e antropbélogo holandés, aponta contribuicbes relevantes ao
entendimento do jogo como particularidade humana. Segundo ele (HUIZINGA apud
MIRANDA, 2013, p. 32):

[...] chegamos, assim, a primeira das caracteristicas fundamentais do jogo: o
fato de ser livre, de ser ele proprio liberdade. Uma segunda caracteristica,
intimamente ligada a primeira, € que o jogo ndo é vida “corrente” nem vida
“real”, pelo contrério, trata-se de uma evaséao da “vida real” para uma esfera
temporéria de atividade com orientacdo propria. Toda crianga sabe
perfeitamente quando esta sé fazendo de conta.

Assim, pode-se perceber a palavra jogo tanto quando é usada para definir a
atividade individual, como atividades em grupos. Os RCNEI (BRASIL, 1998, p. 211)
definem jogo como “[...] um fendmeno cultural com mdltiplas manifestacbes e
significados, que variam conforme a época, a cultura ou contexto”.

De acordo com Santos (2011, p. 19), os jogos e o brinquedo, embora sendo
elementos sempre presentes na humanidade desde seu inicio, também nédo tinham
a conotagdo que tém hoje, eram vistos como futeis e tinham como objetivo a
distracdo e o recreio.

Kishimoto (1993) comenta que, no tocante a utilizacdo dos jogos na
educacao, os Estados Unidos serviram de modelo inicial para a grande maioria dos
paises, pois 0s missionarios cristaos protestantes disseminaram o jardim froebeliano
em muitos paises asiaticos e latino-americanos.

Os jardins de infancia froebelianos, segundo Kishimoto (2007), foram
instituices infantis influenciadas por principios de Froebel, que defendia a ideia de

jogo livre nas brincadeiras cantadas e no jogo orientado.



57

Kishimoto (apud SANTOS, 1997) afirma que, no Brasil, & semelhanca da
experiéncia americana, prestaram servi¢cos a crianca pequena: jardins de infancia e
instituicdes de atendimento infantil. Os ideais frobelianos penetraram nas instituicoes
privadas, e eram vistos como inovacdes pedagdgicas destinadas a elite da época.

A teoria de Froebel pressupde que o brincar permite o estabelecimento de
relacdes entre os objetos do mundo cultural e a natureza. De acordo com Kishimoto
(apud SANTOS, 1997, p. 27), Froebel “[...] concebe o brincar como atividade livre e
espontanea, responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral, cognitivo, e os dons ou
brinquedos como objetos que subsidiam as atividades infantis”.

Assim, pode-se entender que 0 jogo € um recurso pedagogico que pode
estimular o desenvolvimento das habilidades infantis e possibilitar a significacédo de
conceitos. E nessa perspectiva que Rau (2012, p. 151) enfatiza que o jogo utilizado
na sala de aula € um meio para realizagdo dos objetivos educacionais.

Grandes sao as contribuicdbes de Piaget sobre o jogo, assim buscamos
compreender os conceitos de acomodacao e assimilacdo que, segundo Friedmann
(2012), sao entendimentos necessarios para compreender as contribuicdes da teoria
piagetiana sobre o0 jogo, pois aparecem em todos 0s estagios de desenvolvimento. A
assimilacdo é a capacidade de o sujeito incorporar uma ideia em uma estrutura ja
construida e a acomodagéo € a tendéncia de ajustar-se a um novo objeto e alterar
0s esquemas da acéao ja assimilada.

Para Piaget (apud FRIEDMANN, 2012, p. 28):

O jogo € o produto da assimilacdo dissociando-se da acomodacao
antes de se reintegrar nas formas de equilibrio permanente que dele
fardo seu complemento, no nivel do pensamento operatério ou
racional [... ] 0 jogo constitui 0 polo extremo da assimilacdo do real ao
eu.

Friedmann, (2012, p. 27) aponta que Piaget distingue trés tipos de estruturas
gue caracterizam o jogo infantil:

Jogos de exercicio — consistem em repeticdo de gestos e movimentos
simples, como agitar os bracos, sacudir objetos, emitir sons, caminhar, pular, correr,
etc. Embora esses jogos comecem na fase maternal e durem predominantemente
até os dois anos, eles se mantém durante toda a infancia e até na fase adulta. Por

exemplo: andar de bicicleta, moto ou carro.
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Jogos simbdlicos — O jogo simbdélico aparece predominantemente entre 0s
dois e seis anos de idade. Tem como funcdo a atividade ludica, consiste em
satisfazer, realizar, compensar. Somam-se ao prazer de se sujeitar a realidade. A
crianga tende a reproduzir nesses jogos as relagées predominantes no seu meio
ambiente e a assimilar dessa maneira a realidade e uma maneira de se
autoexpressar. Esses jogos de faz-de-conta possibilitam a crianca a realizacdo de
sonhos e fantasias, revelam conflitos, medos e angustias, aliviando tensdes e
frustragoes.

Jogos de regra - iniciam aos 6-7 anos, sdo agueles nos quais surgem
elementos que vao reger comportamento e as atitudes nos jogos, sendo que as
regras tém origem nas relacdes sociais e individuais que a crianca recebe ou ja
recebeu. As regras do jogo podem ser transmitidas, passadas de geracdo em
geracdo, e espontaneas, criadas na hora do jogo, sendo, por isso, mais faceis de
serem esquecidas.

Contrariando autores da época, Vygotsky (apud FRIEDMANN, 2012, p. 40)
afirma que o jogo distingue-se das outras atividades realizadas pelas criangas
porque envolve uma situacdo imaginaria e a existéncias

Para a teoria vygotskiana, ndo € todo jogo que possibilita a criacdo da zona
de desenvolvimento proximal, porém, no jogo simbolico, normalmente as condicfes
para que ela se estabeleca estdo presentes, uma vez que ha, nesse jogo, O
imaginario e a possibilidade de imposicao de regras.

A teoria vygotskiana também acentua que nado existe atividade ludica sem
regras, que necessariamente as regras nao precisam ser explicitadas. Portanto, é
importante frisar que as criancas se desenvolvem em situacdo de interacao.
Jogando, as criancas podem colocar desafios e questbes para serem por elas
mesmas resolvidas, dando margem para que criem hipoteses de solugdes para 0s
problemas colocados. Além de contribuir para a necessidade de ter regras e
respeitar os limites e as diversas diferencas sociais, culturais e socioecondémicas

existentes na esfera educacional.

5.4 Abordagem sociointeracionista da aprendizagem

De acordo com Felipe (2001, p. 27), nas Teorias Sociointeracionistas, 0

desenvolvimento infantil é visto como um processo dindmico, pois as criangcas nao
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sdo passivas, e que € através do contato com seu corpo e por meio da interacao
com os outros que as criancas desenvolvem suas capacidades afetivas.

Piaget e Vygotsky, principais representantes da Teoria Sociointeracionista,
deram contribuic6es substanciais a educacgéo, essa perspectiva teérica da énfase as
relacbes interativas e aos processos de mediacdo que vao resultar na
aprendizagem, além do processo dindmico entre 0s sujeitos. Para esses tedricos, a
capacidade de conhecer e aprender se controi a partir das trocas estabelecidas
entre sujeito e o meio, acreditando que o conhecimento é construido gradualmente.

Felipe (2001, p. 30) afirma que conhecer, para a Teoria Piagetiana, significa:

[...] inserir o objeto do conhecimento em um determinado sistema de
relacdes, partindo de uma acgéo executada sobre o referido objeto.Tal
processo envolve, portanto, a capacidade de organizar, estruturar,
entender e posteriormente,com a aquisicdo da fala, explicar o
pensamneto e as agoes.

Assim, conhecer consiste em operar sobre o real e transforma-lo a fim de
compreendé-lo, é algo que se d& a partir da acdo do sujeito sobre o objeto de
conhecimento. A aprendizagem é sempre provocada por situacfes externas ao
sujeito, supondo a atuacdo do sujeito sobre o meio, mediante experiéncias. A
aprendizagem serd a aquisicao que ocorre em funcdo da experiéncia e que tera
carater imediato

Dessa forma, Felipe (2001, pg. 30) afirma que a inteligéncia vai se
aprimorando na medida em que a crianca estabelece contato com o mundo,
experimentando ativamente. Assim, para a Abordagem Piagetiana, o0
desenvolvimento mental da-se espontaneamente a partir de suas potencialidades e
da sua interacdo com o meio. O processo de desenvolvimento mental é lento,
ocorrendo por meio de graduacdes sucessivas, atraves de estagios: sensério-motor;
pré-operacional; operacional-concreto; e operacional-abstrato.

Assim, apresenta-se, de forma breve, as seguir, as fases do
desenvolvimento infantil e suas caracteristicas, a luz da Teoria Piagetiana.

Na fase sensorio-motor (0 a 2 anos aproximadamente) inicia-se 0 processo
de consciéncia dos movimentos. A crianca é essencialmente individual, porém, com
a aquisicao da linguagem, inicia-se uma relacao afetiva da inteligéncia.

Na fase pré-operacional (2 aos 6 anos aproximadamente), a crianga constroi

capacidade de efetuar operacdes légico-matematicas (seriacdo e classificacéo),
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como, por exemplo: diferencia tamanhos, diferencia cores, porém ainda ndo tem a
capacidade de pensar simultaneamente o estado inicial e final de algumas
transformacdes.

Na discusséo realizada por La Taille (1992, p. 15), a crianga pequena tem
extrema dificuldade em se colocar no ponto de vista do outro, fato que a impede de
estabelecer relacdes de reciprocidade.

Assim, no processo de socializacdo, La Taille (1992) cita que Piaget e
chama a atencdo para o que ele definiu como “pensamento egocéntrico’.
Pensamento que esta centrado no “EU”. O egocentrismo significa que a crianga
ainda ndo tem dominio do seu “eu”, ainda é heterbnoma nos seus modos de agir e
pensar. Ao tratar o egocentrismo como sendo um fendmeno que pode ser (e se
espera que seja) superado, supbe-se que as formas intelectuais e sociais do
egocentrismo diminuem a medida que as ac¢des se coordenam entre si.

Nos estagios operacional-concreto (7 aos 11 anos aproximadamente) e
operacional-abstrato (12 anos em diante) as criancas adquirem a capacidade de
pensar, abstrair e criar suas proprias concepc¢des diante dos conceitos construidos
socialmente. E, paralelamente, a crianca alcancard o que Piaget define de
personalidade.

La Taille (1992, p. 16-17), ao citar Piaget, salienta que:

A personalidade ndo € o ‘eu’ enquanto diferente dos outros “eus” e

refratario a socializacdo, mas €é o individuo se submetendo
voluntariamente as normas de reciprocidade e de universalizag&o.
Como Tal, longe de estar a margem da sociedade, personalidade
constitui o produto mais refinado da socializacdo. Com efeito, é na
medida em que o “eu” renuncia a si mesmo para inserir seu ponto de
vista proprio entre 0s outros e se curva assim as regras da
reciprocidade que o individuo torna-se personalidade [...].

Na abordagem piagetiana, o processo de aprendizagem esta condicionado
ao desenvolvimento cognitivo, afetivo e a seus estagios. E ao professor cabe pensar
e desenvolver situacdes de aprendizagem que sejam ao mesmo tempo compativeis
com o estagio de desenvolvimento cognitivo no qual o aluno se encontra e que
representem, também, um desafio.

Segundo Felipe (2001, p. 29), o funcionamento psicologico estrutura-se a
partir das relacdes sociais entre o individuo e o mundo exterior. Citando Vygotsky, a

autora afirma:
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Que a relacdo dos individuos com o mundo ndo é direta, mas
mediada por sistemas simboélicos, em que a linguagem ocupa um
papel central, pois além de possibilitar o intercAmbio entre os
individuos, é através dela que o sujeito consegue abstrais e
generalizar o pensamento, entre o individuo e o mundo exterior.

Cardoso (2012, p. 11) afirma que Vigotsky, em sua Teoria, apresenta:

E na interacdo com o0 outro que acontece a comunicacao. ISso ocorre
porque a transicdo do pensamento para a palavra tem de passar pelo
significado e, como sempre, ha algo oculto no que dizemos
(vontades, necessidades, emocdes); a compreensao envolve o
verbal e o ndo verbal, que se encontra somente na interacdo com o
outro.

Com essa afirmacdo entende-se que o homem cria sistemas de linguagens
convencionais para serem compartilhadas e compreendidas pelo grupo. Em sua
teoria, Vygotsky aponta que o desenvolvimento € pensado como um processo em
gue estdo presentes a maturagao do organismo, o contato com a cultura produzida
pela humanidade e as relagbes sociais que permitem a aprendizagem. Ele defende
a ideia de que ndo ha desenvolvimento pronto e previsto dentro de nés que va se
atualizando conforme o tempo passa.

Rego (2011) descreve que a Teoria de Vygotsky se caracteriza em dois
niveis de desenvolvimento — real e potencial. A zona de desenvolvimento real é o
gue ja foi consolidado pela crianca, de forma a torna-lo capaz de resolver
situacbes, utilizando seu conhecimento de forma autbnoma. Ja a de
desenvolvimento potencial é determinada pela habilidade que a crianca ja
construiu, porém encontra-se em processo. O desenvolvimento potencial é aquele
gue a crianca podera desenvolver com a ajuda dos adultos.

Assim, a distancia entre o nivel de desenvolvimento real e o nivel de
desenvolvimento potencial foi denominada por Vygotsky de zona de

desenvolvimento proximal (ZPD), como argumenta:

E através da zona da consideracdo da zona de desenvolvimento
proximal, é possivel verificar ndo somente os ciclos j& completados,
como permite o delineamento da competéncia da crianca e de suas
futuras conquistas, assim como a elaboracdo de estratégias
pedagogicas que auxiliem nesse processo. (REGO, 2001, p. 74).
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Na escola, o professor € mediador do processo de ensino-aprendizagem e a
sua atuacdo docente deve acontecer dentro da zona de desenvolvimento proximal.
Para isso, ele devera conhecer os saberes prévios daqueles a quem ensina, planejar
0 processo de aprendizagem com o objetivo de atingir o potencial do aluno, em um
processo de construcdo do conhecimento. Sobre essa posi¢cdo, Oliveira (2005)
explicita a importancia da intervencdo do professor e das préprias criancas no
desenvolvimento de cada individuo envolvido na situacdo escolar.

Embora os dois pensassem o homem como um ser social, Piaget
privilegiava a maturacdo biolégica como condicdo ao desenvolvimento cognitivo
(aprendizagem); Vygotsky, a interacdo social.

Sendo assim, o professor deve refletir sua pratica, compreender que o
brincar na escola possibilita o desenvolvimento do processo de aprendizagem. A
brincadeira e o jogo séo atividades que estimulam, desafiam e provocam situacoes

de descoberta e construcao de saberes.
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6 PERCURSO METODOLOGICO

Nesta secdo, apresenta-se a trajetdéria metodologica utilizada para
desenvolver a pesquisa, como também os instrumentais e as técnicas de coletas de
dados estabelecidos para o alcance dos objetivos propostos.

Marconi e Lakatos (2016, p. 139), ao apresentarem suas consideracfes
acerca da pesquisa cientifica destacam que esta € vista como “[...] um procedimento
formal, com método de pensamento reflexivo, que requer um tratamento cientifico e
se constitui no caminho para conhecer a realidade ou para descobrir verdades
parciais”.

Assim, a escolha de uma metodologia adequada é imprescindivel para
definir as condicbes necesséarias de realizacdo da pesquisa e aproximar o
conhecimento empirico do fenbmeno investigado, pois, como apontam Cervo e
Bervian (2002, p. 185), “Toda investigacdo nasce da observacéo cuidadosa de fatos
gue necessitam de uma explicacdo maior”.

Foi, portanto, a partir das analises teoricas que afirmam que a ludicidade
contribui para o desenvolvimento das habilidades das criangas e os conhecimentos
empiricos da realidade concreta discutidos nos processos formativos de professores,
gue também afirmam que a ludicidade favorece a aprendizagem na educacgao
infantil, que surgiu o interesse por esta pesquisa, cujo objetivo € analisar as
atividades ladicas que os professores fazem uso nos processos de aquisicdo da
leitura e da escrita pelas criancas em turmas da Ultima etapa da Educacgéo Infantil,
sem desconsiderar os anos de experiéncias que permitiram a imersdo no contexto
da Educacéo Infantil, o convivio diario com as praticas pedagogicas e a visibilidade
dada quanto ao uso da ludicidade como estratégia pedagogica que favorecem a
aprendizagem infantil.

O contato com as teorias e essas praticas foi essencial para fomentar e
instigar a curiosidade sobre a importancia da tematica e entender de que maneira as
praticas ludicas favorecem a aprendizagem da leitura e da escrita nha Educacéo
Infantil.

Nessa perspectiva, demandou-se a compreensdo quanto ao método da
pesquisa, que, para Richardson (2010 p. 22), “[...] € o caminho ou maneira para

chegar a determinado fim ou objetivo”, o que requisita clara definicdo dos
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procedimentos e regras de aplicabilidade do método investigativo com vistas ao
alcance de maior confiabilidade e convencimento quanto aos resultados.

Assim, utilizou-se como metodologia desta pesquisa, no ponto de vista do
problema, uma abordagem qualitativa, de natureza descritiva, segundo os objetivos.
Como fontes de informag@es, optou-se por estudos bibliograficos e de campo. Dessa
forma, optou-se, como instrumento para coleta de dados, a aplicacdo de
guestionarios abertos e fechados, cujos resultados sdo analisados de forma indutiva.

De acordo com Bogdan e Biklen (1994), na investigacdo qualitativa o
pesquisador tem o ambiente natural como sua fonte direta de dados; os dados
coletados sédo predominantemente descritivos; a analise dos dados tende a seguir

um processo indutivo.

6.1 Abordagem da pesquisa

Neste estudo, adotou-se uma abordagem qualitativa, ja que esta permite um
contato mais estreito com o objeto de estudo investigado. Segundo Richardson
(2010), esse tipo de abordagem € a ferramenta mais adequada para se
compreender a natureza de um fenbmeno social, corroborando as ideias de
Gerhardt e Silveira (2009, p. 32): “[...] a pesquisa qualitativa preocupa-se, portanto,
com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na
compreensao e explicacdo da dinamica das relacdes sociais”.

Nesse sentindo, buscou-se, através do estudo, aproximar-se das préaticas no
contexto da Educacéo Infantil, elucidando como ocorrem os usos da ludicidade na
aprendizagem da leitura e da escrita, tendo os relatos dos professores como objetos
para essas interpretagoes.

Considera-se a abordagem qualitativa também pela razdo de que ela
converge para os objetivos propostos neste estudo. Nesse sentido, Bogdan e Biklen
(1994, p. 49) escrevem:

Que a abordagem qualitativa exige que o mundo seja examinado
com a ideia de que nada é trivial, que todo tem potencial para
constituir uma pista que nos permita estabelecer uma compreenséao
mais esclarecida do nosso objeto de estudo.
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Nesse contexto, ressaltamos que as leituras proporcionaram suporte para
uma compreensao significativa do fenémeno, contudo, questionar os sujeitos sobre
0 como agir permitiu uma aproximacdo com a realidade vivida e facilitou a
interpretacdo da acao.

Como define Richardson (2010, p. 90), “A pesquisa qualitativa pode ser
caracterizada como tentativa de uma compreensdo detalhada do significados e
caracteristicas situacionais apresentadas pelos entrevistados [...]".

Partindo desse entendimento, Minayo (2009, p. 21) defende:

A pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crengas, valores e atitudes, o que corresponde
a um espaco mais profundo das relacbes, dos processos e dos
fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a operacionalizacdo de
variaveis.

Foi nesse sentido que se penetrou na fonte direta dos dados, no ambiente
natural, buscando o significado que os docentes dao ao objeto pesquisado, embora
se entenda que as narrativas ndo sejam suficientes para descrever o fenbmeno em
sua totalidade, e que também prevalecam as convicgdes pessoais. Partindo desse
entendimento, todo o processo de analise € acompanhado por uma reflex&o critica
por parte da pesquisadora, atitude imprescindivel na trajetoria de constru¢do do

conhecimento.

6.2 Natureza da pesquisa

Tem a referida pesquisa natureza descritiva, em face de esta, de acordo
com Richardson (2010, p. 71), “[...] investigar ‘0 que € ou seja, a descobrir as
caracteristicas de um fenémeno como tal [...]”, e a partir disso prosseguir em
procedimentos metodoldgicos pertinentes.

Nesse sentido, Gil (2008, p. 28) também aponta que o estudo descritivo
descreve as caracteristicas de determinadas popula¢cées ou fendmenos. Uma de
suas peculiaridades estd na utilizacdo de técnicas padronizadas de coletas de
dados, tais como o questionario e a observagéao sistematica.

A partir da compreensé@o de que a as praticas ludicas cumprem uma funcéo

educativa, tornando-se um instrumento do ensinar e do aprender, torna-se relevante
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explorar e descrever o que esta acontecendo, com mais detalhe, no contexto da sala
de aula.

Assim, Cervo e Bervian (2007, p. 66) afirmam que a “[...] pesquisa descritiva
procura descobrir, com a precisdo possivel, e frequéncia com que um fenédmeno
ocorre, sua relacdo e conexao com outros, sua natureza e caracteristicas”.

Dessa forma, busca-se aprofundar conhecimentos nesta pesquisa acerca
das praticas ludicas na Educacao Infantil e compreender, com mais riqueza de

detalhes, 0 nosso objeto de estudo.

6.3 Sujeitos da pesquisa

No processo de coleta de dados, uma importante decisdo a ser tomada é a
determinacao dos sujeitos investigados. Dessa forma, concorda-sse com Gonsalves
(2007, p. 70), para quem “...] os sujeitos da pesquisa se referem ao universo
populacional que vocé privilegiara as pessoas que fazem parte do fendbmeno que
vocé pretende desvendar”.

Portanto, os sujeitos participantes desta pesquisa foram docentes lotados nos
Centros Municipais de Educacado Infantil da Rede Publica Municipal de Teresina.
Além disso, os docentes deveriam ser efetivos e possuir pelos menos um ano de
experiéncia na Ultima etapa da Educacao Infantil.

A definicdo desse critério tornou-se necessario, por haver, na Rede Municipal
de Teresina, estagiarios lotados como titulares de turma e também professores na
situacdo de substitutos e iniciantes.

Entretanto, outro aspecto a ser considerado nesse processo é a adesao
voluntaria dos sujeitos, visto que nem todos os sujeitos que atendem ao perfil
definido,necessariamente participaram da pesquisa por ndo manifestarem interesse.

Definiu-se esses critérios por se entender que as professoras que possuem
maior tempo de experiéncia com o objeto em estudo podem contribuir de forma mais

significativa para o alcance dos objetivos da pesquisa.

6.4 Instrumentos de coleta de dados

Nessa etapa, definiu-se os instrumentos de coleta de dados, tendo em vista

a compreensao do fendmeno estudado e sua complexidade, com base na reflexdo
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resultante do aporte tedrico que fundamenta este estudo. Tendo em vista o0s
pressupostos abordados, para a realizacdo da pesquisa foram utilizadas as técnicas
de levantamento de dados bibliograficos e aplicacdo de questionarios aberto e

fechado.

6.4.1 Técnicas utilizadas

6.4.1.1 Levantamento bibliogréafico

Assim, a presente pesquisa iniciou-se atraves de consultas a livros e artigos
cientificos, conferindo-lhe o carater de ser bibliogréfica. A pesquisa bibliogréfica se
desenvolve por meio de um apanhado geral sobre os principais trabalhos ja
realizados sobre a tematica investigada, que sejam revestidos de importancia e
capazes de fornecer dados atuais e relevantes relacionados com o tema
(MARCONI; LAKATOS, 2006).

6.4.1.2 Pesquisa de campo

A pesquisa, para ser executada, necessitou do estabelecimento de contato
mais proximo da pesquisadora com o objeto de estudo, que foi configurado numa
pesquisa de campo. Conforme Gonsalves (2011, p. 69), a pesquisa de campo "[...]
busca a informacéo diretamente com a populagao pesquisada. A pesquisa de campo
€ aquela que exige do pesquisador um encontro mais direto". Nesse caso, 0
pesquisador precisa ir ao espaco onde o fenbmeno ocorre ou ocorreu, e reunir um

conjunto de informac6es de campo com abordagem exploratéria e descritiva.

6.4.2 Dindmica da coleta de dados

Foi realizado um trabalho de investigacdo, através da aplicacdo de
guestionarios com 26 professores lotados em turma de 2° periodo da Educacao
Infantil, no municipio de Teresina-Pl, nos dias de formacdo, no Centro de Formacgéao
Odilon Nunes. A escolha foi intencional, visto que, nesses encontros, a oportunidade
de acesso a um numero expressivo de professores com o perfil tracado pela

pesquisadora era provavel.
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Considerando o calendario de formacdo continuada proposto pela Rede
Municipal de Ensino, o questionario da pesquisa foi aplicado em trés momentos —
nos dias 30 de maio, 07 de junho e 14 de junho do ano de 2018.

Essas formacdes fazem parte da politica de formacdo continuada da
Secretaria Municipal de Educacdo (SEMEC), com o objetivo de socializar ideias
relacionadas aos projetos propostos. A participacdo dos docentes ndo € por adesao
e, sim, uma exigéncia politica da propria Secretaria.

Considerando o contexto, percebeu-se que seria um momento favoravel
para aplicacdo dos questionarios, visto a possibilidade de encontrar um significativo
namero de docentes no perfil desejado.

Para a aplicacdo dos questionarios, a pesquisadora solicitou oralmente para
as professoras formadoras da SEMEC o acesso as turmas, que prontamente
atenderam a solicitagédo.

Assim, no primeiro dia, a aplicacdo dos questionarios foi realizada somente
em uma sala de aula, apesar de haver trés em funcionamento, por razées de ter
outro pesquisador, de doutorado, realizando entrevista nas demais. No segundo e
no terceiro dia foi possivel ter acesso as trés salas.

Para a aplicacdo dos questionarios houve uma explicacdo dos objetivos da
pesquisa e alguns critérios importantes, dentre os quais, destaca-se: ser efetivo na
rede; ter pelos menos um ano de experiéncia em turmas de 2° Periodo da Educacéo
Infantil, além de sensibilizacdo no sentido de conquistar a participacdo dos
professores. Todos o0os que manifestaram interesse em contribuir com trabalho
receberam duas cépias do Termo de Consentimento Livre e Esclarecimento e o
guestionario para preenchimento.

Considerando o universo de professores pesquisados, 0s 26 que
responderam ao questionario sdo do sexo feminino. Para efeito de analises dos
guestionarios, tratar-se-a 0s sujeitos como professoras e ndo mais professores.

De modo geral, as expectativas da pesquisadora foram atendidas, apesar de
ter encontrado algumas dificuldades no processo de coleta dos dados. Inicialmente,
era pretensdo ter um quantitativo de 50 sujeitos, sendo 10 para cada zona de
localizagdo das escolas: norte, sul, sudeste, leste e rural. Porém, devido a
resisténcia, optou-se pela participacdo de quem manifestasse interesse,

independentemente da zona de atuacéo.
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7 RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo apresenta-se as analises e as interpretacdes dos dados
produzidos ao longo da investigagdo empirica, confrontando-os com a
fundamentacdo que subsidia o estudo.

A Rede Municipal de Ensino de Teresina-Pl é dividida em zonas, composta
por dois eixos: urbano (norte, sul, leste e sudeste) e rural. Do total de 26
professoras que responderam aos questiondrios, 85% estdo lotadas nos Centros
Municipais de Educagao Infantil (CMEIs), no eixo urbano; e 15% na zona rural,

conforme se apresenta a seguir, no Grafico 1.

Gréfico 1- Distribuicdo de CMEIs por zona de localizacdo em Teresina-Pl

Distribuicao dos CMEIS por zonas

W norte Msul leste M sudeste Mrural

FONTE: Dados da pesquisa.

Em relacdo aos CMEIS localizados na zona urbana, 27% das professoras
estao lotadas em CMElIs localizados na zona sul da cidade, 23% na zona norte, 19%
na zona leste e 16% na zona sudeste. Esses dados denotam que a menor
concentracdo de professoras que participaram da pesquisa estd lotada na zona
rural, com 15%.

Com o objetivo de colher informacdes sobre a tematica pesquisada, solicitou-

se as professoras responder as questdes a seguir.
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1. Ha quanto tempo o(a) Senhor(a) atua em turmas de Segundo Periodo da
Educacéao Infantil?

Ao questionar as professoras sobre o tempo de servico de atuacdo em turma
da ultima etapa da Educacao Infantil, partiu-se do entendimento de que, ao longo do
exercicio da profissdo, saberes e conhecimentos sdo sistematizados, o que se
entende ser base para assegurar experiéncias que possibilitem boa atuacédo na sala

de aula.

Grafico 2 — Tempo de servi¢co na Ultima etapa da Educacéao Infantil

Tempo de servico na ultima etapa da Educacado Intantil
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FONTE: Dados da pesquisa.

No que se refere ao tempo de servico em turmas de segundo periodo,
verificou-se, no universo das professoras pesquisadas, 0 maior nimero, com 62%,
consistiu daquelas com tempo de atuacdo com até 5 anos. Em seguida, com 35%,
se encontram as professoras com 5 a 10 anos na docéncia.

Com o processo de municipalizagdo da Educacao Infantil, nos ultimos dez
anos tem havido um aumento significativo no nimero de CMEIs no Municipio de
Teresina, paralelo a esses investimentos, tem aumentado também a contratacdo de
professores via concurso para compor o0 quadro. Assim, acredita-se que este
namero se justifica pelo investimento por parte da Rede Publica Municipal, quanto
ao aumento da oferta da demanda para a Educacdo Infantil, como também pela

efetivacdo de professores novos.
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2. O(a) Senhor(a) faz uso de atividades ludicas para incentivar a habilidade de leitura e

escrita de seus alunos(as)? E a frequéncia dessas atividades?

Questionar as professoras quanto ao uso de atividades ludicas e a frequéncia
com que trabalham essas atividades durante a semana, permite analisar o
entendimento que elas tém sobre a importancia da ludicidade como facilitadora de
ensino-aprendizagem. Fortuna (2000, p. 09) afirma que “[...] uma aula ludicamente
inspirada ndo €, necessariamente, aquela que se ensinam conteldos com jogos,
mas aquela em que as caracteristicas do brincar estéo presentes, influindo no modo

de ensinar do professor, na selecdo dos conteudos e no papel do aluno”.

Gréfico 3 — Quantitativo de docentes que fazem uso de atividades ludicas

Faz uso de atividades ludicas
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FONTE: Dados da pesquisa.

Do universo de professoras que responderam ao questiondrio, 100%

afirmaram fazer uso de atividades lidicas em suas aulas.
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Grafico 4 — Frequéncia de utilizacdo de atividades ludicas
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FONTE: Dados da pesquisa.

Em relacdo a frequéncia com que eles realizam as atividades ludicas
durante a semana, a maior frequéncia foi de trés dias, correspondendo a 35% das
professoras; sendo que 27% realizam atividades ludicas em até dois dias; 23%
realizam atividades ludicas durante todos os dias da semana; e 15% realizam
atividades ludicas em até 4 dias da semana.

A partir dessas respostas, espera-se que essa inovagcdo nha pratica
pedagdgica em que se prioriza a ludicidade na construcdo da aprendizagem da
leitura e escrita favorega, de fato, ao aluno vivéncias significativas. Em Massa (2015)
encontra-se a ideia de vivéncias ludicas na educacdo. Para a autora, executar
atividades ludicas ndo confere nem ao professor nem a sua proposta de ensino o
status de ludico. Vivenciar educacéo ludica é estar presente e inteiro como docente

e viabilizar o mesmo para os alunos.

3. Essas atividades que utilizam séo elaboradas pelo(a) Senhor(a) ou por outros?

Partindo da concepcdo de que o planejamento de uma aula € de
fundamental importancia para que se alcance éxito no processo de ensino-
aprendizagem, buscou-se, através deste questionamento, determinar quais atores

estdo envolvidos nesse processo, dada a importancia de que, no ato do
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planejamento, o professor deve considerar as especificidades da turma para
conduzir a aprendizagem.

Utilizar o ludico em sala € uma maneira prazerosa e divertida de ensinar, e
guando essas situagcOes sao intencionalmente criadas pelo professor, visando

estimular a aprendizagem, revela-se entdo a dimensao educativa.

Grafico 5 — Quem elabora as atividades

Quem elabora as atividades
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FONTE: Dados da pesquisa.

Nota-se que, do universo de professoras pesquisadas, 85% afirmaram
elaborar suas proprias atividades, 11% elaboram suas atividades, mas fazem uso de
atividades prontas também e 4% fazem uso de atividades prontas.

Dessa forma, entende-se que, ao organizar as atividades, devem ser
consideradas as peculiaridades da turma e as especificidades da crianga. Logo, ao
passo que o professor define suas estratégias de trabalho, permite elaborar uma
sequéncia de aprendizagem numa perspectiva ladica, e consequentemente

oportuniza a crianga a vivenciar situacoes de aprendizagem prazerosa.

4. A escola que o(a) Senhor(a) trabalha possui recursos tecnolégicos que possam

ser utilizados em sala para dinamizar as aulas? Quais Sa0 esses recursos?

O avanco do acesso as tecnologias, sobretudo a internet, aos dispositivos

moveis e a um imenso numeros de aplicativos sugerem um fazer pedagoégico mais
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dindmico e interativo, e é nessa perspectiva que pensar em tecnologia na Educacéao
Infantil remete a reflexdo sobre as inovacgfes tecnoldgicas como ferramentas que
possibilitem ampliar a interacdo aluno-conhecimento. Diante do contexto, esse
guestionamento fornece dados sobre as possibilidades de recursos tecnoldgicos que
as escolas disponibilizam para o professor dinamizar as aulas além dos livros, das

tarefas, dos jogos e das brincadeiras que tradicionalmente séo utilizadas.

Gréafico 6 — Recursos tecnoldgicos na escola

Recursos tecnoldgicos na escola
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FONTE: Dados da pesquisa.

Verificou-se que, do universo pesquisado, 69% das professoras relataram
gue as escolas disponibilizam recursos tecnologicos e 31% relataram nao disporem
de recursos tecnolégicos.

Descrever as tecnologias € discorrer sobre a relevancia e a contribuicdo que
essas ferramentas desempenham no processo de ensino-aprendizagem. Dessa
forma, percebe-se que as ferramentas tecnolégicas podem se tornar uma
possibilidade para que professores busquem inovar suas aulas, oferecendo novas
oportunidades para as criangas aprenderem brincando.

Desse modo, podemos entender que as praticas ludicas inovadoras reanem
aspectos das préticas tradicionais, mas que, sobretudo, consideram as diversas

transformacdes que a era digital tem trazido para as escolas.
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Na tabela a seguir, relaciona-se os tipos dos recursos tecnolégicos citados

pelas professoras com as respectivas quantidades de professores que afirmam ter

esse recurso na escola.

Tabela 1 — Tipos de recursos didaticos frequentemente utilizados pelos

sujeitos da pesquisa

NOME DO RECURSO

NUMERO DE PROFESSORES

Aparelho de TV 15
Datashow 09
Aparelho DVD 08
Aparelho de som 07
Caixa de som 04
Réadio 02
Pendrive 02
CDS de video 02
Notebook 01
Quebra-cabeca 01
Bandinha 01
Fantoche 01
Livros paradidaticos 01
Fantasia 01
Wifi 01
Internet 01

FONTE: Dados da pesquisa.

Como discriminado na Tabela 1, o aparelho de TV foi o recurso tecnolégico

mais citado pelas professoras, 58%; seguido do aparelho de datashow, com 35%, o

aparelho DVD, com 31%; e o aparelho de som, com 27%. Percebe-se que ha

prevaléncia de recursos cuja relacdo de interatividade d&-se por intermédio

audiovisual. Nesse contexto, a TV pode ser grande aliada para facilitar a

aprendizagem, pois hoje ha varios videos educativos que transmitem mensagens

positivas, de acordo com Moran (2000, p. 33),

A TV desenvolve formas sofisticadas de comunicacdo sensorial,
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emocional e racional, incluindo mensagens que facilitam a interacéo
com o publico, mexe com 0s sentimentos das pessoas utiliza a
linguagem conceitual, falada e escrita, mais formalizada e racional
integrando imagem, a palavra e a musica dentro de um contexto de
comunicacdo afetiva, com forte impacto emocional, o que facilita a
recepcdo de mensagem.

A televisdo é a forma de entretenimento presente na maioria das casas, ela
€ produtora de significados definidos historicamente; desenvolve papel social,
principalmente com as criangas do mundo contemporaneo. Partindo desse
pressuposto, é importante reconhecer o uso pedagoégico da TV na sala de aula, por
outro lado, o valor que é dado a essa ferramenta deve vir acompanhado de um
planejamento por parte do professor, visando definir ao que as criangas devem
assistir e quando assistir.

Mesmo que exista a preocupacdo, por parte do professor, de propiciar
atividades ladicas para seus alunos, e o0 uso da TV possa ser uma dessas
possibilidades, ele ndo pode deixar de considerar o propdsito educativo dos
contelidos passados para as criangas, pois 0 uso da TV nado pode vir acompanhado

somente de entretenimento.

5. Dos instrumentais relacionados a seguir, quais os que o(a) Senhor(a) utiliza
enquanto ferramenta ludica para facilitar a aprendizagem da leitura e da escrita de

seus alunos(as): jogos e brincadeiras tradicionais, videos, musicas, jogos digitais?

A explosdo exponencial e acelerada da tecnologia tem se tornado um
grande desafio para a escola. Gémez (2015, p. 28) afirma que o desafio da escola
contemporanea reside na dificuldade e na necessidade de transformar a enxurrada
desorganizada e fragmentada de informacdes em conhecimentos.

Contudo, ter acesso aos mais modernos e sofisticados recursos ndo é
garantia para uma boa aula, se o professor ndo tiver conhecimentos sobre sua
funcionalidade. Um recurso ou uma ferramenta deve servir de mediagdao entre o
professor e o aluno, para que, de forma criativa e lUdica, possa auxiliar a
aprendizagem. Ao se fazer esse questionamento, buscou-se situar as multiplas
possibilidades de recursos didatico-pedagdgicos usados no processo ensino-
aprendizagem. E importante refletir que a ludicidade vai muito além das aulas com

as brincadeiras e jos 0gos que culturamente estéo inseridos no contexto da sala de
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aula.

Assim, € notério que as brincadeiras e 0s jogos tradicionais tém sua
importancia ladica, contudo € preciso que o professor se familiarize com a cultura
digital. As criangas possuem acesso a muitos recursos tecnolégicos, e ensina-los por
meio deles pode ser muito eficiente. Com a ajuda da TV, recurso tecnolégico mais
citado pelas professoras, é possivel apresentar videos, histérias e musicas para 0s

alunos, tornando a aula mais interativa.

Gréafico 7 — Instrumentais ludicos
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FONTE: Dados da pesquisa.

Observa-se que, do universo das professoras pesquisadas, 100% afirmaram
usar as brincadeiras e o0s jogos tradicionais como instrumento lidico para
dinamizacao das aulas.

Quando se pensa em jogos e brincadeiras tradicionais, parte-se da
concepcao de que ambos s&o construtos sociais, criados e sustentados por uma
sociedade. Por serem construtos sociais, sdo moldados de acordo com as vivéncias
e possuem componentes que permitem resgatar valores, por isso ndo se pode negar
gue o0s jogos e as brincadeiras tradicionais desempenham papel importante no
desenvolvimento infantil.

Assim, Friedmann (1996) defende que os jogos tradicionais infantis deveriam
se constituir um dos enfoques basicos para o desenvolvimento dos programas pré-

escolares e do Ensino Fundamental, uma vez que tém qualidades que podem
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satisfazer as necessidades de desenvolvimento das crian¢cas contemporaneas, nas
mais diferentes esferas: fisica, motora, sensorial, social, afetiva, intelectual,
linguistica, etc.

Sobre as atividades com musica, 85% das professoras afirmaram as utilizar;
e 73% das professoras afirmaram utilizar os videos como uma possibilidade
pedagogica. Tanto a musica como o0 video sdo ferramentas importantes para o
trabalho na Educacdo Infantil, contudo, sua eficacia sO sera visivel se néo
objetivarem somente o entretenimento ou a transmissdo de contetdo. Ambos 0s
recursos devem configurar uma atividade prazerosa com beneficios ao
desenvolvimento infantil.

Por outro lado, nenhuma professora declarou desenvolver atividades com
jogos digitais. A reflexdo sobre esse assunto vai além da modernizacdo das escolas
e da preocupacdo com a profissionalizagdo docente, trata-se de mudancas na
politica educacional, de acdes voltadas para a inclusdo digital.

De acordo com Gomez (2015, p. 29), “[...] se as escolas insistem nas
praticas convencionais obsoletas, que definem a maioria das instituicbes de ensino
atuais, distantes e ignorantes do fluxo de vida que transborda a sua volta, correm o
risco de se tornarem irrelevantes”.

Sem duvidas, esse € um contexto preocupante, pois as criancas chegam a
escola com muitas habilidades em plataformas digitais. E nessa perspectiva que a
acdo mediadora do professor é condicdo necessaria para a construcdo do
conhecimento de forma que o ensino tenha relagdo com a realidade da crianca.

Resta saber como aliar as tecnologias digitais as praticas de sala, uma vez
gue as professoras deixam evidente, em suas respostas, que as escolas nédo
dispdem desses recursos, além do mais, somente uma professora declara que a
escolar possui acesso a internet, infelizmente essa € a condicdo da maioria das

escolas publicas do pais.

6. Quando o(a) Senhor(a) faz uso de atividades ludicas, considera os niveis de

leitura e escrita em que o(a) aluno(a) se encontra? Como faz isso?

Ao planejar as atividades a serem desenvolvidas na rotina da Educacao
Infantil, € fundamental o professor levar em consideracdo as peculiaridades e

especificidades da crianca. Desse modo, oferecer experiéncias diversificadas pode
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garantir a todas as criancas a oportunidade de alcancar as habilidades
intencionadas.

De acordo com Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil
(BRASIL, 1998, p. 196) cabe

[...] ao professor planejar uma sequéncia de atividades que possibilite
uma aprendizagem significativa para as criancas, nas quais elas
possam reconhecer os limites de seus conhecimentos, amplia-los e/ou
reformula-los.

Vale ressaltar que, ao trabalhar com uma turma com criancas em diferentes
niveis de aprendizagens, o professor deve respeitar o ritmo de cada um, sendo
extremamente importante buscar estratégias que venham a melhorar o desempenho
daqueles que apresentam maiores dificuldades. De acordo com Rego (2011), para
gue o professor possa intervir e planejar estratégias que permitam avanco, € preciso

gue conheca o nivel afetivo dos alunos, suas descobertas, suas hipéteses e outros.

Grafico 8 — Associando o ludico e atividades de leitura e escrita
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FONTE: Dados da pesquisa.

Ao serem questionadas se, ao fazerem uso de atividades ludicas,
consideram o nivel de leitura e escrita em que a criangca se encontra, 88% das
professoras afirmam que sim e 12% disseram que nao.

Quando solicitadas a descreverem como desenvolveram essas atividades,

as situacdes mais citadas foram:
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v Direcionando atividade para cada nivel de leitura e escrita em que a

crianca se encontra;
v Direcionando a mesma atividade com intervencdes diferentes;

v Formando grupos com criangas que apresentam o mesmo nivel de

leitura e escrita;
v Acompanhamento individual;

v Formando grupos de criangas (mais desenvolvidos dando suporte aos

menos desenvolvidos);
v Atividades em dupla;

v Atividade diversificada;

v Diferencia somente as atividades voltadas para habilidades somente de
escrita;

v Procurando brincadeiras adequadas;

v Procurar contemplar principalmente o nivel mais elementar.

Como se observa, as professoras afirmam que ha diversas possibilidades
estratégicas a serem utilizadas pelo professor a fim de acompanhar e avancar a
crianca nos niveis de leitura e escrita. Chamamos a atencéo para as atividades em
agrupamentos, por favorecerem a troca de experiéncias pelas criancgas, e atividades
voltadas para atender as criancas com maiores dificuldades, que buscam melhorar o
desempenho de quem se encontra com dificuldades.. Por outro lado, ao propor
essas situacOes em sala, o professor precisa conhecer seus alunos, ter um
planejamento claro e acompanhar as criancas individualmente, e isso pode ser
desafiador, uma vez que as turmas Sa0 numerosas, muitas vezes com a presenca
de um s6 professor.

Por outro lado, para que essas atividades caminhem para um trabalho
ladico, é fundamental que a crianca esteja de fato envolvida no processo, que possa

interpretar e construir suas hipoteses.

7. O(a) Senhor(a) encontra alguma dificuldade em trabalhar com atividades ludicas?

Em caso positivo, relacione duas dessas dificuldades.
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Ensinar de forma ludica proporciona muitos beneficios para a crianca, pois
desperta o interesse por novas descobertas, criatividade e amplia as possibilidades
de avancos e superacao das dificuldades. Contudo, garantir diariamente aulas em
gue as brincadeiras estejam presentes ndo é tarefa facil, os desafios sdo inimeros.
Assim, buscou-se levantar quais as dificuldades que as professoras encontram

guando trabalham com atividades ludicas.

Gréafico 9 — Dificuldades citadas pelas professoras

Dificuldades encontradas ao trabalhar
atividades ludicas

70%

60% e

S

0% S

S

40% e

— S

30% ———— e

) ———— ::E::E&&:

20% ———— ::E::E&&:

10% ———— ::E::E&&:

’ ———— ::E::E&&:

0% ——— ::a&&&l
Sim Ndo

FONTE: Dados da pesquisa.

Observa-se que, das professoras pesquisadas, 65% afirmaram né&o
encontrar dificuldades; e 35% declararam “sim”. No ponto de vista da importancia
gue a ludicidade traz para o ensino, isso € muito positivo. Todavia, espera-se que 0
professor esteja efetivando a funcédo real das atividades ladicas, proporcionando o
brincar aliado a aprendizagem.

Ao serem solicitados a relatar quais as dificuldades que encontram para

trabalhar o ladico em sala de aula, os pontos ressaltados foram:

v Imposicdo delegada pela SEMEC quanto ao numero de projetos

concomitantes;
v Preocupacdo com a meta de alfabetizacdo imposta pela rede;

v Falta de autonomia para preparar a prépria rotina,
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Indisciplina dos alunos;

Agitacdo da turma;

Falta de tempo para adequar as atividades ao planejamento;
Falta de materiais ludicos acessiveis;

Falta de tempo;

RN N NN

Priorizacdo de atividades de alfabetizagdo “tradicional” em virtude da

avaliacao externa;

<\

Falta de espaco fisico;

AN

Numero elevado de alunos por turma.

Das respostas citadas pelas professoras como dificuldades para trabalhar
atividades ludicas, destaca-se algumas como preocupantes, como a falta de
autonomia para planejamento, falta de tempo para planejar as atividades. Isso
remete a reflexdo quanto ao risco de se levar para a sala de aula atividades que
estejam distantes da realidade e das dificuldades de aprendizagens das criangas.

Outro ponto que merece atencdo é a antecipacdo da alfabetizacdo para a
Educacado Infantil. Essa antecipacdo divide opinides de especialistas: um grupo
defende que a Educacdo Infantil € tempo de brincadeiras e atividades livres; ha
outro que grupo que acredita que a antecipacdo do processo de alfabetizacao
beneficia 0 avanco cognitivo. Julga-se que a exigéncia para alcancar metas de
alfabetizacdo contribua para uma prética voltada para contetdos fragmentados e
segmentados, em que a crianca passa a maior parte do tempo fazendo atividades

como copias de letras, formacao de silabas e palavras.

8. O(a) Senhor(a) percebe alguma mudanca na aprendizagem de seus(suas)
alunos(as) quando faz uso dessas atividades ladicas? Em caso positivo,

relacione duas mudancas.

Como ja mencionado neste estudo, o ludico exerce um papel fundamental
na para o ser humano, em todos os momentos de sua vida. Partindo dessa

concepcao, busca-se constatar como os professores percebem, na pratica, as
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contribuicbes que o ludico representa no processo educativo para a aquisicdo e

ampliacdo do conhecimento.

Gréafico 10 — Mudancas percebidas

Percebe mudancgas quando trabalha com
atividades ludicas
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FONTE: Dados da pesquisa.

Percebeu-se que, do universo de professoras pesquisadas, 96% afirmaram
perceber as mudancas quando desenvolvem atividades ludicas em sala; e 4%
declaram que o ladico ndo promove mudancas. Chama a atencao 4% declararem
nao perceber mudanca. Essa contradicdo remete a acreditar que haja um conflito
guanto a concepcao de ludicidade e da sua importancia no desenvolvimento da
aprendizagem do aluno.

As professoras que declaram perceber mudancas na aprendizagem das

criangas, citam os seguintes pontos:

Maior interacéo;

Aprendizagem significativa;

Desenvolve a criatividade e imaginacgao;
Desenvolve a paciéncia e atencao;

Favorece questionamentos e participacao;

NN N N RN

Realizam atividades com prazer;
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A aula se torna mais atrativa;

Aprendizagem mais rapida;

Facilita a apropriacédo do conhecimento;
Motiva as criangas com dificuldade;

As criangas ficam mais concentradas;

As criancas adquirem seguranca e autoestima;
Compreenséo de regras;

Ampliacdo do vocabulario e oralidades das criancas;

DN N T N N N N N

Melhora o relacionamento entre as criancas.

Embora as professoras declarem que ndo € facil trabalhar por meio da
ludicidade, por outro lado, defendem que as vivéncias ladicas influenciam e
contribuem no desenvolvimento das criancas, que favorecem as relacdes sociais e

interpessoais.

9. Ao utilizar atividades ludicas para ensinar a leitura e a escrita para seus (suas)
alunos(as), o(a) Senhor(a) percebe se, ao brincar, elas aprendem? Que

comportamento percebe neles(as)?

Na fundamentacéo deste estudo, ja foi bastante mencionado que o brincar é
a forma mais natural de divertimento, e que, por meio da brincadeira, a crianca
emerge no processo de aprendizagem. Dessa forma, ao se fazer esse
guestionamento, pretende-se ressaltar até que ponto os professores concebem o
brincar como uma manifestacéo do ladico e sua importancia na aprendizagem. Além
de destacar que, através das brincadeiras, a crianca cria, imagina e representa.

Contudo, para assegurar que o brincar faca parte da rotina da sala de aula, o
professor precisa colocar a crianca em varias situacdes de brincadeiras planejadas e
com fins educativos. Nas palavras de Moyles (2002, p. 151), “[...] brincar é um
processo no caminho para a aprendizagem, mas um processo vital e influenciavel e
€ na implementacdo do curriculo que o brincar mantém a sua posi¢cdo, pois € no

desenvolvimento de muitos aspectos intangiveis que o brincar se sobressai”.
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Grafico 11 — Os docentes percebem que a crianga aprende brincando
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FONTE: Dados da pesquisa.

Notou-se que 100% das professoras questionadas declararam que o brincar

favorece ao aprendizado das criancas. Visando a importancia do brincar, as

professoras percebem algumas mudangas no comportamento das criancas quando

realizam atividades de leitura e escrita numa proposta ludica, como:

v
v
v
v
v
v
v
v
v

Participacéo;

Coletividade;

Disciplina;

As criancas ajudam os colegas;
Agitacao;

Alegria, euforia;

Curiosidade;

Encantamento;

Concentracao;



86

v Equilibrio;

v Seguranca.

As profesoras sdo unanimes em afirmar que as criancas aprendem a ler e a
escrever brincando, embora avaliar seja uma tarefa complexa nessa etapa de
ensino, acredita-se que essas mudancas de comportamentos destacadas pelas
professoras foram aspectos relevantes e determinantes para essa afirmac¢éo, como
ja bastante discutido, através da ludicidade, a crianca obtém prazer em realizar as
atividades e que o ludico integra varias dimensdes da personalidade, seja nos
aspectos afetivos, cognitivos, social e motor.

Para Hofmann (2012, p. 30),

[...] avaliar ndo é fazer um diagndésticos, mas acompanhar a
varedade de ideias e manifestacdes das criancas para planjear
acbes educativas significativas. Parte de um olhar atento do
professor, um olhar estudioso que reflete sobre o que vé, sobretuo
um olhar sensivel e onfiante nas posssibilidades que as criangas
apresenta.

Assim, nesse processo de analises da aprendizagem da leitura e da escrita,
espara-se que as professoras estejam de fato colocando a ludicidade em um lugar
privilegiado para a promocgé&o da aprendizagem das criangas. Que ndo seja apenas

um olhar para atitudes comportamentais.

10. Liste 05 (cinco) estratégias Iudicas que o(a) Senhor(a) utiliza em sala como o

objetivo de desenvolver a escrita e leitura.

Buscou-se, entdo, com esse questionamento, provocar uma reflexdo sobre
as estratégias que os professores utilizam para realizar atividades de leitura e escrita
com as criancas. Quando o professor reconhece a importancia da ludicidade e
assume uma postura ludica, revela a busca de novos caminhos e possibilidades de
ensino.

Dentro dessa visdo, na tabela a seguir, apresenta-se as atividades que as
professoras pesquisadas afirmaram aplicar em suas aulas para ajudar as criancas

nos processos de aquisi¢cao da leitura e da escrita.
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Tabela 2 — Estratégias ludicas que as professoras usam para trabalhar a leitura

e escrita

ESCRITA

LEITURA

PROFESSORA 1

Alfabeto mével
Domind silabico
Quebra-cabeca

Fichas
Contacao de histdrias feita pelo aluno
Bingo de palavras

Ditado visual

Completar com a letra que falta
Alfabeto movel

Pizza de silabas com spiner

Forca Leitura doce
PROFESSORA 2 Autoditado Quebra palitos de silabas
Texto decorado Leitura apontada
Texto lacunado Pareamento de figuras e palavras
Juntar figuras com silabas Ditado estourado
Alfabeto movel Domino de letras iniciais
PROFESSORA 3 Ditado puxado Bingo (silaba, palavras e frases)
Caixa magica Boliche (silaba e palavras)
Receita Dado silabico e palavras
Colar a palavras debaixo da Texto fatiado
Cadeira
Musicas
PROFESSORA 4 Ditado estourado Palavras surpresas
Alfabeto movel Leitura de parlendas
Formacéo de frases com ficha Rimas
Ditado de frases Contacao de historias
Interpretacdo de imagens
PROFESSORA 5 Lista de palavras Bingo de letras
Adedonha Conto de histérias
Receitas Leitura de imagens e objetos
Escrita de palavras a partir de Musicas
reconto Dramatizacgdo de historias
Descrigdo de imagens
PROFESSORA 6 Bingo Leitura apontada
Pescaria
Bingo
PROFESSORA 7 Bingo de palavras Ditado doce (leitura de palavras presas

no pirulito)

Ditado puxado

Ditado estourado
Leitura de livros infantis

PROFESSORA 8

Autoditado

Jogo da memoria
Domino silabico
Bingo de palavras
Palavras lacunadas

Caca-palavras no texto
Alfabeto movel

Ditado doce ou salgado
Livros infantis

Listas de palavras

PROFESSORA 9

Ditado estoura com figuras
Autoditado

Jogo de silabas

Analises de imagens para
producéo textual coletiva

Ditado doce

Pescaria das palavras
Bingo de palavras

Jogo do dado com imagens
Ditado puxado
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ESCRITA

LEITURA

PROFESSORA 10

Quebra-cabeca
Adivinhas
Alfabeto movel
Amarelinha
Caixa surpresa

Quebra-cabeca

Jogo da memoria
Alfabeto movel
Contacao de historias
Envelope de leitura

PROFESSORA 11

Quebra-cabeca coma alfabeto
Quebra palito

Quadrinha

Quadro fonolégico

Caixa surpresa

Leitura de imagens
Leitura de silabas
Leitura de palavras

PROFESSORA 12

Audicéo de musica

Videos (historinhas para reconto)
Dados com letras

Dados com nameros

Contacao de historias

Leitura de musicas
Reconto

Leitura das palavras
Leitura de historias

PROFESSORA 13

Jogo com alfabeto movel
Ditado estourado e puxado
Producéo de texto com figuras
escolhidas

Amarelinha

Caixa magica

Quebra palitos

Bingo de palavras e letras
Competicdes de palavras e leitura.

PROFESSORA 14

Bingo de (letras e silabas)
Texto fatiado

Quebra palito

Ditado estourado e doce

Fantoches
Varal de leitura
Caixa de leitura com diferentes textos

PROFESSORA 15

Bingo escrito
Caca-palavras
Cruzadinha
Ditado (diversos)
Alfabeto movel

Dados ladicos
Roleta ladica
Caixa surpresa
Leitura lacunada
Domino

PROFESSORA 16

Musica

Ditado estourado
Puxa ditado
Quebra-cabeca
Caixa magica

Leitura doce

Puxa ditado
Contacao de histéria
Quebra palito

PROFESSORA 17

Ditado estourado
Ditado puxado
Caca-palavras
Cruzadinha
Producéo textual

Boliche
Ditado puxado
La vai a bola
Hora do conto
Amarelinha
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ESCRITA

LEITURA

PROFESSORA 18

Ditado estourado
Ditado puxado
Caca-palavras
Cruzadinha
Producéo textual

Ditado estourado
Ditado puxado
La vai a bola
Hora do conto
Amarelinha

PROFESSORA 19

Ditado puxado e ilustrado
Alfabeto movel
Interpretac@o de historia
Dramatizacgdo de histéria
Producéo textual coletiva

Sacola viajante
Dramatizacgéo de historias
Musicas

Brincadeiras

Projetos de leitura

PROFESSORA 20

Jogo quebra-palito
Caixa da imaginacao
Jogo dos dados
Corrida das silabas
Formacéo de palavras

Todas as atividades sdo de leitura

PROFESSORA 21

Ditado estourado
Ditado mudo

Texto Caca-palavras
Livros (didaticos)
Quebra palito

Texto ilustrado
Filmes

Alfabeto mével
Poemas

Livros de imagens

PROFESSORA 22

Contagem de letras

Contagem de silabas

Escrita de silabas

Juncéo de silabas

Contagem de palavras e frases

Cartazes

Palavras e gravuras
Pareamento

Frases

PROFESSORA 23

Contacéo de histéria
Parlendas, travas-lingua
Ditado

Cruzadinha

Alfabeto movel

Bingo

Producéo coletiva de texto

Consciéncia fonoldgica
Reconto e mimicas
Interpretacéo de imagens
Ampliacéo de frases e textos

PROFESSORA 24

Projetos pedagdgicos

Roda de ditado

Fichas palitos

Caixa surpresa de palavras e
gravuras

Ditado puxado

Bingo de palavras e letras

Gincanas

Dominé de gravuras e palavras
Leitura fragmentada

Musicas, parlendas e histérias infantis
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ESCRITA LEITURA

PROFESSOR Ditado puxado Frases recortadas

25 Ditado por meio de imagens Palavras jogadas no chéo
Domino de palavras Jogos de imagens e palavras
Jogo sildbico (formar e escrever | Contagdo de historias
palavras) Cantinho da leitura

Caca-palavras

PROFESSOR Formacéo de palavras através de | Ditado puxado
26 gravuras Bingo de palavras
Producéo de texto Ditado estourado

Jogo do dado com imagens

FONTE: Dados da pesquisa.

Buscando dar énfase as atividades mais citadas pelos professores nas

categorias leitura e escrita, representa-se graficamente esses dados.

Grafico 12 — Atividades ludicas de escrita citadas pelas professoras
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FONTE: Dados da pesquisa.

Como se observa no grafico, do universo de 26 professoras, 96% citam o
ditado como a atividade ludica mais realizada nas atividades que visam o
desenvolvimento da escrita da criangca. Em seguida, aparece o alfabeto movel
enguanto recurso educacional utilizado por 27% dos sujeitos da pesquisa.

Embora o trabalho com producdes de texto na Educacdo Infantil seja

bastante complexo é preciso que o professor ofereca os estimulos e crie situacdes
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para que a crianca adquira o habito de refletir sobre o que esta escrevendo, assim
23% das professoras afirma trabalhar com texto.

Neste estudo, ja foi bastante mencionado que 0 jogo como estratégia de
aprendizagem potencializa o desenvolvimento da aprendizagem, assim, pode-se
perceber que 19% das professoras citam bingos e quebra-cabecas; 12% citam
dominds; e 15% afirmam trabalhar com jogos sem especificar qual categoria. A
musica aparece com um percentual de 12%, as dramatizacbes e o0s videos
aparecem em 4% dos sujeitos que afirmam desenvolverem essas atividades em

suas propostas de aula como meio de promover a ludicidade.

Gréfico 13 — Consolidado das atividades ludicas de escrita
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FONTE: Dados da pesquisa.

Assim, considerando o grafico 12, buscou-se categorizar como jogos as
atividades que as professoras nomearam como: quebra-cabeca, domind, bingo e
jogos no gréfico 13.

Portanto, como apresentado no gréafico 13, continua a prevaléncia do ditado
como atividade ludica, de modo que as denominagdes dadas aos tipos de ditados na
Tabela 2 — Ditado puxado, Ditado estourado, Ditado doce, Ditado ilustrado, Ditado
mudo, Ditado salgado —, s&o criagbes frequentemente realizadas a partir das
vivéncias e dos contextos infantis, razbes pelas quais se pode justificar a

classificacdo dada pelas professoras entrevistadas quanto ao uso desses tipos de
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ditados como sendo atividades ludicas, pois, pela nomenclatura, pode ser realizado
de forma divertida, podendo provocar interesse na crianca em razao da utilizacéo de
objetos caracteristicos do mundo infantil.

A promoc¢ao de jogos como bingo, quebra-cabeca e dominé na Educacédo
Infantil viabiliza a crianga a vivenciar situagdes com maior possibilidade de
desenvolvimento da aprendizagem. Friedmann (1996, p. 56) afirma que € necessario
dar atencdo especial ao jogo, pois as criancas tém o prazer de realizar tarefas
através da ludicidade. Apds consolidadas as categorias, 65% do universo dos
sujeitos da pesquisa citam 0s jogos como a atividade ladica utilizada nos processos

de aquisicdo da escrita.

Gréfico 14 — Atividades ludicas de leitura citadas pelas professoras
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FONTE: Dados da pesquisa.

Como pode-se perceber, as atividades ludicas de leituras ndo sdo muito
diferentes das atividades Iudicas de escritas citadas pelas professoras. O ditado
aparece citado por 50% das professoras. O acesso as praticas de leitura é um
grande desafio na Educacado Infantil, refletir sobre essa possibilidade € promover
diariamente atividades e experiéncias de interagdo com diferentes géneros textuais,
de modo a garantir que as criangas construam suas ideias sobre o que leu ou sobre
o0 que foi lido pelo professor, assim, 42% das professoras sujeitos da pesquisas

afirmam desenvolver atividades com textos. As atividades com bingo aparecem em



93

31%, e com jogos, 19%. Em seguida, tem-se, com um percentual de 12% das
professoras, o alfabeto modvel, quebra-cabeca, musica e dramatizacdo como

atividades ludicas; e 4% das professoras citam o dominé e a musica.

Gréfico 15 — Consolidado das atividades ludicas de leitura
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FONTE: Dados da pesquisa.

O gréfico 15 apresenta, de maneira consolidada, o que se julga categorizar
como atividades com jogos, nomeados pelas professoras no grafico 14 por: bingos,
guebra-cabecas, dominos e jogos.

No que refere a leitura, observa-se que ha prevaléncia em 66% de
atividades que valorizam o0s jogos como estratégia de ensino. Em seguida, 0s
ditados aparecem com 50%. As demais atividades: textos, alfabeto movel, musica,
dramatizacéo e video apresentam os mesmos percentuais do grafico 14.

Portanto, ap0s analises consolidadas do grafico 13, percebeu-se que o
ditado, enquanto dispositivo pedagdgico, possui um lugar privilegiado nas préticas
pedagdgicas das docentes integrantes da pesquisa, especialmente no processo de
ensino-aprendizagem escrita. Acredita-se que esta preferéncia se da em virtude do
nivel de producédo, circulacdo e disposicdo de informacdes referentes ao tema na

rede mundial de informac¢des — internet. Outro fator que pode ser preponderante
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7

para a valorizacdo do ditado nas atividades de escrita, € o fato de ser um dos
instrumentais utilizados para nortear a avaliacdo de aquisicdo da leitura e escrita,
definido conforme niveis da psicogénese da lingua escrita.

Por outro lado, no gréfico 15, que trata da leitura, percebe-se a prevaléncia
de atividades com jogos, tais como bingo, quebra-cabeca e dominé para conduzir as
atividades de leitura e escrita. No contexto da sala de aula, esses jogos exercem um
importante papel, pois, além de facilitar a aquisicdo dos conhecimentos, promovem
raciocinio l6gico, concentracao e criatividade.

Ressalta-se que ndo se intenciona aqui fazer uma discusséao aprofundada
sobre a historicidade do ditado, a partir de suas diferentes definices, e que a
intencdo € de refletir sobre as possibilidades Iudicas existentes nas praticas
pedagdgicas dos tipos de ditados citadas pelas professoras colaboradoras neste
estudo.

O alfabeto mével, nome dado a letras méveis, € um material composto com
letras do alfabeto muito usado no processo de aprendizagem da leitura e da escrita.
E um material que pode ser comprado, como também construido pelo professor,
com materiais alternativos. E uma opcao ladica encontrada basicamente em quase
todas as escolas, a utilizagdo deste jogo € importante, pois auxilia a crianca a
perceber que palavras podem variar quanto ao namero e letras, além de identificar a
diferenca sonora presente nas letras e nas silabas.

Tomando como ponto de partida que na Educacdo Infantil inicia-se o
processo de alfabetizacdo, compreende-se que, nas situacdes diarias, o contato
com a diversidade textual merece significativa atencdo. Incluir habitos de leitura
através da contacdo de histérias € de suma importancia nesse processo em que a
leitura e escrita passam a ter significado. Colocar as criancas para produzir texto é
de suma importancia para o desenvolvimento da leitura e da escrita, assim como a
valorizagdo, seja do menor rabisco realizado por criangas nao alfabetizada, como
das tentativas mais elaboradas.

Por isso, € importante o professor explorar oportunidades ludicas para
incorporar & leitura e a escrita em sala de aula. Vale lembrar que uma atividade
lidica deve ser acompanhada de meios que incentivem a criatividade e o desejo de
forma positiva.

A dramatizacdo na Educacdo Infantil representa uma possibilidade

pedagogica riquissima, pois favorece o desenvolvimento da oralidade, da
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autonomia, da criatividade, além de ser uma oportunidade de promover a
socializacdo das criancas.

O video é uma ferramenta bastante utilizada no contexto da Educacéo
Infantil, e pode ser um aliado para uma pratica ludica, por outro lado, para que seu
uso seja eficaz, o professor precisa estabelecer critérios para escolha dos temas
trabalhados, a fim de que seu uso ndo se resuma ao entretenimento.

A musica € uma excelente ferramenta na Educacédo Infantil, que contribui
para que os diversos conhecimentos sejam mais facilmente apreendidos. Associar a
musica ao ensino da leitura é da escrita é favorecer uma oportunidade de situacdes
lGdicas para aprender.

Ressaltamos que essas atividades descritas sdo citadas com maior
frequéncia pelas professoras. Na Tabela 2, estéo listadas outras atividades que as
professoras declaram usar para trabalhar nas préticas de leitura e escrita das
criancas na Educacdo Infantil. Em algumas situacfes, percebe-se que ha uma
confusdo quanto ao que seja atividade e a descricdo do recurso utilizado para
realizar a atividade.

Levando em conta as respostas das professoras colaboradoras, constata-se
gue compreendem que as atividades ludicas sao importantes e afirmam trabalhar
com frequéncia em sala de aula, inclusive colocando o jogo como estratégias ludicas
em suas aulas. Por outro lado, as vezes, percebe-se incoeréncia por partes de
algumas professoras, pois ao tempo em que declaram trabalhar com atividades
lddicas, afirmam que ndo tém autonomia nesse processo de elaboracdo, além de
nao terem tempo.

Embora o conceito de ludicidade defendido na dissertacdo seja bem amplo,
vale ressaltar que as professoras tém uma concepcdo construida sobre as
contribuicbes da ludicidade no processo de ensino, assim, julga-se importante
ressignificar essas concepg¢des. Isso implica aprofundar a tematica em curso de
formacé&o continuada.

De acordo com Freire (1996), a formacdo continuada tem como objetivo
incentivar a apropriacdo dos seus saberes rumo a autonomia que o leve de fato a

pratica critico-reflexiva. Sobre isso, afirma que:

Na formacgé&o permanente dos professores, 0 momento fundamental &
o da reflexdo critica sobre a pratica. E pensando criticamente sobre a
pratica de hoje ou de ontem gue se pode melhorar a préxima pratica.
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O préprio discurso teorico, necessario a reflexdo critica, tem de tal
modo concreto que quase se confunde com a pratica. O seu
“distanciamento” epistemoldgico da pratica, enquanto objeto de sua
analise, deve dela “aproxima-lo” ao méaximo. (FREIRE, 1996, p. 39).

Nesse contexto, considera-se importante o aprofundamento teorico acerca da
tematica, no sentido de qualificar a préatica para o enfrentamento dos desafios que

encontram diariamente em sala de aula.
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8 PRODUTO

Apresenta-se aqui o produto final do estudo acerca da ludicidade nas
praticas de aquisicdo da leitura e da escrita na Educacéo Infantil, que se configura
em um curso denominado Ludicidade na Educacéo Infantil: praticas inovativas
na aquisicao da leitura e da escrita.

O supracitado curso foi elaborado e desenvolvido na modalidade Educacéo
a distancia (EaD), com a utilizacdo de recursos tecnolégicos que viabilizaram a
participacdo, a integracéo e, fundamentalmente, a capacitacao dos participantes, por
meio do ambiente virtual de aprendizagem (AVA), realizado com 60 horas de
duracéo, divididas em trés semanas, e com a participacdo de seis professoras que
atuam na Educacao Infantil. As professoras que participaram do curso nao foram as
mesmas que responderam os questionarios fontes de analises no estudo.

A partir das discussdes sobre as concepcgbes acerca da ludicidade como
estratégia usada nos processos de aquisicdo da leitura e escrita na Educacao
Infantil, tracamos 0s seguintes objetivos como caminhos para a discussao e
socializacdo da temética:

e Promover a formacdo continuada de professores por meio de
discussdes e reflexbes sobre a ludicidade enquanto conceito norteador
de estratégia significativa no ensino da leitura e da escrita na Educacéo
Infantil.

E como objetivos especificos:

e Compreender a ludicidade como ferramenta facilitadora nos processos
de aquisicdo da leitura e da escrita na educacéao infantil;

e Promover praticas pedagogicas inovadoras que contemplam a
ludicidade como estratégia de aprendizagem na construcdo da leitura e
da escrita na educacéao infantil.

Para uma discussdo com maior clareza e que permitisse uma visdo mais
ampla da tematica, preferiu-se distribuir a tematica em trés semanas.

O referido curso foi projetado com a mediagcdo de um tutor, com atividades
sincronas e assincronas, utilizando os recursos e as interfaces de comunicacéo do
AVA. Tem como publico-alvo: professores da Educacdo basica, estudantes de
graduacdo e pos-graduacdo na area de Educacdo, interessados em compartilhar

vivéncias acerca da ludicidade enquanto proposta metodoldgica.
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Considera-se aqui a formagao continuada no entendimento de Giesta
(2001), que assegura que cabera ao docente realizar andlise quanto as propostas
tedricas, optando sempre por uma postura proativa, tendo as demandas sociais
como principal elemento norteador.

Compreende-se que a formagao continuada propicia desenvolver no
professor em atividade a consciéncia de que o aluno nao €, de acordo com Giesta
(2001, p. 59), “[...] um mero receptor de conhecimentos e utilizador de técnicas pré
fabricadas”.

A opcao por ofertar o curso em questdo na modalidade de EAD d&-se por
percebermos, na modalidade EaD, uma forma de democratizacdo do ensino, capaz
de possibilitar flexibilidade de tempo e espaco em seu uso, constituicdo de
autonomia para estudos, baixo custo para a sua operacionalizagéo.

Sugere-se que o cursista dedique pelo menos vinte horas semanais para o
acompanhamento do curso e o desenvolvimanto das atividades propostas. Dessa
forma, o conteddo, as atividades e as leituras complementares foram
disponibilizados semanalmente no AVA, permitindo a maior flexibilidade de horério

para o estudo.

PLANEJAMENTO

Inicialmente foi apresentado um video de boas-vindas:

Link de acesso: https://youtu.be/EhoOer4IXk0

SEMANA 1: TEMATICA: Construindo conceito de ludicidade

Na primeira semana, buscou-se emergir sobre o conceito de ludicidade e
vivéncias ludicas; compreender a polissemia do termo ludicidade e as diferentes
manifestagdes ludicas; como também a relacdo entre ludicidade e aprendizagem.

As discussbes permitiram compreender que ensinar por meio do ludico é
realmente uma proposta que possiblita a aprendizagem significativa, por outro lado
vale, ressaltar que uma atitude ludica ndo € somente aquela que envolve o brincar e
0 jogar. Segundo (Barcelar, 2009, p. 23), “...] as brincadeiras tém que propiciar
vivéncias ludicas de um estado ludicoe e ndo simplemente assumir o carater de

atividades que sirm de apoio ao alcance dos objetivos”.
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Nessa perspectiva, refletimos o quanto € importante que o professor tenha
consciéncia de que as atividades que envolvem o jogo, as brincadeiras tém papel
fundamental para o desenvolvimento das estruturas fisicas, cognitivas e afetivas,

pois brincando a crianga assimila a realidade de forma mais prazerosa.

ORIENTACOES:

Cursista, para inicio de conversa, gostariamos de saber a sua
compreensao sobre LUDICIDADE, cerne das nossas reflexdes neste curso. Para

tanto, participe do FORUM 01, leia a questdo motivadora e comente a seguir:

Proposta de atividade FORUM 01 - CONHECIMENTOS PREVIOS

Faca um comentario, tomando como base a compreensdo prévia que vOcé possui

acerca da ludicidade e atividade lUdica.

Cursista, prosseguimos com um momento de imersdo em questdes fundamentais
sobre a ludicidade. Sejam proativos, leiam atentamente os textos/livro de base, que

seguem nesta unidade.

MATERIAL PEDAGOGICO PARA LEITURA

Texto 1- Ludicidade: da Etimologia da Palavra a Complexidade do Conceito
file://IC:/Users/Windows%208/Downloads/2460-Texto%20d0%20artigo-4059-1-10-20171221 .pdf

Livro 01: Ludicidade e Educacéo Infantil
https://repositorio.ufba.br/ri/bitstream/ri/23789/1/Ludicidade Educa%C3%A7%C3%A3oInfantil Veral%
C3%BAciaDaEncarna%C3%A7%C3%A3oBacelar EDUFBA.pdf

Avaliacdo da unidade / semana 1

» Proposta de atividade no PADLET — Compreenséo de ludicidade e atividades
ludicas a partir da leitura.

QUESTAO PROBLEMA

A partir da leitura do Capitulo 2 do Livro: Ludicidade e educacao infantil,
comente como a autora define ludicidade e atividades ludicas. Diante do conceito
proposto pela autora 0 que mudou na sua compreensao prévia?
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Para participar clique no link: https://padlet.com/cristianomapi/8zafmj73zImpc194

SEMANA 2: TEMATICA: A importancia do brincar

Na segunda semana, buscamos discutir a importancia da brincadeira na
educacao infantil, compreender que o brincar contribui para o desenvolvimento do
raciocinio l6gico e uso da linguagem. Conhecer a importancia da insersdo dos jogos
e brincadeiras na pratica, pois brincando a crianca elabora compreensdo que
garante a aprendizagem.

Diante da discussdo, o que se pretende é desafiar o professor quanto a
necessidade de direcionar uma pratica pedagdgica centrada no brincar para as
criangas. Mesmo diante das dificuldades encontradas no contexto da sala de aula,
acreditamos que é possivel elaborar propostas criativas que motivam as descobertas

e a aprendizagem.

ORIENTACOES: A Semana 2 do nosso curso esta muito interessante, permaneca

conosco, explorando a proposta de trabalho e engajamento, como segue:

Vamos juntos assistir ao video/entrevista no link a seguir:

Acesse o video: https://www.youtube.com/watch?v=HpigpDvJ7-8

E-BOOK: Amplamente: Inclusédo e ludicidade na escola (leitura de apoio
tedrico): http://educapes.capes.qov.br/handle/capes/599820

ATIVIDADE AVALIATIVA

Com base na exposicao das ideias da Professora Tizuko Morshida, da Faculdade de
Educacao da USP, elabore um mapa mental (utilizando a ferramenta digital a seguir:

https://www.mindmeister.com/pt/).

Apoés a elaboracdo do mapa mental, cada cursista devera informar o codigo de

acesso a ministrante através do e-mail: tccsousa@agmail.com
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SEMANA 3: TEMATICA: Leitura e escrita na Educacéo Infantil

Na terceira semana, buscou-se abordar as possibilidades de ensinar a ler e
escrever na Educacao Infantil de forma prazerosa. Favorecer a reflexao por parte do
professor, de que o ludico ndo deve ser trabalhado em sala de aula apenas como
um momento de diversdo e, sim, de aprendizagem, e que cabe a ele criar esse
ambiente motivador. Além de possibilitar momentos de socializacdo de praticas
educativas com jogos e brincadeiras.

Discutir sobre a leitura e a escrita na escola é refletir sobre um dos grandes
desafios que o professor encontra na pratica pedagdgica, principalmente nas séries
iniciais. Nessa perspectiva, a intencdo é buscar, através das dicussfes coletivas,
estratégias pedagdgicas que abandonem as atividades mecénicas e desprovidas de
sentido para as criancas.

Na Educacéao Infantil, as situacdes pedagodgicas de leitura devem ampliar o
conhecimento das criancas a respeito do mundo na representacdo da escrita e da
comunicacao, por isso, € fundamental que o professor assuma o papel mediador
entre criangas e as situagdes de aprendizagens.

N&o tratamos somente de definicbes teodricas, a ideia central é, portanto,
socializar experiéncias significativas, motivar uma aprendizagem por meio da

ludicidade.

ORIENTACOES:

A Semana 3 do curso Ludicidade na educacéo infantil: praticas inovativas
na aquisicdo da leitura e da escrita, esta incrivel. Explore esta sequéncia
didatica com capricho e entusiasmo.

Assista, calmo(a) e atentamente aos videos propostos, que abordam inicialmente
a base tedrica quanto a leitura e a escrita na perspectiva de Emilia Ferreiro e, em
seguida, veja as sugestbes de jogos pedagdgicos acessiveis, norteados pela
Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Anote as principais ideias, duvidas,

questdes norteadoras.

Video 1: https://www.youtube.com/watch?v= eTyKAU--ro Emilia Ferreiro: Leitura

e escrita na Educacgao Infantil.
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Video 2: https://iwww.youtube.com/watch?v=TmmcXPSHbxU

12 Jogos pedagogicos para atividades de alfabetizacao e letramento.

Video 3: https:/www.youtube.com/watch?v=iK64aoWQj28

Jogo pedagadgico para melhorar a leitura de forma Iudica - Trilha da Poesia

Ao término da sessédo de videos , organizem-se em duplas e elaborem uma
sequéncia didatica com uso de pelo menos um jogo didatico adequado a
proporcionar o letramento e a escrita na Educacgdo Infantil. Produza um video
editado de resultados, cujo tempo de duragcédo € de cinco minutos, e insira na aba
ENVIO DE TAREFAS, no prazo determinado.

ESTRUTURA DO CURSO NO AMBIENTE VIRTUAL

Figura 1 — Tela inicial do Ambiente Virtual de Aprendizagem

Ludicidade na educagao infantil: Praticas inovativas na aquisi¢ao da

leitura e da escrita.
Painel * Meus cursos * Ludicidade-educ-infantil Ativar edicao
NAVEGAGAO oo Progresso glot 0

Painel
u Pégina inicial do site
) Péginas do site
v Meus cursos
v Ludicidade-educ-infantil
) Participantes

Ludicidade na educacdo infantl:
Praticas novatives na aquisceo da eitura e da escrta
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2 Competéncias yy
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£ Notas ~

FONTE: Dados da pesquisa.
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Figura 2 — Apresentacédo da carga horéria

Ludicidade na educacdo infantil:
Praticas inovativas na aquisicao da leitura e da escrita.

4 5«/‘,« ha'/k.- 60 M

-
W= Avisos

= Semana 1 H"Semana 2 %ana 3
[ Ji44
FONTE: Dados da pesquisa.

SEMANA 1
Propde-se a construcio do conceito de ludicidade. E apresentado inicialmente
um video dando as boas-vindas ao curso e falando sobre distribuicdo do conteudo

nas 3 semanas, objetivo e o0 conteldo programatico.

@" TEMATICA: Constrainds conceits de bladisidade

I Video de boas-vindas

& YouTube ] [3

A seguir, a primeira atividade sobre o o conceito de ludicidade. Este primeiro forum

teve como objetivo socializar os conhecimentos prévios sobre ludicidade.
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()
n- Okientagies

Cursista, para inicio de conversa, gostariamos de saber a sua compreenséo sobre LUDICIDADE, cerne das
nossas reflexdes neste curso. Para tanto, participe do FORUM 01, leia a questao motivadora e comente &
sequir:

! :
lﬂ,_l FORUM 01

Ao acessar o forum 1, o cursista ja visualiza as orientacdes do Professor

sobre 0s conhecimentos prévios.

B Fivan

Proposta de atividade FORUM 01 - CONHECIMENTQS PREVIOS

Faga um comentério, tomando como base a compreensao prévia que vocé possui acerca da ludicidade e atividade
lidica.

Quando pensamos em ludicidade nos remetemos a brincadeiras, jogos.

Mas ludicidade val além. Segundo pesquisadores, ludicidade esta relacionada a capacidade do individuo escolher
a atividade que deseja executar, seja sozinho ou em grupo.

Link direto | Editar | Responder

Apos o férum, foi disponibilizado ao cursista material de leitura para solidificar

o conceito de ludicidade, conforme ilustrado a seguir:

& Mt b

Cursista, prosseguimos com um momento de imersao em questdes fundamentais sobre a ludicidade. Sejam
proativos, lelam atentamente os textos/livro de base, que seguem nesta unidade.

k Texto 1- Ludicidade: da Etimologia da Palavra 4 Gomplexidade do Gonceito

@ Livro 01: Ludicidade e educagao infantil
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A semana 1 tem seu fechamento com a avaliacao.

@ /fmﬁapa'a

Avaliagdo da SEMANA |
Proposta de atividade no PADLET - Compreenséo de ludicidade e atividades Iidicas a partir da laitura.

QUESTAO PROBLEMA

A partir da leitura do Gapitulo 2 do Livro: Ludicidade e educago infantil, comente como a autora define
ludicidade e atividades lidicas. Diante do conceito proposto pela autora o que mudou na sua compreensao
prévia?

Para participar clique no link: hitps://padiet.com/cristianomapi/8zafm|73zimpc194

Seu progresso  (?)

SEMANA 2
Segue com orientagOes para o desenvolvimento das atividades, a apresentacéo de

um video e material de leitura.

-~ s X
n- Orientagies ,

A semana 02 do nosso curso esta muito interessante, permanega conosco explorando a proposta de trabalho
e engajamento, como segue:

0 v

Vamos juntos assistir & video/entrevista no link a seguir:

https://www.youtube.com/watch?v=HpigpDvJ7-8

e Malerial de leitara

E-BOOK
Amplamente: Incluséo e ludicidade na escola (leitura de apoio tedrico)

http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/599820

A avaliacdo da semana é feita com a construcdo de um mapa mental

direcionado com link.
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Avilgis

Com base na exposicdo das idelas da Professora Tizuko Morshida da Faculdade de Educagdo da USP,
elabore um mapa mental (utilizando a feramenta digital a sequir. https://www.mindmelster.com/pt/

*Apds a elaboragdo do mapa mental, cada cursista deverd informar o codigo de acesso a
ministrante através do e-mail: tccsousa@gmall.com

SEMANA 3:
Possui 0 mesmo padrdo das semanas anteriores, com a tematica de estudo,

orientacdes das atividades e apresentacdo de um video

@" TEMATICA: Lestara & essrita na edacagio infntil

i- Orisatagios

A semana 03 do curso: Ludicidade na educagdo infantil: préticas inovativas na aquisigdo da leitura e da
escrita, esta incrivel, explore esta sequéncia didatica com capricho e entusiasmo.

° Video

Assista, calma e atentamente aos videos propostos, que abordam iniciaimente a base tedrica quanto a
leitura e escrita na perspectiva de Emilia Ferreiro e em seguida sugestdes de jogos pedagégicos acessiveis
norteados pela Base Nacional Comum curricular-BNCC. Anote as principais ideias, dilvidas, questdes
norteadoras.

Emilia Ferreiro: Leitura e escrita na educacgao infantil.
https://www.youtube.com/watch?v=_eTyKAU--ro

12 Jogos pedagdgicos para atividades de alfabetizagéo e letramento.
https://www.youtube.com/watch?v=TmmcXPSHbxU

Jogo pedagdgico para melhorar a leitura de forma lldica - Trilha da Poesia
https://www.youtube.com/watch?v=iK64aoWO0j28

A avaliacdo dessa semana 3 consistiu-se na construcdo de trabalho

colaborativo de uma sequéncia didéatica e producdo de um video.
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Ao término da sessdo de videos, organizem-se em duplas e elaborem uma sequéncia didatica com uso de
pelo menos um jogo didatico adequado a proporcionar o letramento e escrita na educagao infantil.

Produza um video editado de resultados, cujo tempo de duracio é de: cinco minutos, e insira na aba
ENVIO DE TAREFAS até o prazo maximo de: 20 de Outubro 2021.

| ENVIO DE TAREFAS - (Prazo até 20/10/2021)
Seu progresso

Ressalta-se que os professores cursistas ndo foram os mesmos professores
gue participaram da entrevista, nesse primeiro momento foi aplicado para seis
cursistas. De um modo geral, o curso foi bem avaliado, pela forma clara como foi
distribuido e pelo grau de profundidade da temética, além de ser atual e
diversificado. Apesar de ser em EaD, permitiu a interagdo com outras ferramentas
tecnoldgicas, como Padlet e Mindemeister. O curso sera aplicado em outro momento

para um grupo maior de professores, pela importancia e relevancia do tema.
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9 CONSIDERACOES FINAIS

Tendo em vista os argumentos considerados para construcdo da pesquisa,
apresenta-se aqui as consideracgdes finais. No transcorrer deste estudo, refletiu-se
sobre as atividades ludicas que os professores que atuam na ultima etapa da
Educacao Infantil tém utilizado para ensinar a crianca a ler e a escrever. Acredita-se
gue foram alcancados os objetivos propostos.

O estudo bibliogréafico permitiu compreender que, ao longo da trajetoria da
Educacao Infantil, as concepcdes de crianca e infancia nem sempre foram
compreendidas como no atual contexto. Se durante muito tempo, entre os séculos
XVII e XVIII, a educacédo da crianca era considerada unicamente familiar, no final do
século XIX e inicio do século XX, esse conceito comegou a mudar.

Assim, compreender a evolugdo histérica da concepcdo de infancia e sua
repercussdo no atendimento as criancas em Instituicées de Educacado Infantil nos
levou a ampliar a visdo acerca do papel assistencialista que estas instituicoes
exerceram por muito tempo nos cenarios mundial e nacional, desprezando o cunho
educativo.

Compreender que, a partir da Constituicdo de 1988, e das novas leis, assim
como a LDB (Lei de Diretrizes e Bases), alguns avancos foram alcancados pela
sociedade brasileira, ficando mais evidentes e precisas as responsabilidades do
Estado diante da Educacdo Basica. Contudo ainda sdo muitos os desafios que a
Educacao Infantil tem enfrentado.

Diante desses avancos, 0 desafio é superar o carater assistencialista e
alcancar a funcéo educativa, assegurada pelas leis. Nessa perspectiva, a exigéncia
de um curriculo que atenda ao desenvolvimento integral das criancas, um
profissional com uma formagdo que assegure um ensino de qualidade e uma
instituicdo que promova o cuidar e 0o educar torna-se uma exigéncia a ser garantida
pelas politicas publicas educacionais.

Destaca-se a importancia de reconhecer o significado de crianca
preconizado pelas leis e diretrizes da Educacdo Infantil, no atual contexto,
reconhecendo nela um ser ativo, historico, social que constrdi e reconstroi sua
cultura, que manifesta interesse, demonstra autonomia e curiosidade diante das

situacdes de aprendizagem.
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Assim reconhecendo, surgem as indagacdes sobre a prética educativa que o
professor da Educacdo Infantil deve trabalhar, de modo a contribuir para o
desenvolvimento da aprendizagem infanti. E nesse contexto de praticas
significativas que o estudo ora apresentado deu énfase ao ludico como elemento
fundamental para que o processo de ensino da leitura e da escrita na Educacéo
Infantil seja mais prazeroso, dando mais estimulo as criancas.

E inegavel que a ludicidade é extremamente necessaria para o
desenvolvimento das habilidades das criancas na Educacéo Infantil. Nesse processo
de aquisicdo da leitura e da escrita, as brincadeiras e 0s jogos sao alternativas
importantes no processo de construcdo da aprendizagem significativa.

Levando em conta que o0 objetivo deste trabalho foi investigar quais
atividades ludicas os professores fazem uso nos processos de aquisicao da leitura e
da escrita pelas criancas em turmas da Ultima etapa da Educacdo Infantil, no
municipio de Teresina-Pl, propbe-se aos professores pesquisados refletirem sobre
suas praticas, através de questionario usado como instrumento de coleta para os
dados analisados.

Com base nos dados obtidos, o presente estudo revelou que os professores
compreendem que as atividades ludicas sédo importantes, e afirmam trabalhar com
frequéncia em sala de aula. Contudo, nas atividades de escrita, ha prevaléncia do
ditado como atividade ludica.

Em referéncia a predominancia do uso do ditado em sala de aula, pelos
sujeitos da pesquisa, percebido através da coleta de dados, afirma-se que a
principal razao pelas quais eles fazem esse uso didatico, da-se devido a viabilidade
do ponto de vista da elaboracdo e da operacionalizacdo do referido instrumental e a
relagdo direta com a brincadeira em virtude dos recursos utilizados para sua
realizacdo. Somam-se a esse fato as possibilidades, por parte do professor, no uso
do ditado enquanto instrumental didatico, de obter dados essenciais para o processo
de avaliacdo do desenvolvimento escolar dos educandos, visto que este é o
instrumental avaliativo utilizado para aferir os niveis de leitura e escrita das criangas
nos CMEIs da Rede Municipal de Teresina.

Pode-se ainda afirmar que as professoras reconhecem que 0S jogos e as
brincadeiras favorecem a aprendizagem da leitura e escrita, dada a prevaléncia de

atividades citadas em respostas ao questionario.
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Diante disso, este estudo se torna relevante para pensar a representagao
pedagogica do ludico em turma de Educacédo Infantil, no caso especifico deste
estudo, que € a aquisicao da leitura e da escrita.

E importante dizer que ensinar a ler e a escrever € uma das tarefas mais
dificeis da escolarizacao, tendo em vista ser necessario a compreensao dos projetos
da escola e sua relacdo com as situacbes do cotidiano da crianca. Pensar em
atividades Iudicas a partir das dimensdes tratadas neste estudo é assegurar uma
pratica que proporcione prazer e diversdo, que ofereca a criangca experiéncias
concretas, necessarias e indispensaveis na aprendizagem.

Nesse sentido, conclui-se que as professoras concebem a ludicidade como
uma estratégia importante para ensino da leitura e da escrita, €, mesmo diante das
dificuldades, relatam que priorizam as brincadeiras e 0s jogos em suas praticas,
além de visualizarem que a forma ludica de ensinar € uma das maneiras mais
eficazes de envolver a crianga nas atividades escolares.

Acredita-se que este estudo sobre ludicidade na Educac&o Infantil abre
caminho para a reflexdo sobre a importancia do ludico nas praticas de sala aula,
porém € preciso reconhecer que uma atividade ludica representada pelo jogo ou
pela brincadeira deve fornecer a criangca motivagdes para aprender.

Diante da complexidade apresentada neste estudo, no que tange aos
conceitos construidos historicamente, julga-se importante a necessidade de
compreender os fundamentos teéricos da ludicidade, suas bases histéricas, para a
concretizacao de uma pratica segura e alinhada com os objetivos educacionais.

Espera-se que as discussdes aqui abordadas possam contribuir para cada
leitor e os resultados sejam significativos na area educacional, no sentido de

oportunizar uma reflexdo mais ampla sobre a temética.
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APENDICES
APENDICE A — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

Universidade Federal Rural de Pernambuco

'T"(;‘ < Unidade Académica de Educacao a Distancia e Tecnologigisierio pa Ebucacio

U F

P
Programa de Pés-Graduagdo em Tecnologia e Gestdo em Educacgao a Distancia

Unidade Académica de Educacé&o a Distancia e Tecnologia
Rua Dom Manoel de Medeiros, s/n, Dois Irméos - CEP: 52171-900 - Recife/PE
Tel.: (81) 3320.6103 - www.ead.ufrpe.br/ppgteg

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido-TCLE

O (a) Senhor (a) esta sendo convidado (a) a participar, como voluntario (a), da
pesquisa intitulada “O ludico na Educagao Infantil: o prazer de aprender a ler e
escrever brincando”. Esta pesquisa tem por objetivo: Investigar as atividades
lGdicas que os professores fazem uso nos processos de aquisicdo da leitura e
da escrita pelas criancas em turma de segundo periodo da Educacéo Infantil.

Vossa participacdo consistira em responder o questionério (em anexo) nao
havera registro de audio ou imagem dos sujeitos participantes.

Os dados obtidos por meio desta pesquisa serdo confidenciais e ndo serao
divulgados em nivel individual, visando assegurar o sigilo de sua participacao.

A pesquisadora responsavel comprometeu-se a tornar publicos nos meios
académicos e cientificos os resultados obtidos de forma consolidada sem qualquer
identificacdo de individuos [ou instituigcdes] participantes.

Caso o(a) Senhor(a) concorde em participar desta pesquisa, assine ao final
deste documento, que possui duas vias, sendo uma delas sua, e a outra, da
pesquisadora responsavel.

Contato da pesquisadora responsavel: Professora Teresa Cristina C. de
Sousa Silva; Fone: (86) 98836-3570 / (99) 3317-9695. Email: tccsousa@gmail.com.

Por este instrumento o (a) sujeito participante da pesquisa afirma ser
esclarecido (a), consciente e de pleno acordo para autorizar Teresa Cristina
Cardoso de Sousa Silva, mestranda do Programa de PG4s-Graduacdo em
Tecnologia e Gestdao em Educacdo a Distancia, sob a orientacdo da Prof2 Dra.
Marizete Silva Santos, a analisar, interpretar e tornar publicas as informacdes,
resultantes do questionario aplicado como instrumento de coleta de dados , o qual
visa obter dados concernentes a pesquisa para conclusdo da dissertacdo de
Mestrado.

Desse modo, declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha
participacdo na pesquisa e que concordo em participar.

Teresina, de junho de 2018.

Assinatura do (a) participante da pesquisa
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APENDICE B - Questionario da pesquisa

Universidade Federal Rural de Pernambuco
Unidade Académica de Educacédo a Distancia e Tecnologia *&

T _€ C  Programa de Pés-Graduagao em Tecnologia e Gestdo em Educagao a Distancia MINISTERIO DA EDUCACAO
Unidade Académica de Educacédo a Disténcia e Tecnologia
Rua Dom Manoel de Medeiros, s/n, Dois Irmé&os - CEP: 52171-900 - Recife/PE

Tel.: (81) 3320.6103 - www.ead.ufrpe.br/ppgteg

QUESTIONARIO DA PESQUISA

Prezado (a) Professor(a),

Este instrumento tem por objetivo coletar informacfes para a pesquisa intitulada “O
ladico na Educacéo Infantil: o prazer de aprender a ler e escrever brincando”.
Sua participacao € de fundamental importancia para contribuicdo com a construcao
da dissertacdo de mestrado de Teresa Cristina Cardoso de Sousa Silva, mestranda
do Programa de Pds-Graduacdo em Tecnologia e Gestdo em Educacao a Distancia
da Universidade Federal Rural de Pernambuco, sob a orientacdo da Prof Dra.
Marizete Silva Santos.

Informe 0 nome da escola onde esta lotado (a).

A escola esta localizada na zona:
a)() Norte  b)()Sul c)()Leste d)()Sudeste
e) ORural

1. H4 quanto tempo o(a ) Senhor (a) atua em turmas de Segundo Periodo da
Educacao Infantil?

a) () Entre 1 e 3 anos b) () Entre 3 e 5 anos

c) () Entre 5 e 10 anos d) () Mais de 10 anos

2. O (a) Senhor (a) faz uso de atividades ludicas para incentivar a habilidade de
leitura e escrita de seus alunos(as) ?
() Sim () Nao

Em caso positivo. Com que frequéncia?
a) () Entre 1 e 2 dias nasemana b) () Entre 2 e 3 dias na semana
c) () Entre 3 e 4 dias na semana d) () Todos os dias da semana

3. Essas atividades que utilizas séo elaboradas pelo (a) Senhor (a) ou por outros?
a) () Elaborado por mim b) () Por outros.

Se elaboradas por outros. Quem s&o estes sujeitos/ instituicdes que as elaboram ?
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4. A escola que o (a) Senhor (a) trabalha possui recursos tecnoldgicos que possam
ser utilizados em sala para dinamizar as aulas?
() Sim () Néo

Quais sao esses recursos?

5. Dos instrumentais abaixo quais os que o (a) Senhor (a) utiliza enquanto
ferramenta IGdica para facilitar a aprendizagem da leitura e da escrita de seus alunos
(as) ? (JOGOS E BRINCADEIRAS TRADICIONAIS, VIDEOS, MUSICAS, JOGOS
DIGITAIS).

6. Quando o (a) Senhor (a ) faz uso de atividades ludicas considera os niveis de
leitura e escrita em que o (a) aluno(a) se encontra?

Sim () N&o ()
Como faz isso?

7. O (a) Senhor (a) encontra alguma dificuldade em trabalhar com atividades
ludicas?

Sim () N&o ()
Em caso positivo relacione duas dessas dificuldades.

8. O (a) Senhor (a) percebe alguma mudanca na aprendizagem de seus(uas) alunos
(as) quando faz uso dessas atividades ludicas?

Sim () N&o ()
Em caso positivo relacione duas mudancas:

9. Ao utilizar atividades ludicas para ensinar a leitura e a escrita para seus(uas)
alunos(as) , o (a) Senhor (a) percebe se ao brincar elas aprende?

Sim () N&o ()
Que comportamento percebe neles (as)?

10. Liste 05 (cinco) estratégias ludicas que o (a) Senhor (a) utiliza em sala como o
objetivo de desenvolver.

ESCRITA LEITURA




